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СеС НЕМЕСАОЕ 


стана Пив! регзоп зпооег! 


Добри Вести за Всички любите- 
ли на триизмерните екшъни. В пос- 
ледния момент УМезциоой Зщшдоиз 
решиха, че дългоочакваната пуцал- 
Ка СоттапавСопдиег: Непедайе 
трябва да бъде в: регвоп зпооег. 
Първоначалното намерение на фир- 
мата беше играчът да Вижда своя 
герой В цял ръст по подобие на иг- 
ри Като Негейс 2, ТотЬ Найдег, 
Огакап, Ваде о! ПОагкпезз и т.н. 


Смяната на перспективата е 
една от основните причини за по- 
редното закъснение на играта, Ко- 
ято по последни данни трябва да се 
появи през юни. УМезимоой Зщоиз 
изглежда са прозрели, че Ша рег- 
зоп аспоп-ите Вече не се радват на 
толкова Висока популярност, Колко- 
то по Времето, Когато Лара Крофт 
изживяваше своите звездни мигове. 
Безспорно е, че г! регвоп перспек- 
туВата дава многократно по-пре- 
цизен Контрол при стрелба и че то- 
Ва ще направи СС: Непедаде дос- 
та по-динамична. 

В играта поемате ролята на 
Мск “Науос” Рагкег - Командос от 
силите на СО! (т.е. от “добрите” 
:-) ), Който се появява Като бойна 
единица и В оригиналния стратеги- 
чески Вариант на Соттапа8Соп- 


дчег. Той ще разполага с разруши- 
телен арсенал, благодарение на 
Който ще трябва да осуети пъКле- 
ните планове на “лошите”, извест- 
ни повече Като Вгодетоой о! МОО. 
ОсВен стандартните оръжия Мск 
Рагкег ще може да управлява и раз- 
лични превозни средства от СС, 
като пустинно бъги, “стелт”-танк, 
харвестър и т.н. Интересен мо- 
мент В играта са зоните на пора- 


жЖение по тялото на Всеки против- 
ник. Те ще са между 12 и 16 на брой 
В зависимост от Вида на гадината. 
Когато гръмнете Вражеския Войник 
В някоя от тях, той ще реагира по 
специфичен начин и ще губи разли- 
чен брой точки от своето здраве. 
Друг Важен момент В С8С Непе- 
даде е неограниченият брой про- 
тиВвници. Из нивата постоянно ще 
се пръкват нови и нови бойци на 
МОО, така че постоянно да сте под 
напрежение. За щастие В тази 
битка няма да сте сам. Тук-там ще 
се появяват съюзнически Командоси 
от силите на СП!, Кошто ще може- 
те да управлявате. 
Така че потърпете още малко, 
С С Непедайе се очертава да бъде 
смазващо добър екшън. 
Морган Кроу 


ИЗБЕРЕТЕ ЛИ НУЖНАТА ВИ КОМПЮТЪРНА КОНФИГУРАЦИЯ, 
В САМАО!АМ ТЕСНМОГОСУ 
получавате я ц0 30 минути 


Защо САМАШАМ ТЕСНМОГОВУ са Все по-пред- 
почитан партньор В света? 


Всеки наш Компютърен магазин - В Канапа 
ши Въб Франция, В Швейцария или Куба, а 
сега и В България, предлага голям избор оп 
3200 Чезед Ву" Компоненти и различни 
Видове Конфигурации. 


ВЕРНИ НА ПРИНЦИПА "КОМПЮТЪР ЗА 
ВСЕКИ ДОМ", В САМАШАМ ТЕСНМОГОВУ 
предоствяме Консултация и улеснения 
при покупката, съвременен нисколихвен 
лизинг, Всекидневни промоции с бонус 
за Клиента и 24 часов сервиз. 


ВСЯКА НОВОСТ В КОМПЮТЪРНИЯ 
БИЗНЕС СЕ ПРЕДЛАГА ВЕДНАГА В 
САМАО!АМ ТЕСНМОГОСУ. 
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ПУ ВОГОАМА 


Компютрите променят света. САМАП!АМ ТЕСНМОГОВУ променя бизнеса с Компютри. 


ОКО ДА ВИДИ, РЪКА ДА ПИПНЕ 


София 1309, КВ. СВ. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, вх. А, Б, В; тел.: (02) 292 5301, 292 8843, 292 4981, 920 9390, 920 9391; 
София - ТехноМаркет „Европа“ - ЖК. Дружба, бул. Искърско шосе 7, тел.: 9101 94 47, 9101 91 39; 
ммм.сатесп.од. Е-та!: осдсатесп.рд 
Бургас - Опипе-магазин - ул. Хр. Ботев 48 (сградата на ДНА); тел.: 056/ 840 655, 811 107; Е-та!: осе«котр!ех2000.сот 
Стара Загора - Медиа Студио - тел.: 042/ 600 149; ул. Д. Асенов 94 (комплекс Форум); Е-тай: еп!(Ф51г.огрйе!.Ба 
Варна - 55! - ул. Воден 5; пел.: 052/ 600 500; Е-тай: Бокпо(с2551.Б9 
Велико Търново - ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; тел.: 062/ 21 821, 620 153; Е-та!: ра апспеу(Фуайоо.сот 


ЕМЕОА ОЕЗВМ 


ГЕЙМЪРСКИ НОВИНИ 


СЪБИТИЯ. БГ 


соонте в-зТтТез: Ке ковеуе +! 
СООНТЕВ-ЗПАКЕ ТУРНИР 


През изминалия месец се проведе невиждан турнир по Соитег-ЗШке с награден фона от 4000 лева. Мяс- 
тото на срещата беше В най-новия и най-голям В България геймърски Клуб “Мрежата” от Веригата “Вир- 
туален СВят” (имуи/итиамиопа.вд). Организатори на събитието бяха геймклуб “Мрежата”, Неадой С. и 
списание РС Мапа. Взеха участие 70 тима с по пет играчи Всеки. Събраха се играчи от цяла България, 
Като тук беше приложена униКална схема за записване по места. И този път старозагорската Сошиег- 
школа успя да надделее, победители станаха |59| Рогсе, Кошто успяха да отстранят другия фаворит 
Адиапита2 (АКВ), също от Стара Загора. Почетното трето място завоюва отборът на Тор Сип, Доб- 
рич, а четвърто място Взе Огеат Теат от Добрич. Хитра бе идеята на организаторите за отразяване 
на битките - В намиращата се срещу Клуба дискотека “Окото” бяха инсталирани две Видеостени, Като 
броят на Кибиците беше Константно Висок. Дай боже повече такива турнири! 


СЪДИЯТА ПРЕД, ЗРОЕВ МАН И ХМАН ЩЕ СЕ ПОДВИЗАВАТ НА МОНИТОРА 


Спомняте ли си екшъна със Силвестър Сталоун „ийде Огеда. В него Дред изпълняваше функциите на спе- 
циален агент, За : убиец В едно технотронно и модерно общество. Сега пичовете от НебеШоп обя- 
4! << биха, че работят над игра по филма с работното заглавие Огедд Мегвиз Пеа!, 
Която най-Вероятно ще бъде стандартен "гз! регвоп зПоо!ег. Да се надяваме, 
г че Вебешоп ще продължават да пускат игри със супер герои, тъш като преди 
4 година Купиха правата на фирмата за КомиКси 2000 АП. А пък В един от ргез5 

г, гееазе-ште на АспМвоп пишеше, че В най-скоро Време ще се появят няКоЛКО 
не за игри, Вдъхновени от Магме! Соп!сз. В тях ще можем да се насладим на Ввсе- 
уА известните супергерои Зрщег-Мап и Х-Меп. Играта за Зр!дег-Мап щяла да 
7 бъде изцяло триизмерен аркаден екшън, В Който няма да има нито грам 
ограничения. Ще имате пълна свобода на действието из Манхатън, Къ- 
дето ще трябва да се изправите срещу Всички по-известни Врагове на 
ЧоВека Паяк. Авторите от Ас!мвоп уверяват, че двете игри ще се по- 


ВТОРО ПРОДЪЛЖЕНИЕ ЗА 2:05! 


2еиз: Ма ег о! Оутриз ще има Второ допълнение, Което ще се Казва Оса! 
Ехрапзоп: Розедоп. В новия ад4-оп събитията ще са на Атлантида, Която 


нови чудовища и богоВе, Както и други древни цивилизации. Зега зшдюв 2 : 
УВеряват, че ехразоп-ът и излезе Към средата на лятото. 


И ВЕ0 АЕВТ 2 НЯМА ПА ОСТАНЕ в 100 ш.. 


Миезцуоод Зидоиз обявиха, че Вече усилено се потят над масивен п!5- 
оп раск за Нед Аеп 2. След Като пуснаха 8 тарраска, сега се ре- 
/ шили да ги съберат В едно и да направят нови Кампании. Те ще се 
райе появят някъде през есента и В мях ще има ноВ сюжет. Ще можете 
да застанете зад фракцията на министър-председателя Уип, Който е избягал от Съюза и исКа да изби- 
Ва мегаломансКките си КомплеКкси сам с помощта на мощнште си познанания В психотехнологиите. Ще 
имате на разположение много нови бойни единици, Като снайперистите Мгиз, мутантите Впше, новите 
подводници Воотег и модифицираните Пагуезег-и Зауе Мпег. От УМезмиоод Зшйоиз обещават, че ще мо- 
Жем да гледаме оКоло 60 минути: филмчета и да играем дори на Луната... 


АСТЗОН ОБЕЩАХА ТОМУ НАМК 3! 


Преди няколо дни хората от Ас!мМвоп обявиха, че усилено 
работят над продължение за Топу Намкз Рго Зка!еп За ра- 
дост Топу НамКкз 3 ще излезе за Всички платформи, 
Включително и за РС. В новата Версия ще има нови про- 
та, скейтове и екипировка. Има добавени и арени - ЗКа!ег 5 
1запа В Мафетоп, Вподе |8апд, Вю, 1о5 Апде!ез, Сапада, 
Токуо, Райз и много други. Саундтракът отново ще е раз- 
мазващ, а Водеща банда отноВо ще е Наде Адапз! Тпе Ма- 
спте! Кога ще се появи Топу НамКз 3 обаче още не е ясно... 


ГВА НОВИ ВОМЕОВЕ И ТО СКОРО... 


4 Авторите на Нипе уверяват, че на 24 ап- 


Е ри ще можем да Видим продължението 
| на сКкандинавския екшън - Нипе: Нав о! 

| Уапаа. Аддй-оп-ът Вече е завършен и В 
момента се правят бета-тестоВе. На!5 

о! Уапайа ще бъде мултиплейър, деа- 
та!сп-юосизед продължение на сагата. 
Той ще се разпространява и Като запд- 
аопе, и Като ехрапзюоп. В Нав о! Манайа 
ще намерите два нови типа игра - Неад- 
ра! и Агепа, нови Карти и гадове, ВКлючи- 
телно три нови рауег тподе!в на жени. До- 
чуха се и новини за новия Нипе С0о!4. 
Крайният срок за излизането му е някъде 
през средата на август. Новата Версия 
ще съдържа оригиналната игра, Нав о! 
Матаа и нещо, Все още необяВено от ав- 

торите... Ще Видим Какво ще излезе... 


РАБОТИ СЕ ВЪРХУ ЗОШЕВ ОР РОВТОМЕ 2 


Вече освен старите слухове, се появиха и официални фак- 
ти за задаващия се пурбореалистичен екшън ЗоЕ2. В но- 
Вото продължение ще можем да се порадваме на доста 
добра графиКа, Която направо издухва с Качеството си 
старата. Графиката на оръжията и моделите Във Ввтора- 
та част ще са с около десет пъти повече теКстури, от- 
Колкото В оригиналната игра. Моделите ще могат да пра- 
Вят лицеви мимики и зоните по тялото Вече ще са 30 
Вместо 12. Друга интересна новина е, че повечето мисии 
ще са базирани на живота на истинсКи Войник на Съдоба- 
та - дойп МиШв. Той се е бил 6 Корея, Виетнам, Персийс- 
Кия залив и т.н. Общо Взето гърмяна пушКа. Играта е пра- 
Вена на ОиаКке 3 енджин, а системата за управление на 
противниците е САНИЗ А! (като до болКа известните ни 
рейсове). Тя прави противниците Ви доста по-бързи, ловки и 
хитри (за разлика от рейсовете). Лошата новина е, че 
боЕ2 няма да има мултиплейър, но Вероятрно ще се появи 
някакъв пач по-нататък. А по последни данни самата игра 


ще излезе В Края на лятото. Д е е 4 : 


НОВИ РОЛЕВИ СВЕТОВЕ ЗА РО 


Васк |5е Зидоз обявиха, че усилено 
работят над нова ролева игра - Тогп. 
Тя ще ползва ПИ Тесп 3. Това е трета- 
та Версия на прилагания досега само 
В 30 екшъни графичен енджин. Изгот- 
Вя се от еКкипа на Рапезсаре: Тогтеп! 
и семпа Оае и ще е със системата 
за битки на Раош - 9.РЕ.С..А... Васк 
е Зшфоз обещаха, че това е само 
началото на серия игри, базирани на 
нов сВят, създаден лично от плях. 
През това Време Неай! ге! РгодисНопз 
обявиха, че работят над игра на те- 
ма Оеафапдз. Това е силно нашумял 
напоследък фентъзи свят В Америка. 
Неадйгв! са Купили правата на репп- 
рарег ВРО-то и се очаква сКоро да Ви- 
дим тяхното тВорение. 


Пеш Ех СОТУ - ЕШО5 

Оввсър!ев 2 - 8ТКАТЕСУ ЕЩЗТ 
Штдерепдепсе Жаг 2 - ППЕОСКАМЕЗ 
МесЬСоттапдег 2 - МСКОЗОЕТ 
ОК.В. - ЗТКАТЕСУ ВЕЗТ 

З1ее! Хо 4фетв - ЕОК ПСПАТ. 

Муз 3 Ехйе - ОВ ЗОВТ 

Муз“ 3 Сойескотв Ефноп - ОВ ЗОЕТ 
Пгагоп Кет - ОВ! ЗОЕТ 

Тор 5Бо 2 - АСПИЗЮК 

Хоп 15 Хо: Епошоб - ЕА 

Пепе Нотег П- ОВГЗОЕТ 
Агсапшо - ЧЕККА 

Пезрегадоз - ППЕОСКАМЕЗ 

Таш ЗХиашайог - МКСКОЗОВТ 
ЗБогип: Хапогд Ефноп - ЕА 
РеасетаКетв - ОВ ЗОЕТ 

Пезиоуег Соштапд - ОВТ ЗОВТ 
Тгопе оЕ ПагКпезв - ЗЕККА 
Ва4итв Сае 2 Ехрапзоп - ПТЕКРГАУ 


Това са официално обявени срокове. Екипът 
на списанието не носи отговорност за промени :)) 


КЕУ!ЕУ/ 


Това е една от малкото игри, които ме накараха да се 
почувствам така, сякаш съм се върнал в доброто старо 
време на геймърската епоха... 


ет из пом с Ф 2 

Гор УЧИ ) 
(1: 
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Попнеад ЗТидтоз, Ейестготс Ай ш 
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Р 400 МНг, 64 МВ ВАМ, М/т 95/98/2000 
600 МВ пее НОО, Отес 7, ВМВ 30 Маво 


вг. 
Хач 


е знам дали някои от Вас са 
- се замисляли защо Все по-чес- 

то тръпката от джитКкането 
се губи. Преди няКолКо години, Кога- 
то излизаше поредната нова гейм- 
Ка, Всички се чудехме Какво ли чудо- 
Вище се Крие 6 директорията с 
“огромния” за Времето си обем от 
десет мегабайта. :-) Всичко беше 
някак различно, а Конвейерът за иг- 
ри Все още не работеше с пълна 
сила. Сигурно Ви звуча доста ста- 
ромодно, но наистина беше така. 
Нямаше игри, Които да си приличат 
Като две Капки Вода. Нямаше недо- 
Волни, а ако пакиВа случайно се по- 
явяваха, просто бяха от хората, Ко- 
ито никога не играят... 

Подобни неща се Въртяха 6 гла- 
Вата ми, Когато пусках Васк 4 
Уупйе. Обзело ме беше чувстВото 
за нещо ново и неочаквано, за нещо 
различно и необяснимо. Спомням си 
Как преди около три-четири години 
бяха плъзнали разни слухове, че се 
прави безумна игра, Която ще раз- 
бие Всички представи на геймърч- 
те. ГоОВвореше се, че нешн автор ще 
е прочутият гейм-дизайнер Питър 
Молиньо, Който се споменава нарав- 
но със създателя на легендарната 
Смгайоп Сид Майер и “бащата” на 
Ооом Джон Ромеро. Какво ли не се 
изписа и издума по темата. Някои 
дори говореха, че загадъчната игра 
Вече е готова. Други пък мислеха, че 
ниКога няма да излезе. Общо Взето 
Всеки си имаше мнение по Въпроса. 

Целият този шум и заглавията, 
Коцто съм Виждал до момента, ме 
накараха да очаквам тази игрица с 
огромно нетърпение. Нетърпение, 
Което се беше сВило на топка В 
стомаха ми и плавно излизаше все 
по-нагоре с приближаването на да- 
тата, Когато Васк 8 У/пИе трябва- 
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ше да се появи на бял свят. И ето 
че денят дойде. Седнах пред РС-то 
си, оправих стола, монитора, Клави- 
атурата, загасих лампата, дръпнах 
пердетата... Точно Както едно Време. 

Това, Което се отКри пред мен, 
беше нещо наистина грандиозно. 
ПредстаВих си Как разни хора са се 
бъхтали над четири години и усе- 
щах Как започвам да се чувствам 
малък и нищожен. Тази игра ме 
грабна толкова силно, че после око- 
ло 12 часа не станах от стола, а 
заживях 6 света Едеп (или Едем, 
ако така Ви звучи по-добре). И сега 
искам да споделя с Всички Вас Всич- 
Ко, Което толкова ме Впечатли, при- 
нуди ме да си затворя устата (Кое- 
то не е никак лесно :-)) и ме накара 
да се почувствам Като едно Време. 


Така да бъде! Започваме... 


Едем. Рай. Свят, Където живеят 
доста хора. Свят, Където ВсеКи е 
благословен. Свят, Колкото инте- 
ресен, толкова и скучен. Всичко В 
него е мирно тихо и блажено. Как- 
Во ли могат да правят стотиците 
племена, разсеяни из островите на 
тази планета, освен да градят Ко- 
мунистическото общество, естес- 
тВено. :-) Сигурно се досещате, че 
Когато мирът и разбирателството 
завладеят раждащото се утопично 
общество, се появяват и хищните 
империалистически акули, уж де- 
моКкрати и други смутители на та- 
зи малка идилия. Оттук нататък 
нещата са ясни - демократите 
Взимат Властта с “нежна” револЮю- 
ция на 10 ноември 1989-та. :-) 

Какво си Въобразявате, естест- 
Вено че и на Едем си имат подобен 
ден. Това е денят, Когато идват 
Магьосниците. Незнайно отКъде и 
как В един момент се появяват 


много, разярени и империалисти- 
чески настроени магьосници, Които 
се опитват да подчинят мирните 
труженици и труженички, обитава- 
щи този свят. Те тмака успяват са 
промият мозъците на ВсичКи пио- 
нерчета и чавдарчета, че те В 
един момент ги Вземат за бого- 
Вете и започват да им се Кланят. 
И Все пак нали знаете, че чо- 
Вешката алчност е голяма работа. 
Едем се оказва тесен за толкова 
същества с болни амбиции и маго- 
Вете започват да се бият един 
срещу друг за надмощие. След дос- 
та мелета на Едем са останали 60- 
гоВе, Колкото пръстите на ръката 
на шлосер. Властелините на този 
сВят решават Вече да не си цапат 
ръцете с Кръв и да създадат съ- 
щества, Които да се бият на тях- 
на страна. Речено - сторено. Маго- 
Вете създават сВошц божестВени 
зверове и сраженията отново се 
Възобновяват... Въпросът е един: 


Коп ще владее Едем? 


Иде реч за нещо, Което не сте 
Виждали, не сте чували, дори не 
сте си представяли, че може да се 
направи В Компютърна игра. Става 
дума за Васк 8 У/пИе! Новото тво- 
рение на чичо Молиньо (абе, едно не 
мога разбера - защо, за Бога, Всич- 
Ки го споменават толкова често, 
Включително и аз, Като едва ли на 
много хора им пука Кой е той :-)). И 
аз самия Вече не знам откъде да 
започна... Нека да е с техническите 
подробности. 

Ако говорим за саундтрака на 
играта, бих Казал, че Васк 8 У/пйе 
Взима моя приз за най-добра гейм- 
музика. Тя е динамична и истинска, 
а не е просто няКакъВ фонов цикК- 
леж. Променя се според ситуациц- 
те, В Които попадате, и няма мо- 
мент, В Кошто да дразни. Всеки 
персонаж е озвучен перфектно и 
супер реалистично. Общо Взето по 
отношение на музиката Васк 8 
Уупйе определено значително изп- 
ревари другите игри, излезли на- 
последък. 

Въпреки че е адсКи добра, графи- 
Ката не е сред нещата, Които пра- 
Вят Васк 8 У/пНе маниашКи хит. Тя 
доста напомня Сатв: СШгеп 
Кабшо, но си личи, че авторите са 
добаВили и 30-забавител и значи- 
телно са натоВварили околната сре- 
да с допълнителни детайли. Не че 


ЖАНР: ОМООЕ 


това е лошо, но просто доста за- 
тормозява машината. Друго непри- 
ятно нещо В графиката е, че не мо- 
Жете да си променяте Огампд 
Ощапсе-а и Всичко изглежда хипер- 
ръбаВво от далечна дистанция, дори 
на 1024х768 с пълни детайли. Въп- 
реки Всички тези лошотци, Които 
наговорих за графиката, тя си ос- 
таВа пърВвоКкласна, но просто блед- 
нее на фона на ВсичКо останало... 
Ще се опитам до Ви обясня Каква 
точно е целта В играта, Въпреки че 
за Крайна цел трудно може да се го- 
Вори. Ще започна с това, че Вие 


поемате ролята 
на истинсКи Бог 


А Всяко божество се поя- 
Вява В момента, Когато има 
поне един чоВек, Който да 
Вярва В него. В случая това е ед- 
но семейство, изпаднало В беда, Ко- 
ето Ви намира съвсем случайно (или 
по-скоро Вие го намирате :-)). То | 
решава да Ви покаже другите хора 
от племето си и Вие, Като току що 
пръкнал се Бог, приемате присър- 
це тази идея. Ето че си наме- 


рихте и първите поКлонници. "/ 
е 


Постепенно ще се превърнете В 
истински Бог с доста последова- 
тели. Последователи, но без храм! 
Скоро идва и моментът, Когато 
трябва да им помогнете да Ви (си) 
изградят светилище. След Като 
сте се сдобили и със свой “дом”, 
Вие Вече наистина можете да се 
тутулувате Бог. За съжаление оба- 
че си нямате свое СВещено създа- 
ние. Местните селяни Ви Казват, 
че за да намерите сВое магическо 
животно, трябва да изпълните ня- 
Колко задачи. След Като се справи- 
те с пях, можете да избирате 
между Крава, тигър и маймуна, Коц- 
то В началото са още бебета. По- 
Късно ще Видите и още доста раз- 
лични животинки. 

За Какво ли са ми те, сигурно 
ще попитате Вие. Вероятно сте 
забелязали, че за да Вярват В нещо, 
хората обичат то да е матерпцал- 
но. Тъй Като Вие сте просто духов- 
на енергия, е Важно да си изберете 
същество. То е Вашето лице пред 
поклонниците Ви. За целта трябва 
да направите Всичко Възможно то 
да се превърне 6 едно нелошо ма- 
терцално Копие на Вас самия. 

Всичко това се прави много 
просто. Вие изпълнявате божест- 


КЕУ!ЕУ/ 


7 9 


КЕУ!ЕМ/ ЖАНР: ОМОПЕ 


Вените си задължения В облика на 
една ръка - 


Вашата ръКа 
или РъКата на съдбата 


Както се Казваше В един Куест 
отпреди няколко години (В това 
отношение В8М/ напомня малко на 
Оипдеоп Кеерег). Действията по 

Време на играта се извършват с 

нея - магии, удари... абсолютно 
В 4 всичко. Пак с нея Възпитавате 

животното си - можете да го га- 
лите, шамаросвате, храните, раз- 
хождате и т.н. Имате на разполо- 
жения няКолКо Кашшки, с Които раз- 
хождате магическия звяр - на уче- 
нието, на любезността и на агре- 
сията. Всяка една от тях влияе на 
държанието му по различен на- 
чин. Например ако направите оп- 
ределено заКлинание, а 6 момен- 
та държите животното си с Ка- 
ишКата на любезността, магията 
ще стане, но Вашият питомец ня- 
ма да я запомни. Ако обаче направи- 
те същото с Каишката на учение- 
то, звярът ще попце ВсичКо Като 
гъба! Благодарение на 
този нашциниК, сВръ- 
хестестВеното съзаа- 
ние трупа опит 6 зави- 
симост от Вашите 
действия и оКолния 
сВят. То ще се учи да 
танцува, лови риба, да 
яде, пие - общо Взето 
Всичко, Което може да 
Възприеме едно нор- 
мално Животно (особе- 
но ако е и циркаджийс- 
Ко :-)). 

Но свещеното съ- 
щестВво не е нормален 
ЗВяр. То може да пома- 


) 
аа - 


га на населението, да се бие с чуж- 
ди животни и да прави невероятни 
неща, с Които да впечатлява невяр- 
Ващите хорица... Общо Взето се 
оформя Като един Бог на два Крака, 
Който расте, развива се и се учи. 
Сигурно ще ви е интересно да нау- 
чите, че при проектирането на 
различните жиВотни и техния из- 
КустВен интелект, екипът на Пи- 
тър Молиньо е ангажирал и група 
психолози. Твърди се, че магическо 
създание постепенно придобива 
специфичния нраВ на геймъра, Кой- 
то играе. За целта обаче май ще е 
нужно да си заделите някоя друга 
свободна седмица, В Която да не 
правите нищо друго. :-) 

Но не Всичко В играта се Върти 
оКоло Вашето Животно. Много хора 
си мислят, че Васк 8 У/ПИе е прос- 
то малко по-сложно тамагочи. Но 
те силно се лъжат! 


В8М НЕ Е НИКАКВО ТАМАГОЧИ! 


Тя е доста обърКана В Жанрово 
отношение игра. ОсВен че ще се 
занимавате с Животното си, ще 
трябва да се грижите за своите 
простосмъртни “ последователи. 
Отговорен сте за техния живот и 
благоденствие, а освен това тряб- 
Ва да поддържате Вярата им на Ви- 
соКо ниво. Налага се и да се зани- 
мавате със стратегия. Трябва да 
планирате Как да разпределите ре- 
сурсите си, Как да унищожите Вра- 
Жеските божества и да се разпра- 
Вите с техните Животни. 

Споменавайки Врагове, се сетих, 
че още не съм Ви Казал Каква е ця- 
лостната цел на играта. Общо взе- 
то Васк 8 У/пйе не свършва - има 
над 400 мисии, Които според мен не 
се минават за по-малко от два-три 
месеца. Във Всяка от началните 
задачи ще трябва да се занимава- 
те с различни аспекти от играта. 
Първата мисия е обучаваща, ще се 
тренирате как да шавате по Кар- 
тата (Което не е много лесно :-)), 
Как да се биете, Как да помагате 
на хората и т.н. Движението нацс- 
мина е малко сложно, но след 3-4 
часа се свиква. 

Друго затормозяващо нещо В иг- 
рата е, че ще Ви се наложи да се 
занимавате със стотина неща ед- 
новременно. Имаше моменти, В Коц- 
то просто трябваше да тегля ед- 
на майна на Животното си и поч- 
Вах да се занимавам със сВоште 


Вярващи и Врагове. Струва ми се, 
че ако авторите бяха сложили един- 
два жанра по-малко В играта, тя 
щеше да бъде по-сполучлива. :-) 


Най-оригиналното нещо... 


..е това, че Всеки Бог и негово- 
то Животно са суперразлични ин- 
дивидуалности. Почти сигурно е, че 
след четмвъртата-петата мисия е 
невъзможно да има две еднакви 60- 
ЖестВа или Животни. Преди малко 
Ви Казах, че ще трябва да поддър- 
Жате Вярата на народа си. Да, но 
не Ви Казах Как става това. Има 
стотици начини да го направите. 
АКо искате да Ви обичат, правете 
само добрини и ще събирате все 
повече и повече фенове. Ако обаче 
искате те да изпитват страхопо- 
читание Към Вас, просто убивайте 
хора, мъчете ги и ги дръжте глад- 
ни. Можете и да се правите на неб- 
режен и отново да има хора, Които 
да Ви Вярват. Каквото прави игра- 
чът, това ще прави и Животното 
му. Внимавайте Какво Вършите, за- 
щото един убит от Вас е равен на 
трима ликвидирани от Животното. 
В случай че колите наред, звярът Ви 
също ще почне да се гаври с хора- 
та - също Като Вас. 

Но Какво ще правите си е Ваша 
работа - В зависимост от това се 
мени и сюжетът на играта. Всъщ- 
ност бяхте ли Виждали геймка, Коя- 
то да се нагажда по Вас, а не бие 
по нея? Поне на мен не ми се беше 
случвало до излизането на В8М/. Ако 
изберете да сте Големият Лош Бог, 
по-нататък можете да се сдружи- 
те с други свръхестестВени изро- 
ди и да тръгнете срещу добрите. 
Ставайки гаден, животното Ви съ- 
що се променя, Включително и на 
Външен Вид. Например Кравата се 
сдобива с КърВвясали рога, Които са 
дълги и доста остри. Милото съ- 
щестВво, познато от опаковките на 
шоколад “Милка”, почернява, а Копи- 
тата му стават най-брилянтния 
уред за мачкане на невинни хорица. 
Какво да се прави - 


Направо Луда Крава :-) 


ВсичКо е адсКи адаптирано Към 
поведението (личността) Ви. Няма 
да се налага да сте лошковец и 
Въпреки това В някоя мисия да се 
правите на Майка Тереза и да пома- 
гате на безпомощните... Друго не- 
що, Което е безумно оригинално, е 


ЖАНР: ОМОПЕ КЕУ!ЕУ/ 


начинът за правене на 
магии. Специално за цел- 
та е разработена тех- 
нологията дезиге зузет, 
Която следи движението 
на мишката и познава 
командата само по тра- 
екторията, Която опис- 
Вате с показалеца. Нап- 
ример, Когато задържи- 
те десен бутон и прид- 
Вижите Вашата божест- 
Вена ръка под формата 
на спирала, ще активи- 
рате магиите си. Ако 
след тоВа нарисувате 
сърце ВъВ Въздуха, ще 
Включите заКклинанието за лекува- 
не. Ако опишете буква “8”, ще ак- 
тувирате магията за храна и т.н. 
ВсичКо е направено супер и поне 90- 
сега грешКа В тази система не съм 
открил. 

ОсВен това ще трябва са се 
грижите и за Вашите най-Верни 
последователи. Когато те се мо- 
лят пред храма, ще трябва да им 
носите храна и да ги оставяте да 
спят, иначе си умират фанатизира- 
ни насред светилището. В замяна 
те генерират мана, Която Ви е 
нужна за правенето на чудеса и 
магиц. Тя е едно от най-Важните 
неща В В8У/, тъй Като е единстве- 
ният източник на енергия, Която 
Ви е необходима да се отбраняба- 
те, нападате или да помагате на 
хората В нужаа. 

Ще кажа малко и за интерфей- 
са. Менютата са доста неудоб- 
ни, а най-калпава е системата за 
записване, Която може да сКъса 
нервите на човек. Но май това 
е единственият досаден проб- 
лем В ВСУ. Иначе играта има 
доста сполучлив мултиплейър, В 
Който може да сбиете Вашето 
животно със звяра на някой прия- 
тел или на Компютърен противник. 

Като изключим бъгавата гра- 
фика и доста Куция интерфейс, 
Васк 8 У/пйе определено е изк- 
лючително новаторска. Такова 
разнообразно и мащабно нещо 
просто не е излизало В последните 
години. ЕдинстВеното леКо смуща- 
Ващо нещо е многообразието от 
Жанрове, Кошто са омесени. На мо- 
менти това обърква, но нищо, ще 
сВикВаме, натам Ввървят нещата 
през новия Век. 


 ириое ЕВА о 
Пар ВШЯ »., 


Соооаиия 2 сЕ ащилане. сонит.оас осаита 


Орлин ШировВ 


дало УЛИИИ 


списанието, мисля че е нор- 
мално Всеки от Вас да се зачуди Къ- 
де ис Кого да поиграе. Освен това 
добър Въпрос е на какво да поиграе. 
Има много Варианти, повечето от 


ле! „Всичко, Което прочетох- 
пе В предишните дВа броя на 


Въпреки че ако Ви го Кажа, Вероят- 


“но ще бъда обвинен В яростна ан- 
Отговорът е: 
ащото сме В България. Просто В. 


„ типатриотщина. 


“ нашата мила Родина няма Как да се 
“ издаде добра ролева игра. | 
го Излезе Здрач над Ендивал. И 
“Какво? Веднага се наводиха разни 
хора, Които да доработват бойна- 
"та система, почнаха да търсят Ку- 
сури и т.н. Всички тези доработки 
обаче бяха публикувани на РЩр:// 
гро."1.Вд без съгласието на автори- 
те. И сега логичният изход от не- 
щата не е съвсем ясен. Като сис- 
тема за игра Ендивал хич не е ло- 
ша. Не е лоша, най-малкото защото 
просто не сме Виждали други сис- 
теми у нас. Защото Как ще разли- 
чим КачестВвеното от некачестве- 
ното, без да сме Видели и двете. 
Засега Ендивал остава най-при- 


емливият Вариант за игра Въпреки 
я, и 


щ 


“ Кошто обаче не са приемливи. За- 
що? Отговорът е доста лесен, 


> 


ри 9 


кусурите и проблемите си. Ако 


авторите бяха се учили от запад- “Ч 
ните системи, щяха да забележат, | 


че не може да се пишат 288 стра- 
ници за някакъв свят, Които е обяс- 
нен на 3-4 странички В пухлата. 
Как ще се ориентират играчите? 


"За пример само ще дам Пипдеопз 8 
"Огадопз. Има цели Книги на тема 


“Историята на Еогдойеп Веатв” - 
„светът, Където се развиват дейс- 


тВията. Така че историята също е 
проблем на Ендивал. 

В такъв случай Какво е силното, 
сигурно бихте попитали Вие? Ами 
силен е ентусиазмът за направата 
на нещо толкова грандиозно. Силна 
е смелостта, защото хич не е лес- 
но да пуснеш първата българска ро- 
лева игра. Силно е и одобрението 
от феновете и читателите на ро- 
леви игри, а не Критичните и поня- 
Кога доста глуповати Коментари на 
различни ложеспецове и лъжеапос- 
поли... 

Аз лично бих Ви посъветвал нещо: 


Играйте ОипдеопзвОгадопз 


Хората са изпитали стотици 
системи и Вследствие на това се е 
наложила 080, а не няКкаКкВи други 
усложнени Варианти. Единственият 
проблем е, че още я няма на българ- 
ски език. Защо О80 е толкова попу- 
лярна? Защото добрата система 


не е силно реалистична и сложна. 


математически. 080 е лесна, дос- 
туга поносимо ниво на реализъм и 
може да се играе лесно и без осо- 


и „бени затруднения, дори Когато не 


| си “на ти” с Висшата математика. 


Ако наистина Ви се играе О80, 
бих Ви препоръчал няКолКко неща. 
Първо посетете форумите на 


“ Вйр:/гра.пИ-Вд и задавайте Въпроси- 


те си В частта за 080. После мо- 
Жете да отидете на някой от след- 
ните линкове, В Които има маса ин- 
тересни неща. А докато Видим О8О 
на български, учете английски, сва- 
Ляйте Книгите с правилата и иг- 


райте. 
Орлин Широв 


Това е сайт, пълен! 
мация за третата 


по Втора. 


ицр://милчи.Згдеиоп.ога 
Нир://млмд,грарапе.сот/дпаЗе 


Два други сайта с информация и 


разни екстри за третата ревизия 


на 080. < 
пируграхгросопвойитсопутеБетв.ст 


Супер много линкоВе Към разни по- 
лезни ролеви сайтове. | 


#40 


пир: лми.граагснме.сот 


На този адрес можете да намери- 
те доста готоВи приключения, Кои-” 
то да разиграете с приятелчепа. 


ВЪВ 


Бир://адпатопз!егв.из агег.пе! 


„Леле, мале! На този сайт има Всич- 
“Ко. БЕЗПЛАТНИ Книги с правила за 
играча и за Оипдеап Мазег-а. АБ- 
СОЛЮТНО ВСИЧКО, излизало за 
Втората ревизия, и то без да се 
бръкнете нито лев! 


СуБег-вПоЕ | 
З.ЗМЕСАРХЕ5 


Окума( Зи Сатана 


и СуБег-внов ср 


Най-малката дигитална Ка 


Ка 


„ мегапиКселов 


мегапикселоВ чип и Зх оптично ув 
снимки! Понякога дори може: 


Мемопубтиек 


“| Войнстващите червеи се завръщат с твърдото намерение да превър- 


Ж нат интернет в свое бойно поле! Но дали наистина ще успеят да го 
7 направят, двоуми се заклетият игогтз-фен Георги Пенков..? 


Могтв Вероятно е една от 

най-популярните акрейд-игри, 
В Които няма и грам 30-графика. С 
появата си през 1994-та играта на 
Теат 17 (Вероятно Вдъхновена от 
. бсогспед Еапи) предизвика тотално 
Вманциачаване на стотици хиляди 
феноВе. Последваха Могтз Не!ог- 
сетепв (1995), Могтзв Ипйед (1996), 
а през 1997-ма Могтв 1 направо из- 
би рибата повсеместно. Беше ло- 
гично да очакваме и Могтв Агта- 
деддоп (1999-та). Играта, Която 
представям В момента, честно Ка- 
зано ми дойде малКо изненадващо и 
не очаквах да се появи В този си 
Впо. Това е следващата порция чер- 
Вец: УМуогтв Мопа Рапу. 

За пореден път става дума за 
добре познатите ни Войнстващи 
мекотели. Каква е причината да се 
сбият остава загадка, чийто отго- 
Вор Вероятно е известен само на 
Анди Дейвидсън - бащата на 
Могтв. Теат 17 мвърдят, че МММР е 
следващото ниво В развитието на 
Могтв. Според мен обаче освен 
подчертано интернет-ориентира- 
ните нововъведения, Кошто изпък- 
Ват В тази нова серия, май няма 
почти нищо, Което би извисило ряз- 


П оредицата с Ключова дума 


геймплей 
общо 


издатл пл 
Тват 17 / Тйиз / Мидт 1лйегастме 
ПпИр:/млир ват 1 7.сот 

пр: илиме д/обамуогтта. пе! 
системни изисквания 

Р 100 МНг, 32 МВ КАМ, 2 МВ Мйво сага 
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Ко Могтв Мога Рапу над ММогтв 
Агтадеддоп. 

Геймплеят няма да изненада ни- 
Кой от старите фенове. Червеите 
си се стрелят със същата настър- 
Веност, | използвайки 
познатите от УМогтв 
Агтадеддоп оръжия. Те- 
рените също не мо- 
гат да се похвалят 
с някакви новатор- 
ски елементи - 
могтв се разхож- 
дат из познати 


местности. Наистина е неприятно, 
че хората от Теат 17 не са смет- 
нали за необходимо дори да попре- 
работят старите БасКогоипд-схеми 
и по Време на стандартната игра 
МУР не оставя Впечатление за нов 
продукт. Разбира се, играчът може 
да избере някой от дВайсетината 
статични декори, Които Внасят ня- 
Какъв елемент на разнообразие. 
Все пак има доста мисии, на Ко- 
ито дизайнерите са обърнали дос- 
татъчно Внимание и Вероятно точ- 


но тези нива ще са най-интересни 
за старите играчи. Те биват два 
Вида - съответно за единичен ган- 
гстер и банда злодеш. ВъВ Втория 
случай участващите отбори могат 


да бъдат управлявани само 
от хора, тъй Като очевид- 
но един Компютърен тим 
ще има сериозни проблеми, 
докато разбере и осъщес- 
тВи целите на по-сложни- 
те мисии. 

Действието на Всяка 
от задачите се развива на 
уникален, нарисуван специално за 
целта терен. Ако Все пак няКой ре- 
ши, че иска да сътворите собстВе- 
но игрално поле, той ще има на раз- 
положение един доста читав Тетап 
едйог. В него може да бъде зареде- 
на произволна ВМР- или )РЕС-Кар- 
пинка, Която се използва за шаб- 
лон. ВпоследстВие се определя сти- 
лът на терена (т.е. Как да се оцве- 
ти шаблонът), броят на обектите 
и рампите по него, нивото на Вода- 
та и дали да има ограничения по 


Краищата му. 

Начинаещите ще имат Възмож- 
ност да се самообучат с помощта 
на подобрените татмтпд-мисии, Къде- 
то играчът може да се научи не са- 
мо Как борави с набора от оръжия- 
та, аи на някои стратегически 
умения. Тренировките биват 


два Вида - за Време и за спо- Ф 


собности. При първите е Важ- 

но да се изпълни малка мисия за 
Възможно най-КратКо Време 
(например: прелети над Всички 
цели и ги взриви В рамКите на 
40-на сеКунди). При тренировки- 
те за способности играчът се учи 
на точна стрелба, правилно разп- 
ределение на наличните оръжия и 
т.н. 

Вероятно нап-забележителната 
новост е т.нар Могтро! - опция, 
позволяваща бърза промяна на иг- 
ралните параметри. Преди започ- 
Ването на Всяка игра избирате 


Комбинация три иКони по начин, на- 
подобяващ на Комаражийска ролет- 
Ка. Впоследствие Всяка от тях Вли- 
яе на битката между червеите. Ня- 
Кош от по-интересните са: попзгор 
сгайез (през цялото Време Валят 
сандъци с оръжия), Пай датаде (да- 
ден Клас оръжия стават по-смър- 
тоносни), зпоойпа доез по! епд Тигп 
(може да издевателствате над 
противника многократно, докато 
Ви свърши Времето за ход). Тъй Ка- 
то бройката им е доста голяма, 
разнообразието В Могтз М/опа 
Рапу идва именно оттук. 

МУР запазва стандартните 
Конфигурации на игра (Ведтппег, 
тегтедае и Рго). ОсВен 
това има и няКолКо ал- 
тернатиВвни Конфигурации за 
заклетите могтег-и, пресъзаа- 
Ващи условията от Могтв Аг- 


тадеддоп и“ 
Могтв 2. Забавни са 
и мисиите за зта!е рауег, Ко- 
ито са 40 на брой - ВсяКа с раз- 
личен ап и цел. Може да се играе 
и специална Пеайта!сп игра, В Ко- 
ято ми се наложи да срещна моя 
тим с четири отбора, Всеки един 
от Които се опитва да сВети 
маслото на червеите ми. 
Що се отнася до реКламира- 
ния оппе-гейминг, той не блеспи 
с някакви невероятни Възможнос- 
ти. След Като се свърже със сървъ- 
ра на Теат17, играчът попада В 
среда, наподобяваща ВС - с спа! 
сташ, Всяка от Кошто предполага 
определени условия на игра (има и 
разделение на начинаещи и еКспер- 
ти). Всеки играч е представен с 
флагчето си и по този начин мо- 
Же да изберете националността 
на хората, с Които ще играете. 

Хрумването, Което наистина 
ми допадна, се Казва Могторейа. 
Представлява сВоеобразна ен- 
циКлопедия, В Която са описани 
Всички оръжия, ромиегир-и, някои 
основни техники (Като например 
Видовете сКоК) и дузина любо- 
питни факти, Включително слу- 
хове и случки, свързани с истори- 
ята на Могтв. Началните менЮ- 
та В игра са прерисувани и са 
Вкарани няколко нови музикални 
парчета, Както и много допълни- 
телни иКони за гробовете, звукови 
банКки за разговорите на червеите 
и подобни дреболии. 

Странно е, че Теат 17 не са 
предвидили опция за смесени отбо- 
ри (тоест част от червеите да са 
Компютърно управлявани). Би било 
чудесно, ако имаше и някакъв инте- 
рактиВвен момент по така или иначе 
доста статичните терени. Тъй Ка- 
то Все пак става дума за Могтв и В 
някаква степен съм пристрастен, не 
мога да дам Крайна оценка. За мен 
МИР граничи с разочарование. Факт 
е, че М/огл5-одисеята се Комерсиали- 
зира и Теат 17 могат да бъдат поч- 
ти сигурни В продажбите на още ня- 
Колко продължения. ДоКолко обаче 
подобна маркетингова схема е 
добра за славата на. самите 
червеи, е доста спорен Въпрос. 
Георги Пенков 


7 РИБИ ИДЕИ 


2ОЩ 


САМЕ СИВ 
|МТЕКМЕТ САРЕ 


63 РС В мрежа 
онтернет 
ПО Наема лония 
Кафе бар Кломаток 
Курсове по 
М5 Мипаоум5 
М5 Отсе 
Зама 
СС+ 
Рпотозпор 
СогеВКАШ/ 
ОпагкХРгех5 
Раде Макег 
от сертофоцорано 
преподаватели 
ЖК. Люлшн 10, бл. 145 
тел. 925 99.30 
9275 99 30 
Е-тай: 
Дршаагопасуацис сот 


на 13 май 
ще се проведе 


- турнир 


Наде о? Мадез отново оживява. За трети пьт се преселваме в света на прокълнатите 
земи, създадени от руснаците Муа! Епсегьаптеп:, За трети път "стомната" на братуш!- 


Ху ките не св счупи, 
я / 


графика жжжжжж ГА 
звук жжжжж сЕ 
геймплей жжжжжж ЦИ 
общо жжжжжж 

издател 1хСО 


Мма! Етепаттеп! 

пр мумии вуй-15/апаз.сот 
системни изисквания 
Р 400 МНг, 64 МВ ВАМ, УМп 9х/2К/МЕ 
800 МВ нее НОО, Огес“ 8.0, 16 МВ Мдео 


аа те я 


4 е , 
ж е рев, 


ОГ Мадез се появи през 1998 

г. под опеката на МопоШ. 
Втората част излезе половин годи- 
на по-Късно, напомняше на нещо Ка- 
то разширен адд-оп, но отново ме 
задържа повече от седмица пред 
монитора. Това бяха първите две 
руски ВРа-та, умело преплитащи 
два неувяхващи хита на В12гага - 
Магсай и ОаБо. Имах рядКкото 
щастие да играя на оригиналните 
руски Версиш от поредицата и да 
се насладя на невероятната им ат- 
мосфера. Сега пристига третата 
част, облечена В блестящи 30- 
одежди и много (ама наистина мно- 
го) нови елементи. 


ь.. 3 - И срари я пас. А 
|Доче игра от серията Наде 


Как започна ВсичкКо... 


Историята на играта се разви- 
Ва В един доста странен свят. 
След глобален природен КатаКлизъм 
земята започва да потъва. Най-ве- 
лиКите магове се събират и с по- 
мощта на могъщи заКлинания прик- 
риват няКолКко парчета суша със 
защитен “щит”, Който ги предпаз- 
Ва от унищожение. На Всеки един 
от тези острови остава по един 
магьосник, Който трябва да го ох- 
ранява. Така В първата част на иг- 
рата се срещнахте с мага Стра- 
Кан, а Във Втората се сбихте с 
некроманта Ура. 

Оттук започват промените В 
играта. В третата част старти- 
рате с един герой и нямате право 
да избирате неговия Клас. За раз- 
лика от предишните Надез о! 
Мадев, В Които Вашето Виртуално 
Аз си имаше минало и предначер- 
тана съдба, тук играчът е госпо- 


Зин Никой - пълна Ша, Събуждате 
се насред руините на древен храм 
на остров СТрат без да си спомня- 
те нищо от своето минало. В мо- 
мента, Когато Ви Вижда, местно- 
то население се разбягва с Крясъ- 
ци. По ВсичКо личи че те Ви смя- 
тат за човек, наричан от тях Из- 
браният. 

СтигайКки до селото, героят по- 
лучава предложение, на Което не 
може да откаже (и няма нищо общо 
с Ал Пачино :-)) - или ще си играе- 
те ролята на спасител, или ще Ви 
резнат главичката. Естествено, 
Всичко това е замасКкирано с по- 
дипломатични приказки. 

Само тук Ви чакат над 50 Куес- 
та. По-нататък историята ще Ви 
отведе и на Втори остров. Пред- 
полагам (ац се надявам), че има и 
трети, но ми трябва още Време, 
за да се доКопам до него. :-( По пъ- 
тя си ще срещате и други герои, 
Коцшто да присъедините Към сВоя- 
та група, но те Ви лишават от 
Възможност да получите повече 
опит. 

Ще Ви отКрехна една малка тай- 
на - не можете да пренасяте герои 
от остроВ на остров, така че за 
Сраш идеалната Комбинация е Зак 
(ей-0-0, Как забравих - та това сте 
Вие) и стрелеца Ная. Чакат Ви мно- 
го интересни моменти, предателс- 
тва, долни заговори и подливане на 
Вода. Много често ще стоите пред 
екрана и ще си мърморите: “Някой 
ми еял от паничКата, седял ми е на 
столчето...”. 

Не ме питайте обаче Кой е глав- 
ният Виновник за това, защото ня- 
ма да Ви Кажа... :-) 


Новости из 
росийсКого фронта... 


Леле, тия руснаци не само мо- 
гат да измислят оригинални про- 
дукти за приготвяне на Водка (нали 
се сещате - от различни плодове 
до столове табуретки :-)), но и раз- 
бират от правене на игри. Систе- 
мата за битки и магии е напълно 
променена. Ще имате допълнителни 
екстри, Като Васк згар датаде и 
Спса! НИ. Едва ли ще имам Ввъз- 
можности да Ви го опиша В подроб- 
ности (Колегата Кроу се обади чак 
от Америка и отсече: “ДВе страни- 
ци и толкоз”. КВо да се прави, от- 
говорих му с “Йес сър” :-)). Имате 
на разположение над 20 допълнител- 
ни умения за боравене с различните 
типове оръжия и магии, Които Ви 
дават повече КръВ или мана, увели- 
чават тежестта, Която героят 
може да поеме, или повишават по- 
носимостта му на Водка-менте. :-) 


ли - Азша, Еетемта! и Зепзогу 
Мадс. Приятно нововъведение е, че 
можете сами да създавате своите 
магии, брони и оръжия. Например 
убивате сКелет и вземате 5 тВвър- 
ди Кокала, убивате и 10 тигъра и им 
сваляте Кожите (Вашта Кожа ти- 
гърскКа-а-а... арррргех :-)), след Което 
си дотътряте четирибуквието до 
магазина на Ковача. От Костите 
той може да скоВве лъК, а от Кожи- 
те - броня. По същия начин стояп 
нещата и при магиите, само че при 
тях добавяте допълнителни руни, 
Кошто уВеличават дълготрайшност- 
та, обхвата или силата на им. Ако 
дадена магия притежава руната Г+ 
(ех, Колко гот е руните да са на Ки- 
рилица :-), то тя може да бъде Вло- 
Жена В предмет. Представете си 
само лък от стомана с магията 
Сеезца! Патпд В него - направо 
лъК-трепач. 

Всъщност предположението ми, 
че играта е много продължител- 
на, се гради именно на факта, че 
съм стигнал само до оръжията оп 
стомана, а В миналите части на 
играта имаше арсенал от мшпт- 
рил, адамантий и т.н. 


Гадинки, гадчета, 
гадища и малко 
технически данни... 


“Деца, нали си знаете урока, 
Кои са стандартните гадюхи В 
едно фентъзи-ВРа... ГошКо, Кажи 
пи”. М-даа, ще се борите срещу 
орки, троли, гущери, Жаби, не- 
мъртви, Вълци, глигани, прилепи, 


Главната особеност на играта 
е, че след Всяка битКа ще получава- 
те опит, Който ще разпределяте, 
Както намерите за добре. Другата 
Важна новост е, че ако станете 
по-добър В дадено умение, , 
автоматично скача и Коли- 
чеството опит, нужно за 
повишаване на друго. Също 
така ще можете да еКкипи- 
рате героя си с нови пред- 
мети, оръжия и магии, само 
Когато излезете от играл- 
ната зона. 

Оръжията и магиите са 
наистина много на брой. 
„ “Нещата” за КОлене са 
стандартните брадви, ме- 
чове, Ками, Копия, лъкове и 
т.н., а заклинанията се де- 
лят на три магически шко- 


хора, малки зелени човечета (ня- 
мам предвид зубърите от Класа), 
елементали, огрета, еднорози, бла- 
бла-бла. Защо ли имам чувството, 
че няма да сте много изненадани. 
А, да не пропусна и драконите. :-) 
с т Ра уа 


Всеки протиВник си има своите Ку- 
сури, с Които ще трябва да се съ- 
образявате. На не едно и две мес- 
та ще си спомняте Соттапдоз: 
Вента Епету Цпез, прокрадвайки се 
пълзешком зад гърбовете на про- 
туВниците. 


Графиката е невероятна. Дори 
началното меню се синхронизира с 
дезкор-часовника Ви и съотВетно е 
мрачно или светло В зависимост 
дали е ден или нощ. Над терена 
прехвърчат снежинКки или Капки 
дъжд, стъмва се и просВветлява, 
Враговете остават лоКВи Кръв 
(слуз, пяна, прах) след своята гибел, 
а Като наджапате В телесната 
течност, оставяте червени следи 
по земята. Фигурите на героште 
са много детайлно направени и си 
личи, Когато ръката или Кракът Ви 
е наранен. Щях да забравя една 
Важна подробност - Всяка част от 
тялото Ви си има отделен показа- 
тел за Кръвта. Ако например жиз- 
нената енергия на ръката Ви падне 
на нула, то тя се брои счупена. В 
този случай нанасяте удари и из- 
ползвате магии много по-бавно. В 

щ4 играта има и нещо Като 
Пеадзпо!. Звуците В Ем! 
15апдз са почти същите Ка- 
то В предните дВе части. 
Не знам Кой идиот е измис- 
лил след Всяко убийство ге- 
роят Ви да Казва: “Брутал- 
но, но неизбежно” Егати 
пацифиспта. :-) 

На финала ще Кажа са- 
мо, че не съм се Кефил та- 
Ка на ВРО, Което не е пра- 
Вено от Воуааге от точно... 
абе от последния Наде 0! 
Мадез насам. :-) 

Георги Панайотов 


18 >, ВЕУ!ЕМ/ 


И/аг, игаг пеиег спапдез.. Еайоив оо! 


помням си Как преди около 3- 
| 4 години един приятел не ид- 

Ваше с дни на училище. Всич- 
Ки се чудихме КаКВо ли прави, защо 
не се появява, да не би да е болен? 
Обаче В един момент той започна 
да се мярКа за по един-два часа. 
Точно тогаВа успяхме да разберем 
Каква е била голата истина. Оказа 
се, че наистина е бил болен, но не 
от Какво да е! Бил е болен от 
Еапош!-мания! 

За най-голямо съжаление (или ра- 
дост) се оказа, че тази тъй 
страшна болест е силно заразна. 
Един ден стана ясно, че той е за- 
разил Всички с Вируса на опасния 
Байош. Никой от нас не я беше Виж- 
дал, но по неговите думи излизаше, 
че такова животно В България д0 
момента не е имало. Играта беше 
на един диск, а тогава пичовете по 
Клубчетата здраво пържеха за за- 
пуса. Но Какво да се прави - мания, 
нали знаете... събирахме парички и 
чакахме. 

Дойде и светлият миг, В Който 
успях да събера 10 лева и със злат- 
но ВАЗЕ-че В ръка се отпраВих Към 
Къщи. Когато пуснах Райош, повяр- 
Вайте ми, онемях. Не знаех Какво да 
правя. Просто не знам Как, но една 


графика жжжжж? |: 
звук жжжжж 5 
геймплей жжжжжа ще) 
общо жжжжжа 

издател ЗхСО + 1 воипиз СО 


шеграу / 14 Оеогеез | Еаз! 

С ВЩр:/млмитеграу.сот/айоитвоз/ 
системни изисквания 

РИ 300 МНг, 64 МВ ВАМ, МИ 9Х/МЕ 


750 МВ ее НОО, Огес 7, 30 Мдво - 


50А0-ВАЗЕО ТАСТ!САГ КРО 


Чъ, 50А0-ВАЗЕО ТАСТСАТ. ВРО. "ооо со», 


"ВКОГНЕВНООР ОГ БЕРГ) 


игра успя да ми събере очите (не- 
що Като първия ми сблъсък с РС). 
Не знам Какво и Как ме е накарало 
да изживея така дълбока тази дра- 
ма, но такава игра определено не 
беше излизала дотогава. При Което 
шаз спрях да ходя на училище с дни, 
забравях да ям и спя... 


„“ех спомени, споменш! 


Но нека не се Връщаме толкова 


назад, да минем малко напред Във 
Времето. Да Кажем, преди около 2 
години. Появи се Рапош 2, а той бе- 
ше два пъти по-добър от предиш- 
ния и три пъти по-дълъг. Това озна- 
чаВваше още поне един месец никак- 
Во училище, никакви срещи - само 
Байош и нищо друго. И така си те- 
Коха безсънните нощи, докато не я 
минах поне по 10-ина начина. Сега 
Вече излезе и Еайпош! Тассз, но за 
съжаление без участието на 
тримата безумци, сътВорили 
предишните дВе част. За съжа- 
ление без Великия ролеви еле- 
мент и за радост, без да ми за- 
сича машината :-). 

Но нека минем Към същина- 
та, тоест за Какво става Въп- 
рос В тази странна игрица. Си- 
гурно Всички се чудите дали тя е 
стратегия, тактически екшън, ро- 
лева игра или Въобще Какво е. От- 
говор ще получите чак след Като Ви 
разкажа историята... 


Войната, Войната ниКога 
не се променя... 


След термоядрените Войни на 
земята дори тоалетната хартия и 


сапунът са безумна рядкост и са 
се превърнали В супер луКс. Всички 
учени и известни личности са набу- 
тани В протпивоатомното сКрива- 
лище Маш! 0. След атаките се спа- 
сяват само те и няколко други мал- 
Ки групички от хора. С техния нау- 
чен и технически опит хората от 
Маш! 0 се опитват да изградят от- 
ново сВоя дом. Но се появяват и 
спекуланти - Найегв, Кошто предпо- 
читат да грабят бедните и изпад- 
нали В беда хорица и да извличат 
облаги от тях. СКоро се формират 
големи сдружения от Нашегв, Които 
плячкосват и опожаряват домовете 
на спасилите се по чудо хора. 

ВъВ Маш! 0 обаче решават да 
направят нещо по Въпроса. Благо- 
дарение на огромния опит на Воен- 
ните експерти там се сформира 
организацията Вготегпоой о! З1ее!. 
Нейните членове решават да се 
превърнат В техническите спаси- 
тели на новата земя и разрешават 
на всеки желаещ да се присъедини 
Към техните редици... Да, ама са 
се заровили Като Къртици В своите 
подземия и не желаят да излизат 
от там. Тяхната Кауза е ясна: Да 
се изгради един по-добър нов свят. 
Но Как ли ще стане това, Когато не 
се търси популяризация на тази 
благородна Кауза. 

ЕстестВено, много членове на 
братството не са доволни от поли- 
тиката на изолация, Която се след- 
Ва. Учените и тактиците не дру- 
Жжат с други хора и са се затвори- 
ли В своето тясно общество. Бун- 
повниците решават да избягат от 


ОДИ Газ. вие. 
фуетесатве 


подземната база и да тпърсят дру- 
ги спасшли се племена и общества, 
за да им помагат. Те построяват 
голяма флотилия от цепелини и 
тръгват на дълъг път. За най-голя- 
мо разочарование обаче се оКазва, 
че по Време на гръмотевична буря 
най-главният цепелин Катастрофи- 
ра и най-Висшите Кадри са се раз- 
били на земята. Но те не са падна- 
ли Къде да е - те са 6 Тпе Мем 
Спсадо. Това е зона, пълна с На!й- 
егз, Които тормозят местните 
племена - точно на място, Което 
се нуждае се от помощ. Това е и 
призванието на отцепниците от 
Вгодегноой о! Зее! - да помагат на 
беззащитните. 

Горе-долу таКа започва играта. 
След Като изгледате филмчето и 
изиграете тренировъчните мисии 
Вече ще Ви стане ясно с КаКВо и Къ- 
де ще си имате работа. В играта 
има 4 тренировъчни задачи, Които 
Ви учат на най-основни похвати В 
играта: засади, дебнене, атаки, 
промъКкване и т.н. А сега Вече си- 
гурно съвсем се зачудихте 


Какво точно е ЕаПош ТасНсв? 


Ами тя е смесица между 
Соттапдоз, чаддаейд Авапсе и Еа!- 
ош. Много от нещата В играта за- 


Висят от това Къде ще разположи- 
те Войниците си, Какво ще ги наКа- 
рате да правят и Как точно да го 
направят. ЕстестВено, запазени са 
и доста ролеви елементи, Като май 
най-основният е това, че си гене- 
рирате герой и получавате Все по- 
Високи нива на опит. 

А иначе самата структура на 
играта е доста попроменена. Вече 
няма да пътувате от град на град 
и да изпълнявате дадени задачи. 
Сега имате едно основно селище - 
базата на Вгощетоод о! ЗТее!, от- 
Където ще получавате мисиите си. 
В щаба на братстВото има медик, 
магазинер и гесги! таз!ег, от Кого- 
то можете да наемате нови члено- 
Ве за Вашия отряд. В базата еп ге- 
нерал Барнъки, Който ще Ви Възла- 
га мисиите. 

Забравих да спомена и нещо дос- 
та Важно - Вече няма да играете 
сам, няма и да присъединявате 
МРС-та по Време на играта. Започ- 
Вате с двама агенти и Вашия ге- 
рой, а след Всяка мисия при гесгий 
тазег-а ще има ноВи попълнения, 


от Които ще можете да си избира- 
те нови Войници. След Като Вдигне- 
те ниво на опит, ще получавате и 
чин, респективно ще се изкачвате 
В йерархията на братстВото. 
Готино е, че са запазени регК- 
оВете, Кошто бяха едни от най-при- 
ятните неща В предишните части 
(това са специални умения, Които 
можете да избирате през опреде- 
лен брой нива). ЯКо е, че иеграу не 
са променили тези допълнителни 
умения, а просто са добаВили някои 
нови. На тези, Които се чудят Как- 
Ви регк-ове да си изберат, Като за 
начало ще препоръчам Амуагепезз и 
Зи! Пеагпег. Първото е незаменим 
помощник по Време на игра - поКаз- 
Ва жизнените точКи на Всичките Ви 
противници, имената им и доста 
допълнителна информация. НоВост 
е това, че Вече можете да смените 
цвета на Косата, Кожата и дрехи- 
те на своя герой. ВсичКо останало, 
Което се отнася до съставянето 
на персонаж, си е останало непро- 
менено В сравнение с предишните 
части. Във Рапош Тасйсз има и мно- 


го нови брони оръжия и предмети. 
ИдеологичесКите промени! 


Да, за съжаление (или ра- 
ь дост) има доста такива. 
СА Вече РаПош не е чиста ро- 
я лева игра, а такгическа 
ролева стратегия. Това 03- 
начава, че Вече се проме- 
ня и аудиторията 0. То- 
Ва пък Води и до доста 
промени В идеологията и 
принципите на игра. За 
пример ще дам една дос- 
| та очебийна промяна. 
Преди Всички битки 
3 бяха Тип Базед 
походови. 
Сега Вече тази 
фунКция може да се изК- 
лючва и играта заприличва 
повече на стратегия В ре- 
ално Време. Обаче ако ВКлЮ- 
чите Тигп Базед битКите, ще 
имате много повече успехи и 
много по-малка нужда от тед- 
Киз. ЕстестВено, това ще Ви 
отнеме доста повече Време, но 
”, поне ще усетите пълния и то- 
а... пален Кеф от играта. 
Има промени и В 06- 


щуването с МРС- 
тата. Вече почти 
няма да Ви се налага 
да говорите с Кого- 
то и да е било. Ако 
това стане, няма да 
имате Възможности 
за диалог. Просто 
МРС-то ще си свър- 
ши монолога, Вие ще 
дадете “ОК” и Всич- 
Ко ще приКлючи. Но 
не се разочаровайте, има и промени 
В добра насока (сега сигурно ще бъ- 
да разпарчатосан от Пагдсоге фено- 
Вете на ВРС-та). Раош е станал 
една доста сполучлива, дори много 
добра тактическа стратегия. 

Запалените соттапдоз-и, Които 
не обичат да се Кьоравят пред мал- 
Ките фигурКи на солджърите от иг- 
рата на Е!905, сега ще могат да се 
насладят на нещо наистина добро. 
Макар и недотам трудна, ЕТ: Во8 е 
една безумно добра тактическа иг- 
ра. За мен лично това не е проблем 
и дори смятам, че тази малка про- 
мяна е разнообразила доста Райош, 
но убеден съм, че доста от Вас не 
смятат така. Но нека не бъдем за- 
Костенели - естестВено, че Всичко 
има нужда от промени. Имайки преад- 
Вид, че очаквах да Видя позорния 
срив на Рапош В лицето на ЕТ: Во, 
сега съм изключително щастлив, че 
успях да преглътна тези промени и 
да се насладя изцяло на тази много 
добра игра. 

Относно графиката и звука, мога 
да Кажа само едно: 


С едни гърди напред! 


Вече се поддържат разделител- 


ни способности до 1024х768 и то с 
доста добри детайли. Детайлност- 
та, с Която са нарисувани Всички 
обекти В играта, също е много Ви- 
сока. Вече се Виждат дори и най- 
дребните подробности по телата 
на Войниците Ви. Освен това про- 
мените на брони, оръжия и ВсяКак- 
Ви предмети Вече се отразяват и 
Визуално на Вашите герош също 
Както В Оаб!о например. 

Естествено, щом ще е ЕайпошЬ, 
той задължително ще е бъгав :-)! В 
играта има и доста недовършени 
неща, Които се оправят с 76-мега- 
байтоВ пач. Изтеглянето му едва 
ли е по силите на Връзката на ня- 
Кой българин. Без него обаче глави- 
те на героите ви поняКога започ- 
Ват да мигат, някои предмети от 
инвентара Ви не се Визуализират 
добре, а може да Ви се случи и са 
заседнете В няКоя стена или Варел. 
Но за съжаление сме сВикнали - и 
предишните дВе части бяха бъгави 
до КозирКката, а меграу не спираха 
да пускат пачове. То си стана тра- 
диция, за съжаление не дотам при- 
ятна. 

Тъй Като мястото взе да сВър- 
шва, не искам да оставате с лошо 
Впечатление за тази наистина д06- 
ра игра. Тя е приятна, интересна 
увлекателна и има с Какво да шоКи- 
ра някои от закостенелите поКлон- 
ници на ВРО-жанра. ЕВолюцията на 
една ролева игра В един нов. Жанр 
не е често явление, така че Райош! 
Тасйсз определено заслужава да й 
отделите доста повече Време, от- 
Колкото на повечето залели пазара 
геймърсКи недоносчета. 

Орлин Широв 


“ВИРТУАЛЕН СВЯТ”. 
БЛАГОДАРИ НА ФЕНОВЕТЕ СИ 


Вие направихте от този турнир събшпие! 
Състезатели и Кобици почетоха най-яката игра - Соши!ег-5шКе! 


Завърши турнирът по Соштег-бКе, проведен ВъВ “Виртуален Свят”, София - Клуб “Мрежата” с 201 Компа. 

УчастВаха над 350 състезатели от цялата страна. Имаше победители, имаше и победени, но най-вече 
си стана Купон! Стекоха се фенове от цяла София. ДВа дни, на 1415 април, над хиляда фенове на Соитег- 
5иКе се забавляваха В подлеза на бул. “България” и бул. “Гоце Делчев”. Компютърен Клуб и дискотека се 
обединеха В едно, а Кибици и състезатели направиха невероятно шоу от стрелба, музика и танци. ДенсКлуб 
“Окото” (бившата дискотека “Ритъм”), намиращ се непосредствено до Клуба, приюти дВа големи 
мултимедийни екрана 2хЗ метра, Където се наблюдаваха на Живо срещите от турнира. 

За силата, организацията и шоуто на турнира допринесоха предварително изготвен и публикуван В 
интернет график на срещите, Като Всеки отбор знаеше точния час на своята среща. От огромно значение 
бяха и записванията по места ВъВ ВсичКи по-големи градове (благодарим на нашите Колеги от Варна - Клубове Ооом |, 
П, Ш, Випе!, Добрич - Клуб Ехгете, Стара Загора - Клубо Адиапита, Плевен - Випе!, Пловдчв - 4К, Хасково - Еазу Цпк, Ямбол - Вшпе). 


Всички почитатели на играта Соипег-ЗШКке спечелиха на този турнир, но парични награди получиха само някоц: 


7 ЗЗ00 ив. 1-8о ястие ше га То място: 
с “Гогсе (55) ВЕ т Оби (16) 
от ст. сити Клуб “его” -- а ( ; Тор 


спонсориран 
ПОН. 


Д: лВ. 2-р0 място: теста ф" 
уан - 4-то място: 
„диапшта2 (АКВ) ОгватТеат 


спонсориран от Клуб “Адиапита” от София 


СКъпи фенове, следващият турнир ще се проведе 
на 12-13.05.2001 г. В Клуб “Мрежата” - “Виртуален СВят”, София 


А ето и специалната изненада за Вас: Ваклин СтойновсКи, собственикът на “Виртуален СВят” Води 
преговори с международни организации и ще направи Всичко Възможно победителите от този и следващите 
турнири да участват на разноски на Клуба В турнири В ЕВропа и САЩ с голям награден фона. 

За подробности относно записването, регламента и бъдещите Ви изяви на светпоВно ниво Вижте 
тгеайа.ипиамоопа.Ьд 


Страховити сенки играят своя танц по земята, злото дебне от всеки ъгъл, а наоколо 
витае полъхът на смъртта. Феновете на НезавпЕ Ем! и Аопе п Ше Пагк бързо ще се 


почувстват в свои води 


ЕУ. ” 


ТО ТНЕ юме 


НАШ 


бичате ли филми, Които са 
е. с Кръв В промишле- 
ни Количества и с уродливи 
чудовища, дошли В най-добрия слу- 
чай от преизподнята? Филми, Къде- 
то героите панически бягат и Кре- 
щят от страх почти Въ8 Всяка 
сцена? Или пък романи на Спивън 
Кинг, от Които може да Ви полазят 
тръпки, Въпреки че това е просто 
една Книга? Е, ако харесвате поне 
малко Всичко това, Вероятно няма 
да Ви навреди, ако влезете под Ко- 
Жжата на Аш - главния герой от иг- 
рата Еу! Оеад - и попаднете В све- 
та на нискобюджетните хорър фил- 
ми от серията “Злите мъртви”. Т. 
са малко старички и не особено 
познати В България. С чиста съ- 
Вест си признавам, че и за мене не 
са Кой знае Колко известни. Но Ви- 
наги си струва да опиташ нещо не- 
познато и интригуващо, нали? 
СтартирайКки с малко пари и 
много ентусиазъм, първата част 
на “Злите мъртви” (1982) постига 
успех, достатъчен за да се появи 
и продължение. През 1987 го- 
дина излиза “Злите мър- 
тви 2: Мъртъв до изгрев 
слънце” - този път с мно- 
го по-добри Визуални ефекти 
и КостЮми от предшестВени- 
Ка си. Впоследствие се появи 
и третата част под името 
“Армия на мрака” (1993). 
Твърди се, че тя е 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


издател 

Неауу гоп Зшфо / ТНО | 
Пир: млум.вупдеайдате.сот 
системни изисквания 
РИ 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УМп 9х 
600 МВ "ее НОО, Опес(Х 8.0, 30 Маво 


АСТОН АОУЕМТИВЕ 


наситена повече 

с хумор, отколкото 

с ужаси 

И ето, че осем години 
по-Късно на лице е и Ком- 
пютърна игра от тази 
поредица. Нашият герой изниква В 
малка горска Колиба (Където и да е 
това), само за да разбере, че отно- 
Во ще трябва да размаха моторна- 
та резачка и своята брадва срещу 
Всичките неописуеми зверове от 
Кандария. По Всичко личи, че Аш съ- 
що има пръст В тези ужаси, защо- 
то злите създания на мрака са из- 
лезли от легендарната Книга на 
смъртта (Некроминикон) точно за- 
ради него. Въпросното четиво е не- 
що, много опасно. В него се говори 
за долния свят - земя на духове и 
демони. 


Книгата е подвързана 
с човешКа Кожа 
и написана с Кръв 


ше портал Към неописуеми ужа- 
си. Този, Който я открие, е обре- 


чен на безкрайна агония. 

Точно това се е случило с Аш и 
сега той се опитва да намери на- 
чин да поправи станалата беля. 
Както изглежда, героят смята, че 
непде из страниците на Некромини- 
Кон е скрит Ключът Към унищожа- 
Ването на тези зли сили. Започва 
денонощна работа по превода на 
зловещата Книга. И Когато Всичко 
е почти готово, изведнъж се оказ- 
Ва, че така нужната информация 
от записките на Аш е открадната 
от мъртъвците и разпръсната из 
околността. Тук Вероятно няма 
нужда да Ви Казвам, че ще трябва 
да ги отКриете на Всяка цена. 

С пускането на играта Веднага 
се набива на очи фактът, че тя е 
направена В стил Нездеп! Еу!, Аопе 
п Ше Оак и т.н. - Камерата показ- 


р1сгиге оЕ сре ицо1е сТап сазгебш!1у 
1пгед оп сскесспед ап Саппед Пуишпап 


сК1п. 


Рот 


Ва обстановката от различни ъгли 
и създава атмосфера за реално съ- 
ществуВващ свят. Феновете на по- 
добни игри бързо ще се почувстват 
В свои Води и без проблеми ще ус- 
Воят геймплея. 

Ще откриете също, че Аш дър- 
Жи оръжия и В двете си ръце. Едно- 
то (с Което той никога не се раз- 
деля) е неговият най-добър приятел 
и идеално средство за общуване с 
мъртвите - моторната резачка :-) 
Другото оръжие може да избирате 
сами. Ще можете да изпробвате 
Всички средства за убиване Върху 
двадесет различни чудовища. С по- 
мощта на специален Конвентор, Аш 
превръща гъбите по пътя си В Кръв 
и В гориво! Странно как точно ста- 
Ва това, но да не задаваме безс- 
мислени Въпроси. 

Атмосферата В Ем! Овай е неве- 
роятно злокобна. Вятърът полюшва 
Клоните на дърветата или перде- 
тата на отВорения прозорец. Нав- 
сякъде цари тъмна и страшна нощ, 
осветявана предимно от отблясъ- 
ците на луната и по-рядко от някоя 
примигваща електрическа Крушка. 
Страховити сенКи играят  сВоя 
танц по земята, злото дебне от 
Всеки ъгъл, а наоколо Витае полъ- 
хът на смъртта. Това е просто 
идеалната обстановка за една хо- 
рър-чгра, ВъпреКи че не се различа- 
Ва особено от Конкурентите си В 
този жанр. 

Нормално е хуморът от филмо- 
Вата трилогия да присъства и В иг- 
рата. По подобие на Мопа! Кота! 
имате Възможност да нанесете 
последен и фатален удар след Като 
сте омаломощили противника си и 


така да го довършите 
по Възможно най-зре- 
лищния > начин. Има 
доста ефектни завър- 
шеци и естестВено 
след тях следва харак- 
терният Весел Комен- 
тар на Аш. 


Героят е озвучен 
от актьора Брус Кембъл 


познат ни от “Конго”, “Бягство 
от Ел Ей”, Който играе В едноимен- 
ната хорър-трилогия. Под път и 
над път ще чувате неговите сар- 
Кастични реплики. Те със сигурност 
ще зарадват доста фенове на “Зли- 
те мъртви”, тъй Като са извадени 
именно от филма. 

Графиката на Еу! ПОеад определе- 
но не е нещо, с Което ТНО трябва 
да се гордее. НяКои от декорите са 
зле изобразени и на места ми беше 
много трудно да различа едни пред- 
мети от други. Дъждът, Който се 
появява от Време на Време, е дос- 
та смешен и единственото, Което 
го идентифицира Като таКъВ, са 
странните лоКВички по земяпа. 
Листата, Които се носят от Вяпъ- 
ра, пък повече приличат на сняг!? 

Управлението е малко досадно и 
понякога Аш има проблеми със зао- 
биКалянето на мъртъвците. Така 
например един скелет успешно бло- 
кира преминаването по една срав- 
нително широка пътеКа. Нашият 
герой просто не можа да мине пок- 
раш него и трябваше да се бие, а 
това е много досадно, Когато Кръв- 
та ви не е В излишък. 

За изкуствен интелект не смея и 
да говоря - нещастните същества 


често се заКклещ- 
Ват, а понякога и 
спират без при- 
чина. ЕдинстВве- 
ното предимстВо 
на мъртъвците В 
боя е численост- 
та им. Убиете 
един, от земята 
Веднага излиза друг и таКа отново 
и отново. 

През по-голямата част от игра- 
та, ще трябва да разпорвате Коре- 
мите на Всичко, Което срещнете 
по пътя си. Но с това Вашата ра- 
бота не приключва. Освен любима- 
та моторна резачКка, В действие 
ще трябва да влязат и мозъчните 
Клетки на Аш. Героят трябва да ре- 
ши Куп загадки, Които не са от 
най-лесните и най-логичните. Така 
че заредете се с изобретателност 
и търпение и поемете по мрачните 
и зловещи земи на “Злите мъртви”. 

Като фен на ужасите трябва да 
си призная, че залагах големи на- 
дежди на “Еу! Оеад”. Те обаче не се 
оправдаха. Неудобният геймплей, 
графиката и досадните бъгоВе, 
свързани с звука, набързо убиха це- 
лия ми оптимизъм. Честно Казано 
се надявах поредното приключение 
на Аш да се окаже нещо наистина 
интересно и забавно. 

Може би авторите на подобни 
игри ще трябва да се обърнат за 
помощ Към майсторите на хоръра 
от ранга на СтиВън Кинг и да ги 
поканят за Консултанти. Тогава 
предполагам, че ще се получи нещо 
невероятно. : 

Владимир ТодороВ 


Да изживееш своето Ватерло... Унесени в символиката на този израз, авторите на 
играта са забравили, че като нищо и на тях да им се случи нещо такова. 


Чували ли сте израза: “Да изжи- 
Вееш сВоето Ватерло?” Това е 
един привнесен от западната Кул- 
тура лаф, Който означава да пре- 
пърпиш съкрушителен неуспех В на- 
чинанията си. Ватерло е малКо бел- 
гийсКо селце, Където император 


Наполеон Бонапарт оКонча- 
телно е сразен. Въпреки че 
по брой на жертВите други- 
те загубени битКи на Напо- 
леон да са значително по- 
тежки (край Лайпциг и Бо- 
родино например), пораже- 
нието от 1815 година е ре- 
шаВащо за пълното морално 
съкрушение на френската 
армия. То поставя Франция 
В изключително тежка по- 
зиция пред обединените 
Войски на Англия и Прусия. 
Ватерло е финалният акора 
на една Война и Краят на 


ВаШе ми хареса. Тя е базирана на 
енджина на 59 Меегз Сейузбига и 
последвалата Апиейат, така че не 
може да претендира да е последни- 
ят писък В графичното изкуство. 
Все пак Сейузбигд се появи преди 
повече от три години. Леките Коз- 


тно да поеме Към определе- 
ното място, очаква Ви 
следващата изненада - 


първо трябва да опреде- 
лите бойната формация 


Едва тогава, строшли се 
В Каре, линия, двойна линия 
или Каквото още може там, 
Вашите Войници поемат 
напреад. 

Войските са три тшпа - 
пехота, Кавалерия и артиле- 
рия. Всеки батальон, брига- 


господстВото на един чо- 
Век, чиято абсолютна Власт и ам- 
биции ще останат завинаги В ис- 
торията. 

Започнах с това леко патетично 
ВъВедение, защото играта УМа!епоо: 
Мароеопв Газ! Ване го заслужава. 
Историческият беКграуна е един от 


основните Козове 


на създателите от ВгеакАмау 
Сатез. Този Коз обаче явно е попре- 
чил на момчетата да си свършат 
добре работата що се отнася до 
графичното изпълнение например. 
Унесени В необятното Количество 
историческа информация, те са 
развалили основната и изключител- 
но готина паея. 

Нещата не са чак толкова зле. 
Всъщност Муа!епоо: Маровопз Газ! 
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метични промени по повърхността 
не могат да променят огромната 
тромавост и нелицеприятност, ха- 
рактерни за пова творение на Сид 
Майер. Всъщност продуктите на 
Сид Майер ниКога не са блестели с 
перфектна Визуална реализация и 
Винаги при тях Водеща е била 906- 
ре избраната идея. 

Играта съдържа огромно Коли- 
честВо мисии, Включително и седем 
путорцала за Всички по-Важни неща 
около провеждането на битКите и 
дВижението на Военните части. Те- 
зи туториали са Крайно наложител- 
ни, ако искате изобщо да постигне- 
те нещо В играта - нивото на 
трудност е изключително Високо. 

Воденето на битКите ще се 
стори увлекателно нап-Вече на хар- 
дкор-маниаците. Останалите тряб- 
Ва да се Въоръжат с търпение. Уп- 
равлението е страшно тромаво и 
на места необяснимо сложно. Ако 
усвоште малките тънКости, няма 
да можете да се отКъснете от иг- 
рата В продължение на часове. За 
да придВвижите една Военна част, 
първо трябва да посочите с мишка- 
та Къде да отиде тя. И ако се на- 
дявате тя достатъчно интелиген- 


да и дивизия си има свой ръ- 
Ководител с чин от полковник наго- 
ре. ЕдинстВено посредством него 
частите могат да се движат заед- 
но и той се грижи за тяхната 600- 
на готовност. В играта Всички час- 
ти и Военни ръководители са с ис- 
тинските си имена от историята, 
така че Във финалната битка спо- 
Койно можете да ръКководите сра- 
Жението В лицето на самия Наполе- 
он или на Дюк Уелингтън. 

Всички Военни части са аними- 
рани и си имат свое знаме. Пресъз- 
дадени са и над 60 Вида униформи 
от епохата на Наполеоновите Вой- 
ни. Всичко това си губи ефекта за- 
ради тежкия и неповратлив енджин. 
Най-голямото премеждие, през Кое- 
то трябва да преминете, е да под- 
редите частите си, Когато управ- 
лявате повече от една бойна фор- 
мация. Когато на фронта бойните 
единици са повечко, настава малка 
лудница. 

И Все пак ММаепоо: Маро!вопз 
Газ! Ва е притежава чара на исто- 
рическата игра. Все пак и 
СейузБига не блестеше с графика, а 
с готина история и стратегическа 
комплексност. 

АлеКсандър Бойчев 


Трудно можеш да постигнеш качествено копие на нещо 
изключително добро. Когато геймплеят куца, а оловото в 
бутонките предизвиква единствено негативни усещания, 
дори и лицензът за Шампионската лига не помага. 


ОЧРз3 АМО ВКТЪОГ + 


сеКки геймърски Жанр си има по 
В-: жива легенда, с Което се 

сравняват Всички останали. 
Въпреки че претендентите, Които 
се опитват да отнемат титлата 
на Заглавието (с главно “3”), са 
безброй, много рядко се стига 90 
смяна на еталона. При футболните 
симулации това безпорно е пореди- 
цата ЕРА на ЕА Зропв, Която Вече 
пета година поставя летвата все 
по-Високо и по-ВисоКо. Ешгореап 
Зирег Геадие на Мгат тегасйуе има 
претенциите да бъде едно от по- 
добрите ноВи заглавия по темата, 
но, уви, това не се удава на момче- 
тата от Великобритания. За поре- 
ден път на Вниманието ни е предс- 
тавена една по-скоро посредствена 
имитация. 
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Далеч съм от мисълта да омало- 
Важа труда на хората от Уат. 
След пускането на играта обаче 
бързо става ясно, че само служите- 
лите от маркетинговия отдел са си 
сВършшли работата добре Като са 
осигуршли лиценз за отборите от 
Шампионската лига. Все пак това е 
мероприятие, привличащо ежегодно 
милионен запалянКовсКки интерес. 
ВсичКо останало е на изключително 
ниско ниво и направо е пъжно Как 
една толкова добра по замисъл игра 
може да бъде опропастена по такъв 
начин. 

Още със стартирането Ви очак- 
Ва изненада. Ако се надявате на 
убийстВен саундтрак или пък на фо- 
тореалистични менюта В началото, 
то тогава 


разочарованието 


Ви ще бъде просто огромно. Раз- 
мазани и пиКселизирани менюта, 
доста озадачаваща навигация из оп- 
циите - това са Все неща, Кошто не 
трябва да бъдат подминавани с ду- 
мите: “Важна е Все пак самата иг- 
ра”. Да, така е, геймплеят е по-ва- 
жен. Но това Всъщност е следваща- 
та изненада. 


Когато пуснете няКой мач, Кар- 
тиунката става доста по-различна. 
Играчите са сравнително добре мо- 
делирани, но Качеството на графи- 
Ката по-скоро напомня нивото отп- 
реди две години. Тогава неща Като 
тоНоп саршппа и тем подобни бяха 
голяма новост и това предизвиКва- 
ше положителна оценка. В наши дни 
обаче тези функции на енджина се 
разбират от само себе сси и не мо- 
же да се разчита единствено на 
това. 

Когато мачът започне, веднага 
осъзнавате, че Контролът над Ва- 
шите футболисти е нещо сравни- 
телно сложно. При Всички положения 
става ясно, че се нуждаете от 
геймпад или нещо подобно, за да Ко- 
мандвате прецизно Вашите ритни- 
топковци. Най-грубо Казано Копче- 
тата за управление от Клавиатура- 
та Ви отговарят на тези от НРА- 
игрите, но с малки и недотам опти- 
мални промени. Противниковите иг- 
рачи са богове дори на най-ниската 
степен на трудност. Така например 
спорните топКи Като по правило се 
печелят от опонента, а опитът Ви 
за лек таКлинг просто не успява - 
за сметка на това 15 сеКкунди по- 
рано са Ви отнели топката, Все ед- 
но че никога не сте я Контролирали. 
Това може и да се нарече 


Високо ниво на реализъм, 


но аз бих го определил по-скоро 
Като фрустриращо. В момента, Ко- 
гато налучкате Верния ритъм, 060- 
ротите се Вдигат няКоЛКо пъти и 
нещата що-годе започват да придо- 
биват заВършен Вид. Подобно на 
АРА 2001, и тук топката не дости- 
га директно до играча, за Когото е 
била адресирана. Тя пада сВободно 
на терена, така че ще е нужно са- 
ми да си я гоните, за да поемете 
Контрола Върху нея. Въпреки Всичко 
обаче Вашите играчи сякаш имат 
олово В бутонките и едва-едва дос- 
тигат до коженото Кълбо. 

Ешгореап Зирег Геадие просто не 
съумява да предложи по-добрата ал- 
тернатива на поредицата от Н1ЕА- 
игри. Която и от тях да вземете, 
ще получите точно онази порция 
удоволстВие, Която търсите от 
футбола. Като за начало момчета- 
та от Мат трябва да се стегнат 
ида си дооправят енджина. Пък пос- 
ле пак ще си говорим. 

АлеКсандър Бойчев 


петажецъвнели аи Аро, 


ТпБев 2 гиег! 


Най-сетне Теат Агепа и ОТ си намериха майстора! Представям си 


тълпата от разгневени фенове, но почакайте - тази игра е дяволски разно- ся 
образна и предлага доста по-обновен геймплей от всички ЗО шутьри в момента 


България Опатх са известни 
В: дВете игри Еаплзеде и 

тяхното продължение смаг- 
Зеде. Въпреки че набра световна 
слава, първата част на ТпЬез Като 
че ли остана малко настрани от 
Вниманието на геймърите у нас. 
Може би пренебрежението Към нея 
се дължеше на факта, че през 1998 
г. игрите, предвидени само за ма- 
сивна игра В мрежа, и то предимно 
В КооператиВен Вариант, тук не бя- 
ха на мода. Но сега положението е 
различно. Сигурен съм, че ТпЬез 2 


няма да остане незабелязана. е и 
Няма да Ви тормозя с ис- щъ . г. 2 
иа 


торията на играта. Който е 


попадал на предишните тВво- щ "г 1  Пеаштаксп - Всеки знае за 


рения на Опатк, има предс- 
тава за Какво става дума. 


Историята е добра “ 
-- НА) 


3 
но при този тип игри това #“ 


едва ли е решаВащият фактор. 

Не може да се Каже, че Тез 2 има 
истински режим на единична игра. 
Предлагат се няколко пренировъч- 
ни мисии, освен че Ви дават мини- 
малната необходима подготовка за 
истинската игра, не са нито скучни, 
нито лесни. Другият Вариант е да 
се биете срещу ботове В същите 
режими, Които са достъпни и за мре- 
жова игра. Вариантите за мултипле- 
пър-сражение са общо осем и са: 


жжжжжж 
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ка, какво е това. Опитвате се да 
за. 4 надупчите Къде Каквото шава 


преди то да Ви порази. 

Вошйу - Всеки играч има 
точно определена жертва, Която 
трябва да прати на “оня свят”. За 
ликвидирането на играч, Който не е 
Ваша мишена, се отнемат точки. 
Изключение се прави 6 случаите, 
Когато тоВа е играчът, Който се 
опитва да затрие Вас. Все пак то- 
гава действате при самозащита. 

Сарише Ше Над - отново няма 
нужда от обяснение. 

Саршиге ап Ной - подобно на 
Ооттюп от Опгеа! Тошпатет!. Цел- 
та е да завземете и запазите Кон- 
трола над определени позиции Кол- 
кото може по-дълго. 

Над Нитегв - Всеки носи флаг и 
го изпуска, Когато падне В битка. 
Печели този, Който най-ефектиВно 
събира и носи Вражески флагове до 
точката “Мехиз” (мястото, Къде- 
то получавате награда за труда). 

Теат Нитегв - Също Като пре- 
дишния Вариант, но се играе от- 
борно. 


-: 


Навюа - В този случай има само 
един флаг. Целта е да го вземете. 
Точки се печелят, докато държите 
знамето при Вас. Проблемът е, че 
Всеки иска флага за себе си и щом 
някой го вземе, Всички задружно му 
се нахвърлят Върху него. Ако зна- 
мето е при Вас, най-добре си плюй- 
те на петите. Можете да бягате, 
но не можете да се скриете. Вина- 
ги има индикатор, Който показва В 
Коя посока се намира “заекът”. 

Зеде - Преведено на български 
това ще рече “обсада”. Има два 
отбора. Играе се В дВа рунда. В 
първата част единият отбор 
трябва да защитава укрепление, а 
другият да го превземе. Във Втория 
рунд ролите се разменят. Печели 
отборът, дейстВал по-бързо. 

Сега сигурно ще Кажете, че 
Всичко това би могло да се направи 
и Като модификация за На!- е. Да, 
ама не. ТЬез 2 предлага съвърше- 
но различен геймплей, абсолютно 
ново усещане. Това дори би могло 
да Ви откаже В самото начало, В 
случай че сте малко по-Консервати- 
Вен геймър. Ако не сте попадали на 


първата част и пускате играта за 
пръв път, ще се почувствате адс- 
ки сконфузено. 

- Тез 2 е по-КомплеКксен от Все- 
ки Виждан досега шутер. ТуК по- 
беждава този, Който умее бързо да 
адаптира тактиката си. Има ин- 
Вентарни станции, Където можете 
бързо да промените цялата си еки- 
пировка. Има три типа брони, а из- 
борът на защита определя достъп- 
ните оръжия и екипировка. Снабде- 
ният с лека броня е уязвима цел, но 
е адсКи подвижен и това го прави 
идеално пригоден за разузнаване, 
промъкване или отмъКВане на про- 


пивниковия флаг. Тази броня е за- 
дължителна за Вманиачените снай- 
перисти, защото само при нея мо- 
Жжете да се Възползвате от единс- 
тВеното оръжие, пригодено за цел- 
та. Вторият тип броня е от сре- 
ден Клас. Предлага добра подвиж- 
ност и прилична огнева мощ. ТежКа- 
та броня Ви превръща В подвижна 
Крепост. Разполагате с арсенал, 
Който има Внушителна разруши- 
телна сила. СКоростта, с Която се 
придвижвате обаче, Ви превръща В 
лесна плячКа за точните стрелци. 

ОсВен с броня и оръжия, можете 
да се екипирате с гранати и мини. 
Отделно от това ще трябва да си 
изберете и дали да носите енергиен 
щит, Комплект сензори, допълнител- 
на банКа енергия или муниции, прено- 
сима оръдейна установка и т.н. 

Играта Ви предлага Възможност 
да управлявате и 


няКколКо Вида бойни машини. 


ЗпйКке е едноместен самолет, 
Въоръжен с две тежки Картечници. 
В случай че го пилотирате, трябва 
да разчитате на маневреността и 


добрата скорост, а не на слабите 
му щитоВе, за да оцелеете. Добър 
е за разузнаване и сваляне на дру- 
ги летящи машини. 

Тпипдегвога е бомбардировач с 
тричленен еКипаж - пилот и двама 
стрелци. Единият боец може да 
направлява оръдията и да дарява 
Враговете с Килотонни подаръци, а 
другият използва Въоръжението на 
бронята си. Този самолет е много 
по-здравВ от зипке, но и по-бавен. 

Науос е транспортен самолет. 
Много издръжлив, но бавен и без 
собствено Въоръжение. ОсВен пи- 
лот той превозва още пет пътни- 


ци, Които могат да стрелят на Во- 
ля. Натъпчете го с напълно еКипи- 
рани бойци В тежки брони и ще го 
превърнете В истинско спрашили- 
ще за противниковия отбор. 

М/Паса! е нещо Като мопоциК- 
лет, Който се носи на гравитацион- 
но поле. Страшно бърз е ци управле- 
нието му може да Ви се стори Ка- 
то занимание за психопати. Той 
позволява бърза промяна на позици- 
ята и е идеален помощник при от- 
мъкВането на флагове. 

Веоуиш! е панк с двучленен еки- 
паж (шофьор и стрелец) и значи- 
телна разрушителна мощ. 

Фепспо е превозно средство без 


Въоръжение, със силен щит и един 
шофьор. На борда си има инВвентар- 
на станция за презареждане и сен- 
зорен заглушител. Представлява 
сериозно тактическо предимство. 

Можете да спечелите битка и 
без да произведете дори един изс- 
трел. Разполагате с Команден ек- 
ран, от Който можете да определя- 
те задачите на другите бойци В 
отбора и да поемате директен Кон- 
трол над Всички защитни съоръже- 
ния. 

Имайте предвид, че битКите на 
отКрито са доста продължителни. 
Това се дължи се на факта, че Вся- 
Ка броня разполага с ракетна рани- 
ца и на спецификата на Въоръжени- 
ето, Което преобладава В ТпЬез 2. 
Битките на закрито пък са бързи, 
сВирепи и смъртоносни за по-слаби- 
те играчи. 

Звуците В ТпЬевз 2 са много д06- 
ри. Има дори вградена система за 
гласова Комуникация. 


Музиката е доста твърда 


и самият факт, че Зега я изда- 
Ва и на отделно СО, трябва да Ви 
говори достатъчно. Графичният ен- 
джин е собстВена разработка и 
позволява изобразяването на ог- 
ромни отКрити пространства. Ка- 
честВото на графиката е Високо, 
Въпреки че се срещат няКош дребни 
Визуални бъгове, Които малко разва- 
лят иначе отличното Впечатление. 

Тез 2 предлага огромна сВвобо- 
да за тактически импровизации. В 
мрежоВ режим играта поддържа 
над 60 души едновременно. Получа- 
Ват се наистина епични битки. 
Има само две неща, Които могат 
да попречат на Тпрез 2 да стане 
хит на българска земя. Първото са 
сравнително Високите системни 
изисКвания, а Втлорото е традицио- 
нализмът на > преобладаващата 
част от българските геймъри. 
Борис ЦВеткоВ 


Маптед 


Оеад 


яколко седмици ни делят от 
датата на излизане на нацс- 
тина обещаващата игра Оез5- 
регадоз - Матмед Оеай ог АПме. За 
първи път Дивият запад ни се под- 
нася по такъв начин. Ако Ви е пис- 
нало да избивате немците В супер 
сложните мисии на Соттапдов, ни- 
Как няма да Ви навреди да поемете 
на едно пътешествие Към Ню Мек- 
сиКо и да размахате тежкия си Юм- 
рук срещу престъпността. 
ГлаВният герой е ловецът на 
глави Джон Купър и неговите пети- 
ма Верни приятели - Сам Уилямс - 
експерт В използването на дина- 
мит, Док Мак Кой - доктор и шар- 
латанин, Кейт О”Хара - чаровна по- 
Керожийка, Санчес - мексикански 
здравеняк и Миа Юнг - дребно Ки- 
тайско момиче, Което Води със се- 
бе си дресирана маймунка. Всеки 
герой се различава Коренно от сво- 
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ите другари и притежава някакъв 
Коронен номер. Това е съвсем нор- 
мално, тъй Като В протиВен случай 
стратегическите елементи В игра- 
та щяха да са свалени д0 минимум 
и тя щеше да се изроди В такти- 
чески екшън. 
Както може би сте разбрали, 


Вашата работа е 
да залавяте престъпниците 
живи или мъртви 


Някои биха Казали, че Вторият 
Вариант е за предпочитане. В на- 
шия случай обаче по-добре е да за- 
ловите бандита жив, защото полу- 
чавате по-голяма награда за глава- 
та му. Това, Което отличава Оезре- 
гадоз от подобните на нея игри, е, 
че В мисиите е преплетен и орчги- 
нален сюжет, Който постепенно се 
разкрива с течение на Времето. То- 
Ва Внася една неповторима атмос- 
фера и ви Кара да се почувствате 
Като В някой истински уестърн. 

Авторите на играта твърдят, 
че терените ще са максимално 
разнообразни. По пътя си ще се на- 
тъкваме на златни мини, блата, го- 
леми градове, Крепости, полета с 
памук, пещери, затвори и т.н. Всич- 


Ко звучи доста 
обещаващо. Ми- 
сиите ще се раз- 
Виват през деня 
х или през нощта, при 
ЦИ залез слънце или по Време 
на бури. Въобще Все хубави 
неща. Естествено, няма да се 
наслаждаваме само на жЖиВописни 
гледки, а ще трябва да се справяме 
ис Куп бандЮюги - общо двадесет и 
пет Вида. Поведението на Всеки от 
тях се определя от десет характе- 
ристики: интелигентност, Кураж, 
чувство за отговорност, точност, 
безделие и поносимост Към алкохол 
(нап-любимата ми). С това работа- 
та Ви се усложнява, тъй Като 
трябва да очаквате различно поВве- 
дение от ВсеКки. Доколко това ще е 
така само Времето ще покаже. 

На пръв поглед графиката изг- 
лежда много добре. Играта поддър- 
жа разделителни способности от 
640х480 до 1024х768. Можете да 
приближавате и отдалечавате Ка- 
мерата на три нива. Терените са 
страшно детайлни - Всичко е изпи- 
пано до най-незначителната под- 
робност. Градовете например си 
имат Всичко, Каквото им трябва. 
По улиците се разхождат най-раз- 
лични циВилни, КокошКките бягат Ка- 
то Ви Видят, насам-натам препуска 
някой Кон, Който хвърля Къчове Във 
Въздуха... С дВе думи Оезрегадоз е 
радост за окото. Мога да си пред- 
ставя Колко добре ще изглеждат 
Всички останали местности. 

Оезрегадоз - МОА се очертава 
да бъде безспорен хит. Дано само 
авторите не ни подведат. Всичко 
изглежда просто идеално, а Както 
знаем, много добре не е на добре. 
Можем само да затаим дъх и да за- 
чакаме появяването на тази игра, 
Което определено ще бъде много 
скоро. 

Владимир Тодоров 


Тази игра е супер дървена и безумно скучна. С цялото си 


5К8 УМ 


сърце ви препоръчвам да не я пускате... 


Ко не се Вслушате В съвета 
А: ще съжалявате много. 

Още при инсталацията се по- 
яВи някакъВ прозорец, Който ми съ- 
общи, че няма да мога да инстали- 
рам тяхната “Велика” игра, тъй Ка- 
то имам Соге! 10. ЕстестВено, 


принудих се да махна Соге! 10 


След това с голяма скорост ме 
Връхлетя следващата изненада. 
Без да пита играта се инсталира В 
сДргесвоп зка!ебоагйпд. Досега не 
бях Виждал такова нещо. Никога не 
бях чувал за игра, Която не се Кефи 
на Соге! 10 и най-нагло се настаня- 
Ва, Където си поиска. ЯВно автори- 
те са заклети Врагове на Соге!. АКо 


графика  ж Ге 
звук », сЕ 
геймплей 3 ком 
общо У 

издател 1хед 


Сгузта! и егасиуе 
ПЕр://млмм.сгуз(а!-тегасиме.сот 

системни изисквания 

Р 200 МНг, 32 МВ ВАМ, М/п 9х/2К 

94 МВ "гее НОО, 30 ВРХ сага 


пуснат пач за тази игрица, Вероят- 
но той ще трие Корелските продук- 
ти без да пита. :-) 

Е, хайде, преборих се с инстала- 
цията, прежалих си графичния соф- 
туер и се зачетох 8 геад.те-то. 
Там попаднах на нещо доста инте- 
ресно. Според авторите - Ной Рег- 
огтапсе Зузетз уй 30 Нагдмаге 
могат да работят на максимална 
разделителна способност 640х480 
и то на Мефит-детайли. Нищо, Ка- 
зах си, сигурно това файлче е сбър- 
Кано и най-решително пуснах игра- 
та! Хе, хе, хе... Това, Което ме пос- 
рещна на монитора, беше по-скоро 
смешно. Надпис Ргесвоп зка!еБо- 
агдта, правен на 30 Зшдо с 8-бито- 
Ви текстури, ми се усмихваше ра- 
достно и сякаш ми Казваше: “Пра- 
Виха ме няколко начинаещи програ- 
муисти, аниматори и разни други де- 
то не ги знам Какво Вършеха”. 

Веднага след Като щракнах ап 
Сате, разбрах, че екипът, Който е 
правил тази игра, Вероятно дори не 
е Виждал скейтър на живо. Фигур- 
Ките, Кошто се премятат насам- 
натам, определено не знаят Какво 
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Вършат, Как го Вършат и защо го 
Вършат. Сигурно са ги Карали на- 
сила да падат от скейтовете си и 
са решили, че по този начин те 
правят трикове. А ако не дай си 60- 
же някой се стоВари на земята, 
той сКача Като Джеки Чан и се 
приземява на дъската. Хиперзабав- 
но нещо е звукът при падането - 
чувате едно сърцераздирателно 
“.„„Аааааа”, след Което пространс- 
тВото е огласено от 


учестеното дишане 
и сърдечния ритъм на 
състезателя... :") 


Въобще Комедията е пълна. За 
това много допринася и графиката. 
ВНеад.те-то се оКаза право - 
640х480 е маКсималната раздели- 
телна способност на тази игра, Ко- 
ето ме Кара да мисля, че това е по- 
редният Конзолен римейк. Детайли- 
те май Въобще ги няма, а звукът и 
Всичко останало е просто пародия. 
Как може игра, излизаща през 2001 
година, да изглежда по тпакъбв тра- 
гичен начин, да поддържа раздели- 
тпелна способност отпреди 5 годи- 
ни, а така нареченото 30 да е пра- 
Вено изцяло на 30 Зшдо. 

Авторите от Сгуза! и егасйме 
яВно са били доста заети с друга 
работа и са позанемарили Ргес!5гоп 
бка!ероагдпа. На сайта им има дос- 
та информация за хилядите различ- 
ни неща, с Които те се занимават, 
и дано само останалите им продукК- 
ти да не са Като тази трагична 
цигрица. Не ми стана ясно Какво са 
целели хората от Сгуз!а! |егасйме 
с Ргесвоп зКа!ебоагйпо. Единстве- 
ното, Което ми е ясно е, че играта 
май е правена за Мю/епдо Рапу 
Сате от 1992-ра, а не за РС. Така 
че ей-сега пя ще полети Към моя 
Несусе Вт... 


Орлин ШироВ 


30 4. ВЕМТЕУ/ 


9. ЕОГЕРЕДУ!НВ САМЕ 


Сьс студена злоба в очите чудовището наблюдаваше Джозеф, но усещаше връзката 
помежду им. То знаеше, че не може 09 се противопостави на силата, която го призова. 


лед Като се прочуха със 

страхотния Космическия си- 

мулатор Ргеебрасе, хората 
от Мооп решиха да се пробват и 
на нови територич. Първият им 
опит 6 ВРОа-жанра (и дано не пос- 
ледният) се нарича Зиттопег. 

В основата на Всяка добра роле- 
Ва игра стои завладяващата исто- 
рия. В това отношение МоШоп са 
се представили направо отлично и 
са създали един изцяло нов, подроб- 
но разработен фентъзи-свят. Сил- 
но се надявам скоро да се появят и 
Книги по него. Ще Карам по същес- 
тВо и няма да се впускам В описа- 
ние на митовете и легендите, за- 
щото по Време на играта ще може- 
те да прочетете тонове информа- 
ция. 

Героят ни се нарича Джозеф. В 
началото той е обикновено селско 
дете, Което носи необикноВен роди- 
лен белег на лявата ръка. Един ден 
В селото се появява странник, Кой- 
то търси 


Белязаното дете 


Името на необикноВвения чужаде- 
нец е Яго и той става наставник 
на малкия Джозеф, за да го подгот- 
Ви за съдбата, отредена му от про- 
рочестВата. Нашият герой е роден 
със знака на запидап! и притежава 
магическата способност да призо- 
Вава и подчинява на Волята си мо- 
гъщи сВвръхестестВени същества с 
помощта на специални пръстени. 
Не е известно Как се предава дар- 
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бата на призоваването, но на све- 
та Винаги има само един човек, 
Който я Владее. Когато той умре, 
се ражда нов. 

Близо година след появата на 
Яго мародери нападат родното се- 
ло на главния герой. Джозеф се 
опитва да защити своя дом и при- 
зовава демон, използвайки своята 
дарба. Чудовището обаче се оказва 
тВърде могъщо, излиза извън Конт- 
рол, избива не само нападателите, 
но и повечето беззащитни селяни, 
след Което изчезва. 

Безсилен и ужасен, Джозеф наб- 
людава Как чудовището унищожава 
неговите близки. Заслужил омраза- 
та на оцелелите селяни, нашият 
злощастен герой избягва от родния 
си дом (е, Каквото е останало от 
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него) и тръгва да се скита. Попа- 
дашки В градчето Масад, Джозеф 
решава да остане там. Той изхвър- 
ля пръстена, даден му от Яго, и се 
заклева никога да повече да не из- 
ползва своя магическа сила. Но съд- 
бата не забравя своите избраници. 
ДеВет години по-Късно Масад (би- 
дейки разположен Край границата 
на две Враждуващи империи) е на- 
паднат от Войници на Оренпа. 


Започва Война... 


В този момент вие поемате не- 
щата В свои ръце, тоест поемате 
управлението на Джозеф. В начало- 
то разполагате с три лечебни от- 
Вари, лекуващо заклинание, ризата 
на гърба си и един гол В ръката... 
Къс меч (че Какво друго?). Перспек- 


туивата на играта е от трето ли- 
це - можете да Въртите камерата 
около Вашия герой, да я приближава- 
те и отдоалечавате. Ще забележи- 
те обаче, че авторите са Ви спес- 
тили Възможността да променяте 
нейния ъгъл. Малко Кофти е, че В 
първоначалната Версия на играта 
Камерата се дВижи нешмоВерно 
мудно. За щастие има пач, който Ви 
позволява да регулирате скорост- 
та 0 (ще се съгласите, че едно от 
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безспорните предимства на РС-игри- 
те пред Конзолните им събратя е 
именно Възможността за пачване :-)). 

Сигурно Вече усетихте, че не 
съм споменал нищо за избор на Вва- 
шия Клас и показателите на персо- 
нажа. В Зиттопег такова нещо 
просто няма. Джозеф започва игра- 
та с уменията змогд меаропв, ризй, 
дойде и Пеа! Като притежава по ед- 
на точка от Всички тях. Трупайки 
опит, получавате допълнителни 
точки, Които можете да разпреде- 
лите, а максимумът на ВсяКо уме- 
ние е десет (или ако предпочитате 
1009). Преминавайки на по-ВисоКи 
нива, получавате и нови умения. Те 
обаче са зададени предварително и 
не подлежат избор. За да Ви дам ня- 
Каква представа за общия им брой, 


ще Ви Кажа, че Към средата на иг- 
рата Джозеф ще разполага с над 
петнайсет специални способности. 

Гледайки интерфейса на 
биттопег, човек би предположи, че 


ще Командвате група 
от пет героя 


и няма да е далеч от истината. 
С напредване на действието Към 
Джозеф ще се присъединят още 
трима авери. Персонажите В игра- 
та са общо четири, а 
петото място е запазе- 
но за съществото, Кое- 
то можете да призове- 
те. 

Първа В групата ще 
се Включи Флис. Като 
характеристика тя 90- 
някъде се приближава до 
Крадеца от Вайдигв Са!е, 
но притежава и доста 
добри бойни способнос- 
ти. Уникалните 0 умения 
са рск оск, 19е, 
арргаве (жептШу, ако 
предпочитате). Истинс- 
Ката й сила обаче са 
зпеак и Баск ав. Пра- 
Вилното ползване на те- 
зи две умения В Комби- 
нация с остър нож мо- 
гат да ликвидират от 
раз почти ВсеКи Враг. 
По някое Време Флис ще 
получи достъп и до тай- 
ната на Маск тазпс. 

Следващият член на 
групата е Розалина. Тя е 
доста способен магьос- 

ник и има достъп до Всич- 
Ки магически шКоли: Пеа!, дагк, По, 
ге, епегду, со9. Магиите не са 
много Като брой, но са напълно 
достатъчно и поКриват цялата 
гама от защитни и нападателни 
заКлинания. 

Малко странно е, че 
В играта липсва поня- 
тие Като мана. Ползва- 
нето на Всяка магия 
просто хаби част оп 
точките за действие. 
Сигурно ще попитате 
каква е разлиКата. Тези 
точКи се изразходват и 
от ползването на Всички 
останали умения. Освен 
да сее магическа спра- 
Ведливост Розалина 
умее да борави добре с 


тояги, знае Как се държи лък и Ка- 
то цяло не става лесна плячка и В 
близък бой. Уникалното 0 умение е 
аззезз, Което Ви дава ценна инфор- 
мация за Враговете. 

Последният, четвърти член, на 
групата е ДжеКар. Той е чиста про- 
ба боец. Обича екшъна на близка 
дистанция и може да борави с Всич- 
Ки Видове оръжия без лъкоВе. 


Системата за водене на бой 


В Зиттопег е доста добре раз- 
Вита. Ако атакувате някого В гръб 
цли от по-Висока позиция, получава- 
те бонус. По-трудно е да нанесете 
успешен удар, докато сте заели 
ниска позиция. ТуК е мястото да 
спомена, че можете да атакувате 
не само с единични удари, но и със 
серии. Първият удар се нанася с ле- 
Вия бутон на мишКата, а Всеки 
следващ - с десния. За да успеете, 
трябва уцелите момента, Когато 
предишната атака достигне цел- 
та. Нямате ограничение за броя 
удари, Които можете да навържете 
В комбинация. Серията приКлючва, 
Когато не успеете да реагирате 
навреме с мишКата или Врагът 
направи Контраатака. 

В началото Всеки един от пер- 
сонажите разполага с по четири 
техники, Които да използва В меле- 
то. Ако правите дълги и успешни 
серии, може да научите и нови три- 
Кове. Видовете атаки са Всевъз- 
можни: обикновен удар, ритник, под- 
сечКка, бутане, нападение на ръце 
или Крака (с цел Временно осаКкатя- 
Ване на Врага), отнемане на точки 
за дВижение и т.н. Дори да владее- 
те десет Вида нападение, едновре- 
менно активни могат да са само 
четири от тях. Дадена техника се 
изпълнява със задържане на Клави- 
ша, Към Който сте я прикрепили 


(избирате измежду зН#, си, ай и 
сарз), и десния бутон на Вашия ми- 
шок. Нападате няКого, рязвате го 
по ръката, за да намалите бойните 
му умения, подсичате го и го доВър- 
шВате, докато е на земята. Ако 
ползвате само мишката, КомпЮютъ- 
рът ще редува ударите, подбирайки 
ги случайно. 

ГлаВният герой Джозеф е добър 
боец, а има и достъп до магически- 
те шКоли Пеа!, поу и Не. Разбира 
се, същинската му сила е 


призоваването на 
свръхестествени същества 


За да я използва обаче, необхо- 
дим му е някой от пръстените на 
Запидат. При ползването им той 
става Все по-добър В боравенето с 
тях и след Време ще може да при- 
зовава нови, по-могъщи същества. 
Този опит Влияе и Върху показате- 
лите и уменията на съществата, 
Коцто Викате на помощ. ТаКа нап- 
ример първоначално хилавият дух 
от черен огън след Време ще ста- 


не свирепа стихия. Призоваването 
на сВръхестестВени създания Вре- 
менно намалява жизнената енергия 
на Джозеф и това трае до момен- 
та, Когато същестВото загине 6 
сражение или бъде отпратено. Ако 
нашият човек бъде убит или ноКау- 
тиран по Време на битКа, губите 
Контрол на същестВото, Което е 
призовано и то започва да млати 
хората наред. 

Предметите, с Които ще може- 
те да екипирате персонажите си, 
са огромно Количество и изключи- 
телно разнообразни. По самия ге- 
рой можете да слагате ботуши, 
ръкавици, ова пръстена, огърлица, 
оръжие, щит, броня от долна и гор- 
на част. Всеки предмет оказва Ввли- 
яние Върху скоростта на героя. Не 
може да екипирате някого с тежка 
броня и нагината, след Което да 
очаквате от него да се дВижи Все 
едно, че е с туника и В ръката си 
държи: Кинжал. 

Зиттопег предлага изобилие на 
Куестове и МРС-та. Авторите са 


предвидили Възможност да си пра- 
Вите бележки по Картата на 06- 
ластта. За да си спестите главо- 
болия, Възползвайте се пълноценно 
от тази опция. Иначе Ви чака дълго 
обикаляне В търсене на МРС-то, да- 
ло Ви съответен Куест - персона- 
жите В играта са толкова много, 
че е абсурд просто да запомните 
Кой Къде се намира. 

Музиката на Зиттопег е повече 
от подходяща - напълно според 06- 
становката. Разговорите не са 03- 
Вучени (ако бяха, на играта нямаше 
да й мърда поне още едно СО). Ма- 
гиите също са лишени от звукови 
ефекти. Нямаше да е зле, ако пра- 
щайКи Кълбо от изпепеляващ пла- 
мък, Джозеф Крещеше нещо от сор- 
та на “Вас флам!” или “Шоррюкен”. 
ГоВор ще срещнете само В междин- 
ните анимации, Които са направени 
с енджина на играта. Това обаче В 
ниКакъВ случай не е повод за оплак- 
Ване. 

Графиката е добра, а Визуални- 
те ефекти на магиите са направо 
зашеметяващи. Персонажите са 
отлично анимирани, а Външният им 
Вид се променя според тоВа Каква 
екипировка сте им осигурили. Дви- 
Женията на героите 6 играта са 
реалистични и е приятно дори 
просто ба наблюдавате битка - 
Как атакуват, парират и избягват 
ударите. Теренът би могъл да се 
изобрази с малко повече детайл- 
ност, но играта Все пак е правена 
така, че да Върви и на Р92 :-). 

За желаещите има и мултипле- 
пър, Който е КооператиВен. В този 
случай Вече ще можете да избере- 
те дали да играете боец, Крадец, 
магьосник или сумонер. АдсКи рад- 
Ващо е, че Количеството на битКи- 
те се приближава Към нивото на 
Оро, а разговорите, Който ще 
проведете, Клонят по брой Към ди- 
алозите В Вайдигв Са!е. 

Заплетеният сюжет на Зитто- 
пег е от най-силните страни. Га- 
рантирам Ви, че ще има поне един 
момент, Когато ще Ви се исКа да 
закрещите от ярост и безсилие. 
Играта има силно Ввманиачаващ 
ефект и Като за първи опит на 
Мошщоп В ВРа-жанра определено е 
повече от успешна. 

Ако Ви се играе леКо нестандар- 
тно ВРО с много екшън, то това е 
правилният избор. 

Борис ЦВветкоВ 
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Да организираш добър купон не е лесна работа. Още повече, ако си просто един 58... :-) 


грата, Която преди се ВКопчи 

В челните места на амери- 

Канските Класации, отново: 
заплашва да се загнезди там. Мах! 
- създателите на оригиналната 
зтв, не изненадаха ниКого. Пускай- 
ки на пазара Втори адд-оп Към ори- 
гинала (след Пмп Гагде). Това се 
очакваше поради неимоВверния успех 
на поредицата В САЩ. 

Без да претендира за революци- 
онни промени или голям напредък В 
жанра, добавката съдържа Класи- 
чески Тпе 91п-геймплей и почти 
незначителни нововъведения, Които 
обаче ще задържат Верните 0й фе- 
ноВе дълго Време пред мониторите. 

ДоКато Цмп” Гагде залагаше на 
необичайни персонажи (Като Смърт- 
та например), Ноизе Рапу Ви пред- 
лага просто още една доза от жи- 
Вота на семействата. Този пъп 
обаче много повече се набляга на 
Взаимодействието със заобикаля- 
щата Ви среда и хора. 


Заветната цел е да организи- 
рате зашеметяващо парти 


Вече Виждам саркастичната ус- 
з мивка на лицата Ви. Е, наистина на 
пръв поглед не изглежда много инт- 
ригуващо, или поне на мен така ми 
се струва, но сред Верните поКлон- 
ници на играта едва ли ще има ра- 
зочаровани. 

За да се справите с тази неле- 
Ка задача, трябва първо да си съз- 
дадете семейство. За целта разпо- 
лагате и с нови герои. За да ги под- 
държате В добро здраве (или поне 
Живи), отново трябва да следите 
техните нужди и да ги задоволява- 
те, Когато това е необходимо. Тре- 
тата стъпка е да им намерите 
приятели, Което понякога наистина 
е трудно. Едно,съседсКо семейство 
например неколкократно успя да ми 
Вдцгне Кръвното налягане - Всеки 
път, Когато обърнех Внимание на 


графика р 
сви с 
геймплей ком 
общо 

издател с зхед 


Махб / Еескопс Ай 
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един от двамата съпрузи, другият 
се чувстваше пренебрегнат и се 
настройваше Вражески спрямо моц- 
те подопечни герои. Ключът Към 
подобряване на Взаимоотношения- 
та често се Крие В това, просто 
да говорите с няКого. Ако му прави- 
те твърде много Комплименти, той 
съвсем превърта. Дори може да си 
отнесете боя. 

ОсВен тоВа трябва да си орга- 
низирате Времето таКа, че да не 
пренебрегвате сВоште приятели, 
но и да посещавате работното 
място, защото имате нужда от па- 
ри. За Жалост Все още нямате Кон- 
трол над зт-овете, докато се тру- 
дят. А ако героят Ви случайно ос- 
тане без препитание, можете да 


му намерите работа Във Вестника 
или по интернет например. 
Хубаво е да не забравяте, че 


отново можете да строште 


или разширявате сВоята Къща, 
Както и да Внасяте промени В 06- 
завеждането 0. Както В оригинал- 
ната игра, така и тук можете да 
сменяте тапетите и материали- 
те, от Кошто е направен Вашият 
дом. Разнообразието е голямо - Ка- 
учукови стени, обзавеждане В ин- 
дъстриъл или готически стил и 
ВсякакВи други щуротии. Разпола- 
гате и с нови Видове мебели. Може- 
те да си направите и дансинг със 
сВетещи плочки, Които примигват 
В ритъма на музиката. А това със 


сигурност ще помогне да организи- 
рате як Купон. 

Всички бъдещи поКупКки са разп- 
ределени В отделни графи. Има мно- 
го ноВи попълнения. ВъпреКи че то- 
Ва не е от толкова голямо значение 
Колкото В оригиналния 58, обза- 
Веждането и разширяването на Къ- 
щата са Важни за развитието на 
играта. Тези от Вас, Кошто са 906- 
ре запознати с геймплея, много 
добре знаят това, но нека уточня 
за новаците - Когато Купувате или 
престроявате дома си, Времето не 
тече... 

Но да се Върнем Към основната 
идея на играта - Купонът! :-) В 06- 
щи линии пред Вас се от- 
Криват три Възможнос- 
ти. Можете да си орга- 
низирате 


Кънтри“, хавайско- 
или рейвпарти 


В зависимост от сво- 
ите предпочитания мо- 
жете да си Купите сто- 
лове, напомнящи бъчви, 
механични бикове или 
палмова и бамбукова ме- 
белировка, Които да са В 
тон с избрания от Вас 
стил. Освен това Купонажиите Ви 
трябва да се снабдят с различни 
дрехи за отделните случац... 

Партито, разбира се, е немисли- 
мо без музика. Записани са над 20 
ноВи парчета В различни стилове, а 
част от тях са озвучени на зт-сКи 
език ;-). В саундтрака се усеща Вли- 
янието на музиката на Джони Кеш, 
Бъста Раймс, Дик Дейл. За да нап- 


равите успешно парти, трябва 906-. 
ре да подберете музиката, Като 
имате предвид Вкусовете и на гос- 
тите, и на домакините. Когато 


Всички приготовления са завърше- 
ни, можете да поКаните приятели 
по телефона. За улеснение можете 
да поръчате и храната. АКо се чув- 
ствате самотни, дори може да си 
побъбрите с доставчика. Ако пък 
искате да приготвите нещо по- 
специално, можете и сами да се 
потрудите В Кухнята. Едно от све- 
жите хрумвания е, че можете да 
поръчате и торта, от Която да из3- 
скача танцьор(Ка). Това ще разго- 
рещи страстите, ще зарадва част 
от гостите, но може и да породи 
ревност у половинките им. 


Ако партито затъпее 


твърде много, има и едно МРС, 
готоВо Винаги да се притече на по- 
мощ. Неговото присъствие обаче 
често Влошава положението. Става 
дума за мим, Който прави Всякакви 
тъпи трикове. В общия случай оба- 
че най-добре е да прибегнете д0 
други средства, за да Върнете 
оживлението сред присъстващите. 
Ако пък апумосферата се нажежи 
прекалено много и партито продъл- 
жи до Късно, ще се изсипят сюрия 


ченгета, Които да озаптят разбес- 
нелите се Купонджич. Кофти тръп- 
Ка, но пък Какво е едно добро парти 
без куки наКрая...:-) Пропуснах да спо- 
мена, че можете да си 
спретнете и парти Край 
басейна или Купон с акус- 
тична Китара Край лаге- 
рен огън. 

В графично отноше- 
ние играта не е лоша, но 
същестВени промени ре- 


ално погледнато отсъстват. Това 
е сериозен минус Като се има пред- 
Вид, че Конкуренцията не е спряла 
да се развива. Все още трябва да 
се задоволим с дВуизмерни Къщи и 
малки анимирани модели на хората, 
Които да ги обитават. Озвучаване- 
то е добро и сравнително разнооб- 
разно. Все пак какво е едно парти 
без хубаВ и мощен сауна. Можете да 
чуете Всякакви Варианти на рап, 
техно, денс... 

Ами, май изчерпах Всичко по те- 
мата... Между другото Всички ста- 
ри дефекти на оригинала са насле- 
дени и В Тпе 55: Ноизе Рапу, Кое- 
то изобщо не ме радва. :-( Както 
съм започнала, остава само да про- 
изнеса окончателната присъса... В 
общи линии играта е приятна, та- 
Ка че не Взимайте прекалено насе- 
риозно забележКките ми. В Крайна 
сметка говорим само за адд-оп, 
Който няма претенции за нещо по- 
Вече от това, Което е. За по-пре- 
тенциозните от Вас ще издам ед- 
на малка тайна, за да не губят на- 
дежда. Легендарният Сид Мапйър 
(автор на Арпа Семашп и Смгай- 
оп) участва В еКкипа, Който работи 
по нова част от поредицата. Ако 
Всичко се развива според планове- 
те на Махв, тя трябва да е на па- 
зара до Края на годината. 

Лили Стоилова 


ВЕУПЕМ 


рез миналата година играта 

Маезу - Тпе Ратазу Клодот 

51т беше един чудесен пример 
Как се прави оригинална стратегия 
В реално Време. Очакванията за нея 
бяха противоречиви. От една стра- 
на се пвърдеше, че тя ще е поред- 
ната глупост, Която не заслужава 
Внимание. От друга обаче, имаше и 
хора, Кошто гледаха доста по-опту- 
мистично. С появата й стана ясно, 
че това е наистина добре измисле- 
но заглавие. Идеята да се превъп- 
лътите В Крал (или Кралица), Който 
наблюдава Кралството си и убежда- 
Ва своите Войници да се бият като 
предлага определена сума за глава- 
та на някое чудовище, е доста лю- 
бопитна. Ето че сега излезе и екс- 
панжън, Който е тук, за да ни прех- 
Върли отново на фантастичните 
територии на МаеЯу, но този път 
с известна доза снежен привкус. 
Затова няма да е лошо да се обле- 
чете малко по-топло и да се отп- 
равите на поход Към северните зе- 
ми на Араания. 

В Тпе Моплегп Ехрапзоп 


ще отКриете 
по много от ВсичКо 


Което направи Маезу така из- 
Вестна и интригуваща. Като цяло 
геймплейят се е запазил, няма Ко- 
ренни промени и тъй като това е 
експанжън, не е необходимо да Ви 
занимавам с подробности оКоло на- 
чина на игра. Само ще Ви обясня на- 
бързо за Какво става Въпрос. Това, 
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Добре дошли в страната на Снежния човек :-) 


Което отличава тази игра от пове- 
чето стратегии В реално Време, е 
липсата на пряк контрол над подчи- 
нените и бойните единици. Разбира 
се, може да привлечете Внимание- 
то им със съответната сума. Ос- 
новният “екшън” се завърта оКоло 
Вашия замък - строите много сгра- 
ди, имате доста ъпгрейди и изоби- 
лие от чудовища за убиване. Отно- 
Во трябва да преминете над двай- 


тази сграда позволява на играчите 
да си обменят информация за разк- 
ритите територич. Друга и според 
мен много интересна нова сграда е 
Маизовит. Няма начин да не сте се 
чувстВали адсКки гадно, Когато ня- 
кой Ваш супер герой се срещне ли- 
це В лице със смъртта. Е, тази 
сграда има малко некромански фун- 
Кции - срещу известна сума злато 
Връща Който и да е герой обратно 


сет мисии, някои от тях скрити 
(те ще се откриват с течение на 
играта), а целите В тях изобщо не 
страдат от разнообразие. 

С течение на играта се забеляз- 
Ва, че има няколко нови постройки. 
Ще се спра над Всяка от тях по 
отделно и ще обясня накратКо фун- 
Кциите им. Чрез посолството (Ет- 
Баззу) можете да извиквагае героц- 
те си от други земи, В Която и са 
е гилдия. В мултиплейър-режим пък 


и < гад 


Към живота. Както е Казано - Как- 
Вото не става с пари, става с мно- 
го пари. И тук това правило Важи с 
пълна сила - сумата, Която трябва 
да заплатите, е доста соленичка, 
но често такива Крайни мерки мо- 
гат да Ви измъкнат от доста напе- 
чени ситуации. 

Естествено, Въпросната сграда 
не може да няма и някои доста неп- 
риятни недостатъци. Когато Ви я 


унищожат, В Кралството започват 


да пъплят цели орди от мъртъвци, 
Който искат само едно - да Ви пре- 
Върнат В себеподобни. 

Друга нова сграда е магически- 
ят базар (Мадс Вагааг). От него 
Вашите герои могат да пазаруват 
най-различни специални предмети. 
Подобно на обикновения пазар, та- 
зи сграда се ъпгрейдва три пъти. А 
ето и списък на стоките, Който се 
предлагат В него - пмвЮ Шу Вгем/ 
(отвара за невидимост), Еге Ват 
(чрез него метателните оръжия 
нанасят повече поражения), ЕПх!и о! 
Недепегайоп (героите Ви възстано- 
Вяват Кръвта си по-бързо), Зпаре- 
зи Тпсшге (хората Ви придобиват 
умение да променят облика си), 
Топс о! Фреед (понизираща напит- 
Ка за бързина) и Робоп ОГ Одо 
Зтепат (увеличава силата). 

За улеснение на играча автори- 
те са ВъВели сградата На! о! Спа- 


троп, Която съдържа списък на 
Всички убити чудовища. От нея мо- 
Же да определяте съответна наг- 
рада за главата на различните Ви- 
дове същества. Друга нова и любо- 
питна постройка е Зогсегегз Абоде, 
благодарение на Която можете да 
изследвате още няколко магии. Пър- 
Вата от тях е спат Па та - удоб- 
на срещу по-голяма група чудовища, 
тъй Като Верижно нанася демидж. 
Друго интересно заКлинание е 


ен за 
е; 
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спапде о! пеап - Връща В боя упла-. 


шените герои или отнема Куража 
на надъханите за битка душмани. 
Его! Ней е магия, заграждаща Ва- 
шите хора със специален щит, Кой- 
то наранява осмелилите се да сто- 
ят наблизо чудовища. Еапиаиаке е 
мощно ВълшебствВво, Което засяга 
доста широк периметър и поразява 
предимно сградите. Функцията 
О5т!вз пък е нещо Като телепорт 
за героите Ви, но мястото не се 
определя от Вас, за разлика от ма- 
гията да!е, Която Ви позволява да 
решавате Къде да се пренесе Ваши- 
ят човек. Последната нова сграда 
е така нареченият ошроз!. В Кри- 
зисни моменти тази постройка за- 
мества главния Ви замък. В нея ге- 
роите могат и да си почиват. 
Толкова за новите сгради. Това 
са подобренията, предвидени за Ва- 
ше улеснение, но не забравяйте, че 
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и злото не трябва да остава по-на- 
зад. Въведени са 


Куп нови и униКални чудовища 


Които да поддържат Вашето ло- 
шо настроение. При положение, че 
се биете на север, няма Как да не 
попаднете на може би най-силното 
чудовище - небезизвестният Сне- 
жен човек или Йети. :-) С него оп- 
ределено ще си имате големи проб- 
леми. Бях останал с впечатление- 


то, че гоблините не са от най-ум- 
ните същества. Е, Со Оуепога- 
ът опровергава тази моя теза. В 
Маезу този тип зверове са доста 
умни и знаят Как да се защитават. 
Не знам за Вас, но аз Винаги се 
дразнех от досадните медузи, Коц- 
то се разхождат из постройките 
ми. Специално за мене авторите са 
измислили чудовището Сгеаег Сог- 
доп, Което допълнително усложнява 
Живота ми, Като прави магия за Вви- 
Кане на още медузи. 

Това са само малка част от но- 
Вите чудовища. Не мога да се спра 
над Всяко поотделно, но дори и са 
го направя, пова ще Ви развали удо- 
Волствието от играта. 

Мултиплейърът и Беез/е-игра- 
та също са претърпели някои про- 
мени. Например на очи се набива 
Вш9 Тее Едйог-ът, с помощта на 
Когото може да ограничавате дос- 
тъпа до определени сгради, Което 
от сВоя страна прави интригата 
много по-голяма. Увеличена е и гор- 
ната граница на Времето за оцеля- 
Ване - от 365 до 9999 дни. Нова оп- 
ция е Възможността да сваляте оп 
Интернет допълнителни Куестове, 
Което удължава живота на играта. 
Ще ги намерите на адрес - 
имии/.субепоге.сот/Ма/ез/у/таех."!т 

Въобще Маезу - Тпе Мопйегп 
Ехрапзоп не е за пропускане. Преад- 
стоят Ви доста безсънни нощи 
пред Компютъра, преди да завладе- 
ете Всички северни териториш и 
да се справите с ужасяващите чу- 
доВища. 

Владимир Тодоров 


Е 


Ако сърцето ви бие твърде учестено при високи скорости или имате проблеми с кръв- 
ното, не пускайте ОНгоаа - просто ще ви размаже! 


с Колички. Не знам Кой е Казал 
на производителите, че има 
геймър, Който може да играе пет 
неща едновременно, но автомобил- 
ните симулатори започнаха да се 
появяват с честотата на седмич- 
ниК. Точно това беше и една от 
причините, поради Която не беше 
обърнато достатъчно Внимание на 
някои доста добри заглавия от ти- 
па на Мазсаг Наста, Е1 Наспа Спа- 
трюпзир, Мегседез Вепг Тгиск На- 
сто. О!гоад спокойно се Вписва В 
този списък. Тя е оригинална, инте- 
ресна, с добра графиКа и определе- 
но има с Какво да Ви изненада. 
Убеден съм, че първото нещо, 
Което си представяте 6 момента, 
е състезание с огромни джипове из 
разни кални пустини, планини, хъл- 
муисти местности и маса други 
пресечени терени. Уверявам Ви оба- 
че - лъжете се! В тази игра няма 
нито грам статика, нито грам ре- 
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РАЗТЕБТ АР. 


ализъм, нито Каквито и да е било 
белези от симулатор с джипове. Ар- 
Кадният елемент В нея е застъпен 
доста повече от необходимото за 
сметка на истинността. 

Не си мислете обаче, че ОНгоад 
е замтъпяващо състезание, Което 
пусва на десетата минута. Напро- 
тив. Играта е суперсложна, много 
интересна и едва ли ще Ви омръзне 
бързо. Графиката е яКа, звукът съ- 
що е на добро ниво. Въобще Всичко 
В ОНгоад малко или много ми напом- 
ня на Меед Юг Зреед с подобрения. 
Чувството за безумна сКорост, 
графиката, сложността, абе общо 
Взето повечето неща са заимства- 
ни от хитовата игра. ЕдинстВена- 
та разлика е В оригиналността на 
пистите и джиповете. Всички тра- 
сета са супер интересни, Колите 
също не им отстъпват. Има двай- 
сетина Возила и още толкова тере- 
ни за състезания. Всичките са дос- 
та оригинални и, повярвайте ми, 
има неща, Който едва ли сте Виж- 
дали досега. 

Всички Коли са с разни странни 
имена, Като Геадоой, Магоцйег..., а 
пък по пътищата има доста изне- 
нади. Примерно, едно от трасета- 
та е разположено на ски писта (без 
сняг) с доста завои и Криволичения. 
Въобще аВторите не са Крали чуж- 
ди хрумвания, развихрили са своето 
Въображение и, естестВено, полу- 
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чило се е нещо интересно. 
Да си дойдем на думата! 


В ОНгоай има няКоло типа игра. 
Първият е доста тривиален - Пте 
Тпа!. В него ще трябва да Карате 
по избран от Вас терен, за да по- 
добрявате Времената си. Вторият 
тип е Спайепае, Където ще се изп- 
равите срещу противник, с Когото 
да премерите сили. Това може да е 
някой Ваш приятел или Компютъ- 
рът. Третият и най-интересен тип 
е Опмегв Спатропзтр. В него ще се 
борите срещу други пет Коли, за да 
преминете В по-горна дивизия. Те 
са общо четири на брой - пърВвона- 
чално започвате В четвърта и мо- 
Жете да се изкачвате нагоре до 
първа. 

Има нещо доста интересно В 
този тип игра. Веднага след пърбва- 
та писта ще получите предложение 
от третодивизионен отбор. Полу- 
чавате обаче и няколко допълнител- 
ни условия - примерно В Края на се- 
зона да сте поне с осемдесет точ- 
Ки. Ако изпълните тази задача, за- 
почвате следващия сезон В трета 
дивизия и то с нова, по-добра Кола. 
АКо се провалите, оставате В чет- 
Върта. 

Съществува обаче и друг мо- 
мент. Ако не приемете предложени- 
ето на другия отбор, можете да се 
борите със зъби и нокти и да се 
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опитате да се доберете да пърба- 
та позиция В дивизията. Това също 
Ви осигурява място В трета диви- 
зия, но с по-слаба Кола. Въобще ав- 
торите определено са се потруди- 
ли и са успели да измислят нещо 
доста интересно Като геймплей. 
По отношение на пистите Наде 
Сатез също не са се олели. Всички 
трасета са адски интересни и 
имат много Възможности за Каране 
по преки пътища. Като се има 
предвид, че Всички Ваши протиВни- 
ци са ужасяващо добри, тези сКъ- 
сявания на пистите определено ще 
Ви Влязат В работа. Може би още В 
самото начало трябваше да споме- 
на, че Всички противници са безум- 
но силни, Което малКо разваля Кефа 
от играта. ВсеКи, Който е свикнал 
да печели от първия път, сто на 
сто ще се разочарова, Като откК- 
рие, че е предпоследен или после- 
ден. Не знам защо авторите се ре- 
шили да направят ОНгоад толкова 
трудна, но определено с това мал- 
Ко са скофтшли. Все пак след доста 
тренировки може би ще успеете да 
направите нещо Като за четвърто, 
максимум за трето място. :-) 


ТехничесКите данни 

Графиката В играта е на доста 
ВисоКо ниво, но естестВено има ня- 
Коши дребни бъгове. Примерно на 
1024х768 на 32-битоВ цвят джипо- 
Вете сякаш плуват по терена. Мо- 
ментът на Въртене на гумите въ- 
обще не се Вижда при тази Конфи- 
гурация и това определено е доста 
дразнещо. Иначе ВсичКо друго е на 
добро ниво. Прахта под гумите, 6во- 
дата, изпръскана от лоКвите, та- 
белите, Кошто хвърчат из Въздуха 
при сблъсък - Въобще ВсичКо е пип- 
нато. 

В звуково отношение обаче иг- 
рата май е малко зле. МузиКата из 
менютата е постна и писва на 
Втората минута, а по Време на 
състезание се чува само жуженето 
на дВигателя, Което направо бие В 
мозъка. 

Въпреки тези малки недостатъ- 
ци за мен ОНгоай си остава една 
от най-добрите арКадни симулации, 
излизала В близките месеци. ВсичКо 
В нея е добре направено и определе- 
но няма да изтъпеете, играейки на 
тази оригинална игра. 

Орлин ШировВ 


ВЕУПЕУ/ у ДЕ 


СПИСЪК 
на четвъртодивизионните писти: 


Сзагпу Чегого 


Пустата се намира 6 
Чехия и е изпълнена с 
неравности. По пътя 
има старинни арки, 
интересни забележи- 
телности, и много 
гадни завои. 


Оадойа Соаз! 


Разположена е В Аме- 
рика и минава по 
Крайбрежието на Ат- 
лантичесКия > оКеан. 
Доста Красива и 
много лесна писта. 
Само на някои места има неприят- 
ни стеснения. 


Еуегдогееп Еогез! 


С 


Вей Носк Сапуоп 


ч 


доста трудни 


Състезавате В Аф- 
рика по една много 
приятна писта, из- 
пълнена и с Кални, ис 
асфалтоВи участъци. 
Определено няма с 
Какво да Ви затруани. 


Това е едно доста 
неприятно и КриВволи- 
чещо трасе, отново 
разположено В Амери- 
Ка. Има множество 
сКъсявания на писта- 
та, Които обаче са 
за използване. 


Мтпегв Еога 
ЕВропейска | писта, 
разположена на стро- 
ителна площаака. За 
мен това е най-лес- 
ното трасе. Има 
; множество Възмож- 
ности за съкращава- 
не на разстоянията, Които са по- 
лесни от основния маршрут. 


Моит ВиБоп 


Разположена В Алпи- 
те, тази сКки писта 
определено ще Ви 
Вземе здравето. Мое- 
то най-добро пости- 
жение тук е пето 
място от шест Коли. 
Надявам. се Вие да ме 
отсрамите! 
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Всички претендираме, че сме геймьри. Но 
едва ли са много хората, които ще могат 
да кажат откъде е тръгнало всичко това... 


Коп е бащата на гейпминга? 


кътче, Където е прокаран електрически Кабел. Но 

има едно място В историята на електрониката, 
от Което е тръгнала цялата Вълна от видеоигри. Спо- 
рът за това В чия глава се е родила идеята за инте- 
рактивна занимавка с монитор и Контролно устройст- 
Во се Вихри Вече повече от дВе десетилетия. Оказва 
се, че не може да бъде посочен един единстВен човек, 
Който е Вдъхновителят на цяла епоха Виртуални забав- 
ления. За сметка на това има няколко Ключови имена, 
Кошто гордо греят на геймърсКия небосклон. 

Като начало е редно да се направи разграничение 
между Видеоцигрите и Компютърните геймки. За да бъ- 
де Класифицирана една Конзола Като Видеоигра, основ- 
но изискване е да се използва ТУ-екранът за Визуали- 
зация, а самата машина изначално да е посветена на 
гейминга. Идеята телевизорът да се оползотВори по 
такъв алтернативен начин хрумва за пръВ пот на 
Ралф Баер през 1966-та година. Патентът за уст- 
ройстВвото му е лицензиран за Мадпауох и през 1970-та 
година се появява първата Конзолна игра под името 
Одуззеу 1171200. Продуктът се радва на огромен инте- 
рес и е продаден В повече от сто хиляди екземпляра 
още през първата година след създаването си. 


Е 2 се разраства и Връхлита Всяко 


За най-стара Компютърна игра се смята зрасемаг, 
създадена от Стийв Ръсел през 1960 В МП (Масачу- 
зетски технологичен институт). В нея участват дба- 
ма души ие нещо Като първобитен зтагСотто!. Ръсел 
е първият чоВек, Който разработва игра на огромните 
Като хладилни Камери Компютри РОР- (създадени на 
ОЕС). За Визуализация той използва аналогов СНТ еКран. 

Впоследствие стотици програмисти се зарибяват 
с идеята на Ръсел, Която се радва на популярност д0- 
ри и днес. По този начин тош автоматично получава 
титлата “баща на Компютърните игри”. Десетина 
години след появата на Зрасемаг, един човек на име 
Ноулан Бушнел (основател Аап и автор на известната 
игра Ропа) се Възползва замисъла на Стийв и създава 
аркейд-автоматите. 


Доста разпространена е заблудата, че баща на Ви- 
деоигрите е именно Ноулан Бушнел. В действителност 
обаче той създава легендарния Ропа (онова с двете 
чертички и топчето), Вдъхновен от демонстрация на 
тенис-игра, Която Вижда на Мадпамох. Въпреки това 
той може поне да се титулува “баща на аркейдния гей- 
минг”, тъй Като през 1969-та година създава играта 
Сотршег брасе. 

Има и едно събитие, с Което се спекулира доста, 
макар че то няма пряка Връзка с гейм-индустрията. 
Става дума за една лабораторна демонстрация на ба- 
листучната Крива, описана от снаряд. Тя е била визуа- 
лизирана на осцилосКопен монитор, а снарядът е пред- 
стаВен Като светеща точка. Проведена е още преди 
1950-мпа от Хигинботъм, физик, използвал аналогов 
Компютър ОПоппег, Който пресмята траекторията на 
снаряда. По дефиниция, Видеоигрите се нуждаят от иг- 
рачи и използват Видеодисплеи (телевизори и производ- 
ни), докато изобретението на Хигинботъм е било даа- 
леч от тази идея. Освен това то не е било продадено 
В нито един екземпляр и след разглобяването му “де 
факто” е престанало да съществува, без да остави В 
наследстВо явна технология. Ето защо, ВъпреКи напъ- 
ните на банда адвокати, той не може да се смята за 
първоизточник на идеята за гейминг с машина или пък 
на Класическата Зирег АпШегу... 

Ето защо приемам, че зрасемаг е най-старата ком- 
пютърна игра. Легенди за нея четете на иуи.ийе- 
е!5.огд/зрасешаг/, а работеща Версия Вземете от 
АНр:/Исз.мумлму.педа.тй.еди/дгоирз/е/ргоесз/зрасемиаг. 

Георги ПенкоВ 


За американската публика това вероятно ще 
бъде достойното продължение на Певг НипЬег, 
но за мен е поредната дате-еднодневка 


а полицата с Пимег-симулато- 
|ее (с елени, сърни и Какви 
ли не други представители на 
флората и фауната) застана и още 
една игра от поредицата на УМг2- 
агфМуогкв с името зпагк! Нито Ше 
Сеа! УУпе. Хмм... Постарали са се 
момчетата (и момичетата) да нап- 
равят една завладяваща подводна 
ловна симулация, Която да е с 906- 
ра графика и интересен датердау. 
Но, уВи, резултатът не задоволява 
моя изтънчен Вкус. 
Както ни подсказва самото име, 
В играта Вие трябва да се предс- 
тавите като 


опитен ловец на акули, 
Който работи на повикване 


- там, Където злите риби са 
заплаха за Къпещите се туристи 
или пречат на нормалната дейност 
на хората В морето. В зпагкореда- 
та Към играта е обяснено, че аКку- 
лите не трябва да се убиват без- 
целно, а само при нужда. Разрабо- 
тени са 16 ситуации, В Кошто ще 
трябва да се оправяте с хищни- 
ците. Същевременно се налага аа 
решавате леко безумни задачи - 
например да намерите потънал ро- 
бот В непрогледна тропическа нощ 
на дълбочина от 198 фута. Гмурка- 
те се Къде ли не - Край авст- 
ралийския бряг, Куба, Хаваите. 3 


графика су : р 

со 
А геймплей  жж ком 
УД общо | 
со ранно ла 
54 издател ПЕМЕ БАРА 1хС0 
ре у/гагаМуогкв / Ил одгатев р и 
ЕД ПП р:/мммишигагиоткв.сот 


системни изисквания 


Р! 200 МНг, 64 МВ ВАМ, Мп 9х 
150 МВ кев НОО, Отес“ 8.0, 30 Сага 


Разполагате с арсенал от множес- 
тво харпуни с отровни стрели и 
един подводничарски нож. С напред- 
Ването на играта арсеналът Ви се 
обогатява. Оръжията обаче запаз- 
Ват неприятната особеност да се 
презареждат тВърде дълго след 
Всеки изстрел. Имате на разполо- 
жение няколко Вида КостЮюми, Кисло- 
родни бутилки и плавници. При Вся- 
Ко гмуркане имате право да зареди- 
те харпуна и запасите с въздух до 
три пъти. За целта трябва да се 
Върнете на лодката. След това, 
при неизпълнение на Възложената 
мисия, сте обречени на смърт. Към 
екипировката на зПпагк Питег-а е 
добаВен и Компас с пшШйазкта фун- 
Киши - показва наличното Количест- 
Во Кръв, стрели и дълбочината, на 
Която се намирате В момента. 
Гмуркате се и... о, ужас! Водата 
е твърде мътна, а Видимостта Ви 
е Крайно ограничена. ПлациКкате се 
нейде из океана и Когато акулата 
наближи, вс) 


вие само чувате у : 
ритъма на сърцето 


Малко след това изплува и ней- 
ната зъбата физиономия, но Вече е 
тВърде Късно за добра реакция от 
Ваша страна. 

В играта би трябвало да има 
“ осем Вида подводни звероВе, но 


за съжаление разликата между тях 
не е особено голяма. Има и момен- 
ти, В Кошто сред плуващите около 
Вас акули трябва да намерите точ- 
но Коя е лошата. Докато обикаляте 
под Водата, можете да се любувате 
на оскъдна подводна растителност, 
редки пасажи от зрте-нати рибки, 
залепени по дъното Водорасли и 
морски звезди. Има няколко нелоши 
текстури, Кошто симулират подвод- 
ния свят, но те са Крайно недоста- 
тъчни и еднообразни за еКкзотични- 
те места, Където се гмуркате. 

Както Всички знаем, под Водата 
е тихо, рибите не говорят и Вие 
плувате на фона на собственото 
си ритмично дишане. Когато някоя 
акула Ви изяде, гръмва помпозна 
траурна музика Като финал на неус- 
пешно изпълнената мисия. Като 90- 
бър подводен скаут, Вие пак трябва 
да се гмуркате В името на добро- 
то, и така, докато не се разКисне- 
те съвсем или не решите да игра- 
ете В т.нар. Вапдот Мвзоп. Не мо- 
га да отрека, че създателите са 
направили прилична Комбинация Ка- 
то Визия и датерау, но защо след 
Като убия една акула (при зададени 
три), мисията отново приключва 
успешно. И защо я няма тръпката 
на преследването и радостта, Ко- 
гато побеся... 


Васко ЧаВворски 


ВЕМ!ЕУ/ 


Негоез о М6 М с НТ9-елементи? Не-е- 


„сррдоци 
са са 


с 


е.. АОЕ с мотиви от Еигп-базе: з:гаведу? Пак НЕ... 


Койап просто е една по-специална игра, каквато едва ли сте виждали досега. 


е Ви ли писна от стратегии, 
- повтарящи една и съща ста- 

ра система на игра, В Които 
само декорите са различни? Не Ви 
Юли се е приискало да ВКусите нещо 
1 ново, различно от множестВото 
1 геймърски полуфабрикати и да изпи- 
тате отново онази приятна тръп- 
Ка, Която стяга стомаха Ви при 
първата игра на Магсгай. ИсКате 
ли? 

Искате, разбира се, как да не 
искате. До този извод са стигнали 
и момчетата от Пте Са!е 5419105, 
Когато са замисляли КоПап. Събра- 
ли се и потънали В дълбоки размиш- 
„дления. След дълго мислене (придру- 
а жено с нужните Количества ниско 

алкохолни питиета за стимулиране 
на Вдъхновението) достигнали д0 
три Важни извода. 

Извод 1: Негоез Ш е хит, такива 
игри допадат на хората. 

: Извод 2: АОЕ е не по-малък хит, 
1 такива игри също имат адски мно- 

го фенове. 

Извод 3: ЕВриКка, ако съберем 

двете игри, ще се получи ме- 

гахит. 

Тогава дошъл големият лош 


+-> с 
жжжяж со 


жжжжж вом 


4 -4- 
АААЛАА 
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“Чичко Спонсор на Проекта” и Ка- 
зал - “Абе, идеята не е лоша, ама 
едва ли ще се Купува. Но хайде, не 
се отчайвайте, ето Ви 50 хиляди 
долара за начален бюджет.” И ра- 
ботата по проекта започнала... 


Не Всичко, що блести, 
е злато 


Започнах инсталацията и Бога 
ми - бях поразен. Картинките, съ- 
пътстВащи този бавен и мъчите- 
лен процес, са невероятно Красиви. 
Те навяват на мисълта, че играта, 
скрита зад тях, ще накара Кподот 
Ипдег Ре с Квичене и подвита 
опашка да изприпка обратно Към 
Корея. След това изниКва логото на 
производителя (авторите на игра- 
та изобщо не са фенове на “Мат- 
рицата”, ама хич, честна Комсо- 
молска) и зашеметяващото, безум- 
но, акъловзимащо и т.н. интро. 

Вече доволно потриВвах лапи, 
предвкусвайки Какво ме чаКа. Но 


тогава дойде шоКкът. Посрещна ме 
едно меню, по-ръбесто и невзрачно 
софийско паВе, отКъртено от са- 
мосвал. То гордо ми съобщаваше, че 
мога да си избирам между Кампания, 
мултуплейър, и “епични” битКи на 
сВободно генерирана или сътворена 
от Вас Карта. Присъстват и обуча- 
Ващи мисии. Пуснах си първата от 
тях и тогава дойде Вторият шок. 
Графиката на играта е едно стран- 
но животно, Което официално е В 
резолюция 640Х480 точКи, но изг- 
лежда Като 1280Х1024. Това не пре- 
чи, ако фигурите на Воините Ви не 
представляваха група пиКсели. Те 
са толкова дребни, че едва можете 
да различите отделните типове 
пехота (освен по окраската и оръ- 
жието В ръцете им). Този недоста- 
тък се усеща най-силно при игра с 
некромантите, Където между сКе- 
лет стрелец, Воин и маг на практи- 
Ка разлика няма. От този порок 
страдат и менютата В играта, Ко- 
ито са толкова много и полкова 


га Рд е Ве 


“ зав- СЗ 4 
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дребни, че напълно допринасят за 
първоначалното Ви объркване, прид- 
ружено с обилна доза “благословии” 
по адрес на автори и дизайнери. 


Един разкрит заговор 


Но са предположим, че сте се 
абстрахирали от  недружелюбния 
интерфейс и сте решили да се по- 
топите В историята на Кампания- 
та. Такива екстри Като избор на 
раса В началото просто няма. Ис- 
Кате или не искате, стартирате 
битката от страната на добрите. 
Поемате ролята на един герой от 
рода на Коханите - Дариус. Особе- 
ното на неговия род е, че Всичките 
му членове са наполовина безсмър- 
тни. Ако паднат В битка, тяхната 
душа се пренася В златен медальон 
и остава там, докато не бъде раз- 
будена за живот от друг предста- 
Вител на Клана Кохан. 

Както Винаги се получава Във 
фентъзи > приключенията, преди 
много много години В света на кКо- 
ханите започва битКа между сили- 
те на светлината и мрака. Първо- 
начално добрите побеждават. След- 
Ват години на радост, щастие и 
непрестанни запош. В един момент 
обаче прекрасната идилия е разва- 
лена от ново нападение на мрака - 
идват зергите... Не, идват орки- 
те... Не, идват... абе и авторите не 
знаят КаКВо идва, така че не очак- 
Вайте от мен да знам. :) Новоприс- 
тугналите същества не си губят 
Времето с установяването на дип- 
ломатически отношения с местни- 
те хора, а преминават направо Към 
основното блюдо - пуземците. 

И тук на помощ идва нашият 
млад Кохански герой със сВоя голям 
меч. Той започва да раздава спра- 
Ведливост под формата на добре 
премерени удари с гореспоменатия 


Да 
Ае 


режещ инструмент. В хода на кам- 
панията се срещате и с падналите 
Кохани (урр-а-а, имаме и немъртви 
гадове :)), Които помагат на новоп- 
ристигналите животни. Между ми- 
сиците ще получавате информация 
за сюжета под формата на Кратки 
брифинги и филмчета. Толкова за 
историята, да се прехвърлим на 


Пеи (А :<: род СОВИЕИ егиавике”. 
Бо КО ЛКАЙ . 


ОВЕМЕМ С 


Кой герой да бъде Капитан. Героите 
допринасят за изхода на битКата с 
бонусите, Кошто Влияят на обиКно- 
Вените бойни части, и със своите 
магии. В играта разнообразните 
единици изобилстват, но ако се 
Вгледате В характеристиките им, 
ще забележите, че има 15 основни 
типа, а Всички останали са просто 


<: 


зна 


геймплея... 
Многобройни срещи 


ОсВен главния герой Към Вас ще 
се присъединяват и други Кохани. 
Ще намирате техните амулети В 
руините на древни градове, бърло- 
гите на дракони или ще ги среща- 
те по Време на експанзията си. Ця- 
лата Ви икономика и Военна сила е 
съсредоточена ВъВ Вашия град. То- 
Ва е един от най-оригиналните еле- 
менти В играта. Градът Ви е пред- 
стаВен под формата на една един- 
стВена сграда, В Която ще можете 
да строите други постройки за ре- 
сурси или Войски. “Ситито” Ви има 
три степени на усъвършенстване, 
Като Всяка от тях Ви дава достъп 
до повече средства, повече слото- 
Ве за нови сгради (от 3 
до 8), повече злато и 


по-голямо >“ КоличестВо 
храна. 
За да създадете 


Войскова група (именно 
група), не можете да 
направите само един 
некромант или скелет 
например. Ще трябва да 
посочите Коши ще са че- 
тиуирите фронтови еди- 
ници и Кош да са двете 
поддържащи. Накрая 
трябва да определите 


даа 


техни Вариации. Расите, Които мо- 
Жете да използвате, са стандарт- 
ните елфи, Варвари, рицари (хора),! 
демони и мъртвола. Всички те раз- 
полагат с пехота, стрелци и Кава- 
лерия, а най-интересни са специал-| 
ните им Войски. Некромантът при! 
мъртвилата може да привиКва зом- 
бирани бойци, а Зитоппег-ът при 
хората призовава Еап Еетета!-и. 
За поддръжка на дадена бойна гру- 
па се нуждаете от доста солиден 
запас от ресурси - злато, дърВеси- 
на, камъни и разтопен метал. Също 
така не можете да очаквате Воен- 
ната Ви група да е на 3000 Кило- 
метра от Вашия град и да не умре 
от глад. Трябва да строите ошроз!-! 
оВе, Които да я снабдяват с храна. 

Както сами Виждате, играта е 
пълна с добри идеи, но В един мо- 
мент става ужасно монотонна. Ако 
издържите първия половин час В ня- 
Коя мисия, можете да бъдете сигу- 
рни, че сте я минали. Освен това В 
Копап липсва чарът да Командвате 
Всяка опделна единица - Вашето 
участие В битките е просто никак- 
Во, тоест на наблюдател. Все пак 
Копап: топа! Зоуегеюп е свежа 
глътка Въздух В морето от зХаг- 
сгаН-Клонинги. Най-малкото трябва 
да я Вземете от някой приятел, за 
да я Видите. 


Георги Панайотов 
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Малка, семпла иг) ра която в повечето отношения май значител- 
но е изостанела от конкуренцията 


да 
па 


ормула едно си е Форму- 

ла едно. СКорост, Красо- 

та и миризма на изгоряла 
гума. От петдесетина години на- 
сам това е най-популярното авпто- 
мобилно състезание. Огромните су- 
ми за реклами и телевизионни пра- 
Ва осигуряват прекрасна среда за 
развитие на това динамично шоу. С 
Всеки изминал сезон Колите дърпат 
Все по-напред. Въпреки че НА пуска 
ограничение след ограничение, съ- 
ответните инженери са Все по- 
изобретателни. Е, Сена и Менсъл 


графика | жжжж та 
звук рай Е 
геймплей со 
общо 

издател 5 ---- 


Е005 1иегасйуе 


имлиеозтегас ие. со.ик 


системни изисквания 


Репйит 300 МНг, 64 МВ ВАМ, уМп. дк, 


800 МВ "ее НОО, 8 МВ 30 Маво | а 


Вече ги няма. Днес 
е ред на звезди Като Шумахер и 
Хакинен. Млади и талантливи пило- 
ти продължават да излизат на сце- 
ната... 

Но Както и да е, Формула едно 
си е Формула едно. Сигурно полови- 
ната население на Земята поне 
Веднъж е исКало да седне зад Ввола- 
на на някой болид. За съжаление съ- 
отВетните машини са доста сКъ- 
пички, аи не Всеки може да издър- 
жи на физическите натоварвания, 
“предлагани” от тези Коли. Едно 
от най-добрите решения на пробле- 
ма не е нищо повече от добрия 
стар Компютър. Емоцията е на 
сВетлинни години от истинското 
преживяване, но Все пак е нещо. Иг- 
ри за Е1 се правят още от зората 
на геймърската индустрия. Всяка 
година раждаше по една-две нови 
поредици. А напоследък симулации- 
те по темата започнаха да се ро- 
ят още по-бързичко. 


Един от последните про- 
дукти е Е1 Мопд Сгапд Рпх 
2000 на Е40з легасйме. 
Играта е разделена на две 
части. Първата си е В Класи- Ч4 
чески аркаден режим. Избираш 
пуста, Кола и се Втурваш право 
напред. Само дето достъпните 
писти са само три, а отборите, с 
които може да се играе, са едни от 
най-пропадналите за миналата го- 
дина. 

Изненада номер едно - аКо се на- 
дявате Веднага да се пуснете с Ха- 
кинен из асфалта на ХоКенхайм, по- 
добре се отКажете и потърсете 
някое друго заглавие. Второто 
крайно досадно нещо В аркадния ре- 
жим е, че 


Колата на наша милост 
стартира Винаги 
от последна линия 


Изненада номер три - забавле- 
ния от рода на КВалификациите са 
били безмилостно пренебрегнати и 
поругани. Постоянното тръгване 
от последната редичка В началото 
може и да е Весело, но много скоро 
Втръсва до немайш Къде. 

Вторият режим на играта ще Ви 
хвърли Във Вихър на миналогодиш- 
ния шампионат. В случая има една 
уловка. За да можете да стартира- 
те за Купата, трябва да премине- 
те през един наистина неприятен 
тест. Според наивното обяснение 
В играта задачата е да се усвоят 
техниките на управление. За целта 
се дава една назъбена писта и 60- 
лид, Който адски много прилича на 


- „Но 


з вивоят О1апое е 


> ягуар. Поне цветът е същият 
| (масленозелен) само реклами- 
| те са били заличени. Самият 
/ пест се състошц от четири 
7 части: стартиране, изпревар- 
ВЕ” Ване, завои и пълна обиколка. На 
пръв поглед препятстВвието е леко, 
но ще отнеме поне половин час, 90- 
риш да сте сред най-Вманиачените 
геймърч. ЯВно авторите на Р1 У/СР 
2000 са се опитали да принудят ня- 
Коя от по-наивните души да про- 
дължи да играе и след първите 
тридесет минути. 
Едно от нещата, Които не ми ха- 
ресаха 6 симулатора, е, че реализ- 
мът хем присъства, хем отсъства. 


Управлението на болида 
е доста претенциозно 


Колата се държи по-лошо и от 
лада след основен ремонт. Грешно 
чукВане. по някой Клавиш и машина- 
та започва да описва траектория, 
Която напомня букВите от арабска- 
та азбука. От друга страна, Колко- 
то и да се блоскате и премятате, 
купчината Високотехнологични 
сплави ще продължава да си се дър- 
Жи добре. Стига се до абсурди - 
болид, останал без преден и заден 
спойлер, продължава напред и изп- 
реварва де що свари. Преминаване- 
то през тревните площи единстве- 
но донася една доста неразбираема 
промяна В цвета на гумите. Двига- 
телите не гърмят, а изпускат мал- 
Ки порции червени исКрички. Ако наг- 
ласите скоростната Кутия на ръчно 
превключване, можете да си устро- 
ите една малка и забавна заря... 


Играта е лишена от Всякакви 
малки екстри. В един подобен про- 
дукт от преди три години имаше 
малка опция, Която рисува идеална- 
та траектория по пистата. В Е1 
Мопд Сгапд Рих 2000 тоВа нещо 
отсъства. Няма дори регулация на 
настройките по Колите или поне 
гадното меню е толкова добре 
скрито, че са необходими часове 
бродене и многогодишен опит, за да 
се стигне до съответния прозорец. 


ГрафиКите са някъде 
оКоло средното ниво 


Когато отделните опции се на- 
дънят, получава се наистина симпа- 
тична Картинка. В този случай дър- 
Ветата, публиката, пистите и Ко- 
лите са приятни за окото. Но ако 
чоВек разполага с по-стара маши- 
на, би трябвало да седне на един 
стол и да изпие чаша студена Вода. 
При средно ниво на графиката 
изображението е доста гадничко - 
гумите са осмоъгълни, някои от де- 
тайлите потъват един В друг, над- 
пиусите са размити. За най-долното 
Възможно Качество по-добре изоб- 
що па не говорим. Графиките на 
Сгапа Рих на Мкгоргозе от начало- 
то на деветдесетте години бяха 
ако не по-хубави, то поне на подоб- 
но ниво. 

Със съжаление трябва да отбе- 
лежа, че Визуалните ефекти са В 
лошо състояние. При по-тежкКи Ка- 
тастрофи например може да се ви- 
ди Как заден спойлер просто си из- 
чезва Във Въздуха. Най-често сре- 
щаното явление е порцията Крайно 
изкуствени исКри, за Които Вече 


споменах. Анимациите и менютата 
също ги няма никакви. Останах с 
Впечатление, че играта е направе- 
на за далтонисти. По-убийстВени 
цветови комбинации не съм Виждал, 
откакто преди четири години ми 
изгърмя мониторът. 

Е, ако графиките не Ви усмър- 
тят, озвучаването на играта със 
сигурност ще го направи. Порцията 
неприятни спомени са гарантира- 
ни. Коментаторът на състезанце- 
то е повече от досаден. Не знам 
Кой му е състаВял репликите, но ако 
успея да го намеря, ще взема да му 
напиша едно протестно писмо. Ако 
пуснете запис от спор между мон- 
голци, ще получите далеч по-смис- 
лена Комбинация от звуци. Музика- 
та Към играта е динамична, аКо не 
сте претенциозни, дори може да Ви 
хареса. Лошото е, че парчетата са 
малко и започват да Втръсват 
сравнително бързо. Приятната но- 
Вина е, че В опциите за звука може- 
те на спокойствие да изключите 
музиката и Коментатора. 

На финала може да се спомене, 
че В последните една-две години са 
излизали далеч по-смислени загла- 
Вия, посветени на Формула едно. 
Понякога се чудя защо хората си 
хвърлят Времето и парите за раз- 
работването на подобни “антични” 
глупости. Настоящата игра се пре- 
поръчва само за заклети фенове на 
Високите скорости. Ако успеят да 
останат В добра душевна Кондиция 
след игра на симулатор, бих могъл 
да им Кажа само едно тихичко - 
Браво... 

Сергей Ганчев 


Гейм-списанията изписаха много суперлативи за тази игра, но бали всичко казано 
действително отразява истината... ? 


1. 


+ сеа 


ММАТЕР 


А мтлеттб Ртетчмб 


езспорно играта, за Която се 

говори В тази статия, е нови- 

ят фаВорит на много гейм- 
Критици. Предполагам няма да е да- 
леч и моментът, Когато тя ще спе- 
чели много Верни фенове сред гей- 
мърите по света цу нас. Но на мен 
Все ми се исКа да разглеждаме д06- 
рите заглавия не Като доКазали се 
шедьоври, а да обърнем Внимание и 
на пропуските и грешките при съз- 
даването им, Колкото и незначи- 
телни да са. Е, предполагам Вече 
успях да хвърля тъмната сянКа на 
съмнението Върху тоВа заглавие. 
Признавам, това беше и моята 
цел... :-) 

НозШе УМайегв на Наде Зоймаге е 
наистина добро заглавие. И понеже 
не ми се исКа да завършвам мате- 
риала си с 


Дръ 9Е. 


лошото 

направо ще започна с него. Ос- 
ноВвното, Което ме издразни е, че 
играта е представена от Всички 
Като нещо невиждано до момента. 
А аз определено не бих Казала, че е 
чак толкова оригинална. По-сКоро 
тя е смес от много Вече изпитани 
и успели елементи от други игри, 
събрани В едно и подобрени. 

Историята е типична. Не е ло- 
ша, но според мен не би могла да 
Впечатли някого Кой знае КолКо. А 
създателите са повече от горди с 
работата по сценария, Когото са 
поверили на създател на Комикси. 

Годината е 2032-ра. Войните са 
изцяло прекратени. Цари мир и бъ- 
дещето изглежда 9“ ослепително 
сВетло. Но Както може да се очак- 
Ва, спокойствието сКоро е наруше- 
но. Незнайно Кой изсипва невиждано 
Количество ракети и окъпва Земя- 
та В кръв. Маш ще трябва да се из- 
правите срещу мистериозна група 
Военнолюбци, Които не се радват 
много-много на мирното битие на 
човечеството. Знае се само едно 
нещо - Вие сте човекът, Който 
трябва да се справи със създалата 
се ситуация. 

Графиката и звукът на НозШе 


Матегв са на ниво. Няма да изпадам 
В подробности за тях, за да не ръ- 
ся шаблонни лафоВве. Само ще спо- 
мена, че сред списъка с професиона- 
листите, озвучавали героите, са 
имена Като Том Бейкър, очаровател- 
ната Глинис Барбър и Пол Дейроу. 

Нека обаче обърнем поВече Вни- 
мание на 

геймплея 

Който почти Винаги изиграва ре- 
шаВваща роля при съставянето на 
мнение за дадена игра. В НозШе Миа- 
1егв ще имате Възможността да 
Видите КрасиВи изгреви и залези, 
Които се сменят на оКоло 15 мину- 
ти. ДейстВието на някои мисии се 
развива и В закрити пространства, 
но те само разнообразяват обста- 
новката. Замисълът на авторите 
явно е да не губите усещането, че 
през цялото Време да сте на раз- 
лични места. 

По Време на първите мисии има- 
те Възможността да се обучите 
на Всички нужни Ви трикове при уп- 
равлението. Те не са направени под 
формата на 1опа! или тренировъч- 
но ниво, а са част от последова- 
телно разкриваната Ви история. И 
така постепенно се задълбочавате 
В една игра, Която, Както стана 
модерно напоследък, обединява В 
едно няКолКо жанра. Имате екшън, 
имате стратегически елементи, 
донякъде можем да говорим и за 
оттенък от жЖанра на Високите 
скорости. Не говоря за състезания 
с танКове и хеликоптери - просто 
разполагате с голямо Количество 
единици, Кошто можете да ръково- 
дите или управлявате сами. 

Имате дВа Възможни начина аа 
Команавате сВоите бойни части. 
Можете сами да си подкарате ма- 
шината или В нея да Вградите чип, 
Който съхранява уменията на мър- 
тъВ Войник. Това хрумване наисти- 
на е много яКко. Душите на няколко 
мъртВи герои са съхранени В елек- 
тронен Вид и можете да ги Включи- 
те Към някоя бойна единица и да ги 
Командвате Като им зададете за- 
поведи. Ако използвате такава еди- 
ница, Вие можете и да прекъснете 
изпълнението на зададените запо- 
Веди и по ВсяКо Време да Вземете 
управлението под Ваш Контрол. От 
самото начало разполагате със 
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Състезания на мокри писти - как ви звучи това?! Интригата е по-голяма от очаквания- 


та и все пак има какво още да се желае 


умата “рейсинг” В заглавие- 

то е Крайно подвеждаща. Ако 

се надявате да срещнете по- 
реден автосимулатор или Вълнува- 
що Каране по Класически писти, 
изостаВени улици или Какъвто и да 
е друг терен, ще останете леКо из- 
ненадани. Играта |опдоп Тпатез 
Насег представлява симулатор на 
съревнование с моторни лодКи. Съв- 
сем честно исКам да си призная, че 
изпитах известно разочарование, 
Когато разбрах Каква игра ме очак- 
Ва. Всъщност не бях прав. Този Вид 
състезания не срещат особено го- 
лям отКлик от страна на разра- 
ботчиците. ТоВа явно е продиКту- 
Вано и от донякъде Консервативни- 
те предпочитания на почитатели- 
те на рейсинг-симулациц. 

За сметка на това подобни заг- 
лавия срещат голяма подкрепа от 
производителите на Конзоли, тъй 
Като те предлагат дВе много ос- 
новни неща, типични за телевизи- 
онните игри - бързо и лесно удовол- 
ствие от геймплея, Комбинирано 
със солидна порция патаклама. Но 
Къде остана Комплексността?! 

Готдоп Тпатез Настпао Все пове- 
че ме Кара да си мисля, че 


произходът й е строго 
Конзолен 


Защо ли? Ами много просто - Ка- 


графика  жжж р 
звук жжж сЕ 
геймплей жжжу вом 
общо жжж 

издател 5 гксо 
Оамех 


„пир Миии дауйех.сот/ 
системни изисквания. 


РИ 300 МНг, 32 МВ ВАМ, Мп9дх . 


300 МВ пее НОО, Опес 8.0, 30 Маво 


честВвото на графиката не е убийс- 
тВено, за сметка на това управле- 
нието е доста усложнено и опреде- 
лено предполага бързи реакции с 
палците и показалците - демек, 
натискайте геймпада, докато се 
счупи... Това В ниКакъВ случай не е 
лошо Качество. Всъщност играта е 
страшно забавна и без да се усетя 
прекарах от раз пред нея пет часа, 
опитВайки се да маневрирам из 
тесните Канали с доста неуправля- 
емите лодки (явно нарочно направе- 
ни така). 

За Какво Всъщност стаВа Въпрос 
В тази игра? Става дума за състе- 
зание с моторници, скутери и сало- 
Ве (буквално) из лондонските, амс- 
тердамските и Венецианските Кана- 
ла. Както е известно, това са гра- 
дове, построени В близост, дори Вър- 
ху Водни площи и имат добре разви- 
та мрежа от Водни пътища. Тази 
плетеница от Канали и Каналчета 
осигурява пренос на товари, пурове 
с Корабчета и В нашия скромен слу- 
чай трасета за бурни състезания. 

В началото на играта можете 
да изберете между няКолКо типа 
персонажи и лодки Като Всеки оп 
тях има своите специфични Качес- 
тва. Следващият Ви избор се отна- 
ся до “пистата”, пардон, Канала, 
Където ще се състезавате. Инте- 
ресното е, че Каналните системи В 
различните градове са разделени 
на няКолко части, т.е. Всеки път 
Карате по различни трасета. Всеки 
Канал си има сВоште особености. 
Така например един ще бъде тесен 
и с гадни завои, следващият Вече 
Като нищо предлага огромни прос- 
транства, В Които можете да изпи- 
тате силата на Вашата лодка и 
мощността на нейния двигател. 

Играта предлага няколко модуса 


за Каране - зпо!е гасе, спатрюпзтр 
и за Мвеепа. Както сами разбирате, 
няма нищо по-различно от Коя да е 
друга рейсинг-игра. Изборът между 
отделните опции се осъществява 
единствено и само с Клавиатурата 
и все повече се замислям за Конзол- 
ното минало на това заглавие... 

Веднъж стъпили на Водния пар- 
Кет, очаква ви изненада. Всеки, Кой- 
то някога през живота си се е Кач- 
Вал на онези малки, Кръгли и сравни- 
телно неуправляеми неща В Южния 
парк, състоящи се от акумулатор и 
стара автомобилна гума, ще усети 
познатото потръпване на пръсти- 
те и притока на адреналин - лодки- 
те В играта са също толкова без- 
Контролни и своеволни. Когато Ко- 
мандвате Вашата моторна черуп- 
Ка, следвайте едно единстВено 
златно правило: 


не п давайте шанс 
да се Върти! 


След Като се справите с управ- 
лението и се Впуснете 6 състеза- 
нието, ще отКриете още една из- 
ненада - Вие не просто се състеза- 
Вате, но можете и да правите мръ- 
сотии на противниците си. За цел- 
та използвате пръснатите по тра- 
сето бонуси - мини, торпеда, само- 
насочващи се ракети, турбо, трам- 
плини... Забавни нещица, Които оба- 
че по скромното ми мнение съзаа- 
Ват абсолютно еднакви проблеми. 

Гопдоп Тпатез Насег е доста 
забавна игра, но, уви, не предлага 
абсолютно нищо ново Като геймп- 
лей. Единствената разлика, В срав- 
нение с Което и да е друго загла- 
Вие, са лодките. Но пък дали зато- 
Ва си струва правенето на цяла ед- 
на игра?! 

Александър Бойчев 


-- -- 


Ритуално убийство, страховит заговор, зловещ култ и един детектив, който иска да 


разплете цялата тази каша... Какво повече му трябва на един добър адвенчър! 


а #. 
га 
одината е 1000-та и друидите 
Га на изчезване. Последните 
представители на този Култ 
решават да предадат своите маги- 
чески сили на пет ноВородени. За 
целта те заформят зловещ ритуал, 
Който се провежда В мегалитния 
Кръг на Стоунхедж. Така те искат 
да запазят мощта си завинаги. 

В групата на друидите обаче 
има и такива, Кошто се боят, че 
това, Което са изградили за толКо- 
Ва много години, може да попадне В 
неподходящи ръце. Те се страху- 
Ват, че децата никога няма да бъ- 
дат научени Как да използват пра- 
Вилно магическите сили. Според 
тях невръстните друцдчета могат 
да злоупотребят със свръхестест- 
Вените си способности, преВвръ- 
щайки се В тирани. За да предотв- 
рат това, малката групичка решава 
да запази сВоята енергия по Време 
на церемонията и по този начин ри- 
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издател те 
СОМ боймаге Епепатитеп! Аб 


АОМЕНТИВЕ 


имиипизегуойввагиав.сот 


туалът да не бъде завършен. Наслед- 
ниците на друидите порастват и се 
развиват Като могъщи личности. 
Тайната на съществуването на Кръ- 
га се запазва през годините, но сили- 
те остават разединени... 

ТоВа е историята на Тпе Музгегу 
о! пе Опшдз. Играта Вече е под но- 
мер 6 В Класацията на Германия и 
това Въобще не е случайност. Глад- 
ните за повече мистика и приклЮ- 
чения фенове отдавна чаКат поява- 
та 0. Тези, Кошто бързат да срав- 
нят пова заглавие с Сабпе! Клам, 
май няма много да сбърКат. Прили- 
Кките са прекалено много, но това В 
ниКакъВ случай не е минус. Все пак 
най-Важното В един адВенчър си е 
сюжетът, а мук той е наистина 
интригуващ. 

В началото бях малко стреснат 
от прекалено многото термини, Ко- 
ито отКрих В играта, но речникът 
сВърши наистина добра работа. Ен- 
джинът, използван В играта, е изк- 
лючително сходен с графичната 
платформа на СК. Този път има по- 
добро дВижение на Камерата и то- 
Ва придава невероятно Кинематог- 
рафично усещане. Атмосферата е 
сходна на тази от Васк Оа а, най- 
малко защото и тук главният герой 


е детектив. Неговото име е Брент 
Халиган и В един хладен есенен ден 
той започва да разследва убийство, 
Което Впоследствие се оказва ри- 
туално. След Като се Консултира с 
антрополога д-р Търнър, се оказва, 
че убийството е замесен Орденът 
на Друидите. С помощта на еКспер- 
ти по историята на древните Кел- 
ти Халиган успява да отКрие лидера 
на групата - Влиятелният Лора Син- 
Клеър. Става очевидно, че друидите 
искат да завършат ритуала съвсем 
скоро, а Брент и антропологът ре- 
шаВат да предотвратят това. 
Загадките В тази игра имат 
много Високо ниво на сложност. Ня- 
ма линейност В решаването им, но 
Все пак играта е разделена на от- 
делни етапи. Както Във Всеки добър 
адвенчър, и тук имаме инвентар, 
Карта, Компас и цял набор от пред- 
мети, Които ни помагат при детек- 
пивското разследване. 
Музикалното оформление е Вели- 
Колепно! С удоволствие бих Купил 
саундтрака на играта. Той е абсо- 
лютно достоен за някоя холивудска 
продукция. :-) Нямам търпение да 
премина през цялото приключение, 
за да мога да напиша повече... 
Роро 


БАЛ ВЕЙЕМ | ХО 


- Не мислите ли, че бваг Тгек ще стане е попуйни ни 
те игри на тази тема, независимо че едноименн 


телевизионен екран..? 
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якога, В далечното бъдеще, 
Наз Космически Кораб 

изпраща сигнал 505. Врагът 
е нападнал без предупреждение... 
Вие сте Капитанът на Кораб, Който 
изпълнява спасителни мисии В да- 
лечния Космос. Ситуацията е много 
напечена. Няма място за грешки. 
Вашият ударен отряд е добре обу- 
чен да борави с Всякакви Пек, ц 
техника. Враговете пък имат бе- 
зупречни системи за сигурност. Та- 
Кава е малко слабата фабула на но- 
Вата геймка от поредицата Маг 
Тек. Въпреки това 


АсЦу!5оп са направили 
сполучлива игра 


В началото имате право да из- 
берете членовете на сВоя пим. 
Обикновено той е от четири души, 
но по Време на игра Ком Вас може 
да се присъединят и още един или 
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двама бойци, Които Вие да речем 
освобождавате от плен, 
Избирате между персонажи от”. 


пет състава - К 
рен, медицински 


нден, инжене- 
учен и охраните- 
лен. Разбира се, Вашиятукомандир 
има основна роля. Първойачално ще 
трябва да решите дали той да бъ- 
де офицер с медищински Възможнос- 
ти, Който носи хипоспреш за леку- 
Ване, да има пози: за експлози- 
Вите и да преминава накз. Да 
през системи за безопасност. Друг 
Вариант е да си вземете Капитан, 
който има отлични научни на 
и носи гранати, или пък такъв, Кой- 
то бораВи с експлозиви, извлича 
елиКсири от растения и може умело 
да се промъква. Аз, разбира се, си 
имам фаВорит, но не кома Вли- 
яя на Вашето решение. 

Характеристиките на членове- 
те на тима дават отличен отго- 
Вор на Въпроса КакВо представлява 
и самата игра. Затова първо ще Ви 
разкажа за останалите от група- 
та. Безспорно много Важен е науч- 
ният състав, Въпреки че В екшън 


Като този, може би трябваше са - 


започна с охранителния. Мозъците, 
на групата си имат различни пре- 
димства. Първият от тях е Иван. 
Той е шеф на научен еКип и единст- 
Веният, Който може да използва 


"далечна стрелба, „но може 


зепрекъснато издиз, 


превръзка-невидимка, Която, Както 
се оказа, действа само определено 
Време. Вторуяп |" 
да рбезВрежда системи за ае 
ност (а такива В играта има не- 


малко). Той е единият член еКипажа, | 


Който може да извлича елиКсири от 
растения. Другите хора от научния 
състаВ пък могат да телепорти- 
рат или да бъдат спещоВе по холог- 
рафия. Устройствата за заблуда на 
Врага поняКога е 


почти/невъзможно. - 
да минете няКои мисии 


още, тип бойци „могат и да при- 
мват Врага със зВукК. 

В състава по пе Двеаео Ди 
пу експерт по разрушения, Който 
разполага с много експлозиви, но 
пък няма оръжие: с оптически мер- 
ник, Както и добър снайперист, Кой- 
то ри да използва бомби. Съ- 
щестВува и балансиран член на гру- 
пата, Който има приспособление за 

ра пос- 
тавя мини. 0 е 
просто снайперист. 1 

Инженерният състав се състои 
от глаВен инженер на Кораба, Кой- 
то е един от двамата, Които мо- 
гат да телепортуират. Друг член на 
групата има уникалната Възмож- 
ност да поправя научни приспособ- 


ЧетВъртият 


ше трениран. 
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Пагси. пед 
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мап 1 Чегоц. 


Вгенеп Цоша 


(Койзпие Пикап 


Бегшсе 0у детестипд а дг- 


Ргез5 "5расе" То Фергау ай тент 


Сартат Вейепап, цоиг Теат паз допе 5Таг ее? а дгеат 


тия инженер би трябвало да е 
психолог!) пък има телепатични Въз- 
можности, може прониква В съз- 
нанието на Вражеските на 
КратКо Време, така и сам да се 
уврежда умстве 

Медицинският ЖжрставВ се състоц 
от шеф на медицинските офицери, 
Който повече може да лекува, отКол- 
Кото да нанася някакви щети. Вто- 
рият офицер е с балансирани лекувВащ 
потвнциал и бойни Възможност, а 
третият е по-сКоро Войн, отКолКо- 
то последовател на Хипократ :-)." 

Индикаторите, Кошто използва- 
" те, са лекуване, телепатия, оръ- 
жия, мини, технологии и хаКване. Не 
се притеснявайте, Когато се изп- 
равите срещу някой Враг, Всичките 
членове на групата Ви, независимо 
от специалността си, стрелят по 
него, но с различна точност и ус- 


ра”, | 


певаемост по отношеймие на пора- 
женията, Които причиняват. 
, 


Разнообразни са оръжия 

и техниката 

с Които разполагате. Както Ве- 
че знаете, имате снайпери, Кошто 
са безценни, 2. толбва да убиете 
противника, безхда Ви забележат. 
Използвате лазери, мини, експлози- 


Ви, гранати и шашки, Всякакви еще 
ройства за лекуване, декодиращи 


- Приспособления, Компютри, инжене- 
рен Комплект, медицински пакети, + 


превръзка-невидимка и т.н. 

ВъВ Всяка мисия трябва да под- 
ходите по различен начин при под- 
бирането на отбора. В някои мисии 
например Враговете не трябва са 
Ви забележат. ПоняКога е още по- 
лошото - противниците не трябва 
да бъдат убивани, а само зашеме- 
тявани. За целта е Важно да пре- 


т „някого 


, ае Компютърът дава 


настроите оръжията още В нача- 


„ лото на нивото да не поразяват , 


смъртоносно Като им Включите 


1 “ опцията зшп. По Време на мисиите 


„ задачите са разнообразни - да ос- 
Вободите пленен боец, да разруши- 
е разлочни системи, да спасит 

го, да се промъкнете до някъ- 
9 да Ви усетят и т.н. 


автоматично пауза аз 


Когато „Ви атакуват. и не сте 
подготвени. По този начин можете 
да прецените как да постъпите. . 
Играе сешс клавишите. По. Важни > 
те от тях: с В бягате. до маркира- 4, 
ното място, с С Клякате и се про- 
мъквате, МУ показва докъде Вижса 
Врагът, А маркира. целия екип. | 

ДВвижите се В открити 1 и закри- | 
ти пространства. Помещенията са 
общо Взето леко. еднообразни. Не- ( 
достатък на играта е изкуствени- 
ят интелект. Когато убиете НЯКОдвА 
„ противник, другият, Който е зад 


г него, не дава признаци, че е разт- + 


ревожен и продължава да си Върви 

спокойно около трупа на своя дру- 

гар. Тази неадекватност определе;. 

но дразни, но ако се абстрахираме. 

от нея, едва ли можем да посочим 

сериозни недостатъци на геймплея. 
СВилен Енев 


Всяка каскада си има майстора. Не знам как ми хрумна тази 
витиеватост, но в бБипЕ БОР ще разбврете някои съображения 
относно законите на физиката, злите фенове на Раубвашоп 
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еновете на 

рейсинг-иг- 

рите напос- 
ледък няма от Какво 
да се оплачат. Появи се 
Со МсНае 2, Мсгозой раз- 
търси Класациите със своя Мюоууп 
Мадпезв 2, а 1 Настд Спатропзтр 
на ЦЬ Зой не дава Възможност за 
сън на Верните фенове на Шумахер 
и Компания. Всичко изглежда ясно, 
добре подредено и някой може да си 
помисли, че това е поредният жанр, 
обхванат от потискащо еднообра- 
зие и скука. Уви, напук на Всички ло- 
шомислители жанрът на състеза- 
нията с разнообразни Возила е по- 
Вече от жив! 

Какво имам предвид? Рейсинг-иг- 
рите се развиват с главоломна скКо- 
рост и предлагат Възможности за 
съревнование с най-разнообразни 
Возила. На практика нищо не е не- 
Възможно. В Зип СР превозът е 
осигурен от 


малКи Колички 
с дистанционно управление 


Спомням си Как В Крехка детска 


графика Ре 
звук со 
геймплей вом 
общо 

издател 1хХСО 
Тват 17 


Вир: Изштор ват 17.сот 
системни изисквания 


Р! 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УММп 9х 


Възраст с Въз- 
хищение наблю- 
даВах поВвратли- 
Вите аВтомобил- 
чета без Кабел, Коц- 

то достигаха навсякъде 
и се носеха със зашеметяваща скКо- 
рост. Най-яките модели бяха малки 
бъгита, способни да се Въртят, 06- 
ръщат и да изпълняват Всякакви 
Каскади при Контакт с чуждо тяло. 
Да-а, бяха Времена, Когато това си 
беше направо Висша форма на за- 
баВление. 

Сега, В дните на манията по 
Соимег-вке, Когато Всичко изг- 
лежда някак еднообразно и сКучно- 
Вато (аман от терористи), Връща- 
нето Към няКоя добре забравена 
стара гейм-идея си е направо глът- 
Ка свеж Въздух. Казвам “добре заб- 
равена”, тъй Като Зшп! СР е пър- 
Вото заглавие от този Вид. Всички 
тези игри могат спокойно да бъдат 
обединени под общото заглавие 
“ип гасегв” - игри, Където забавле- 
нието стоиш над Всичко. 

зшт ВР е измайсторена от 
Всепризнатите автори на откКаче- 
ни хрумвания Теат 17. Само името 
Вече гарантира тонове адреналин и 
забавление. Зшп СР е замислена 
преди Всичко 


Като игра за Мау аНоп2 


Вече Виждам намусени физионо- 
мци и разочаровани погледи, но не 
сте прави. Като се има предвид, че 
през последните няКолКко месеца 
постоянно ми се налага да тест- 


и емоцията от бързото каране. Сложете си колана! 


Вам адаптирани за РС-Конзолни из- 
Вращения, смело мога да ви Кажа, 
че тази игра е приятното изключе- 
ние. Това е лесно обяснимо - все 
пак малкото фенове на пелевизион- 
ните игри Вече надигат глас срещу 
посредстВеното Качество на пове- 
чето продукти, предназначени за 
тях. Тази тенденция не е нова. Бе- 
ше Време фирмите разработчици 
да направят нещо. Пък и Вече ня- 
мат оправдание с ограничените 
хардуерни Възможности. Е, резул- 
татите са налице. 

И Все пак 5шп! СР притежава 
няколко досадни Конзолни особенос- 
ти. Така например нямате Възмож- 
ност да използвате мишката Като 
средство за навигация из менюта- 
та. Самите менюта не предлагат 
Кой знае Колко Възможности за нас- 


трошки, а са ограничени само д0 
най-Важното. Особено Внимание 
заслужава секцията “Сайодие” - 
най-Вече заради доста недомисле- 
ното си изпълнение. ТуК можете да 
Видите частите за Колите, Всички 
автомобили и пистите. Но явно Вво- 
дени от широко разпространената 
максима, че Конзолните феноВе са 
хора, Които не си губят Времето В 


интелектуално нап- 
рягане, авторите са 
си спестили Каквото 
и да е разясняване на 
функциите и подробнос- 
ти около отделните еле- 
менти. Това може и са Ви се 
струва маловажно, но ще Ви питам 
Какво ще правите по Време на със- 
тезание, Когато трябва да прави- 
те ъпгрейд. Но за това малко по- 
нататък. 

Както Вече споменах, менютата 
са ограничени само до най-Важни- 
те, същото Важи и за поКазатели- 
те на автомобилите. 


Те са точно три 


зит (способност да изпълняваш 
каскади), апр (стабилността Върху 
пътя на автомобила) и ромег (еми 


мощност, братче, КВо друго). По 
тези три показателя избирате 6во- 
зилото, с Което ще се състезава- 
те. На Вниманието Ви са три типа 
Коли: МН9 УМупеев - авпоомобили с 
особено Висока стабилност, Аего 
Ва егв - ако ще правите КасКади, 
спомнете си за тях, и Зреед Оетопвз 
- скоростта е ВсичКо, бейби! 
Можете да избирате между ня- 


Колко типа състезание: 
агсайе - просто бързо и 
неангажиращо Каране; 

ех! Боп - състезание, при Кое- 
то броят на опонентите, обиколки- 
те, сложността и трасето се из- 
бират от Вас; 

Ште ша! - надбягване по часов- 
ниК, Където печели този с най-д06б- 
ро Време; 

зит спайепде - за ограничен 
брой секунди трябва да направите 
най-много стънтоВве; 

спатропз р - името гоВори 
само за себе си. 

По-подробно Внимание заслужава 
последният Вид състезание, а 
именно Карането за титлата. 
ЕдинстВено при този тип надпре- 
Вара можете да ъпгрейдвате авто- 
мобила си и да направите от него 
радиоКоличка-мечта. Трасетата са 
20 и Ви предстои Каране през Ввся- 
Какъв терен. Те са няКолко типа, но 
голямата бройка не трябва да Ви 
заблуждава, тъй Като пистите 06- 
що Взето си приличат. За сметка 
на това обаче удоволствието, Кое- 
то ще изпитате по време на Кара- 
не, Всеки път е огромно! Нивото на 
трудност е изключително добро и 
изобщо не си мислете, че ще раз- 
мажете противника си просто ей- 
така. Всяка грешКа се наказва жес- 
токо и Възвръщането на позиции 
става доста трудно. 


ЕстестВено, с напредването на 
играта 


Вашата Кола става 
Все по-мощна 


но и противниците Ви не спят 
зимен сън. Голям плюс по отноше- 
ние на реализма В играта е индика- 
торът за мощност - тъй Като ра- 
диоколичките по правило се задвиж- 


аи оди И песто сл Е жсто ида 9 косо оди Попада ЕЕ Т-ЗЕ 


дат с електрическа енергия, В един 
момент Ви свършва токът и Кола- 
та започва буквално да се Влачи. За 
да презаредите, трябва да се при- 
берете В бокса. Включването на 
бокс създава Възможност за плани- 
ране на разнообразни тактики. С 
дВе думи - не остава нито миг ску- 
Ка. Самото Каране също е доста 
интересно. Усещането за скорост- 
та е доста реалистично, Въпреки 
че за мен е учудваща дупКата меж- 
ду 200 и 80 Километра В час. На 
практика с Всяка скорост под 200 
се чувствате така, сякаш Карате 
с 80. Едва над 200 започвате да си 
задавате Въпроси относно физични 
закони и дали тази Кола все пак има 
спирачки. 

Окачването на радиоКоличките е 
Като на истинсКи автомобил. Ако 
Вземете някой завой с по-висока 
скорост, Като нищо ще излетите 
от пистата. И Като споменах изли- 
тането, не мога да не Кажа за 
стънтоВете, Които сякаш са най- 
забавното нещо В играта. Всеки 
Контакт с чуждо тяло Кара Колата 
Ви да направи невероятен скок Във 
Въздуха, а В зависимост от скКо- 
ростта, може да се получи и лупинг. 
Купонът става Все по-щур с ъпг- 
рейдването... 

„а сега отивам да Врътна два- 
три стънта! 

Александър Бойчев 


- 
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Рпба! /Флипер - игра с топче, тьркалящо се, Е. “, 
по осеяна с препятствия маса. 


а Шева! Епдте се заговори 
3: 1997 година, Когато се 

появи едноименната игра, раз- 
работена от Оюйа! Ехиетез. Освен 
че се превърна В хит и осноВен Кон- 
Курент на Сиаке, през следващите 
няколко години стана ясно, че Цп- 
геа! Епдпе може да се използва Как- 
то за ЗО Клонинги, така и за доста 
други съвсем нестрелящи игри, та 
дори и анимационни филмчета 
(тмаспита). Последното му превъп- 
лъщение отКрих В Адуетиге Рпа!, 
Като останах някак изненадан Как 
нещо, правено да осигури безсънни 


графика жжж Рс 
звук жжж со 
оригиналност жжжж вом 
а общо жжжж 
-- издател тхС0 
Ба Еестопс Аб В 
иииива.сот 


системни изисквания 


Р! 200 МНг, 64 МВ ВАМ, ММп 9х 
Омес“ 7.0а, 30 Мдво 


нощи на С регасии, 
може да се използва за създаването 
на доста читав флипер-симулатор. 
Адуепиге Рпба! е 30 флипер, ко- 
ето за мое огромно разочарование 
не означава, че развитието на иг- 
рата може да се гледа от гледната 
точка на топчето (В определено 
състояние на духа това би ми се 
сторило Върховно забавление). Ма- 
Кар Камерата да проследява движе- 
нието му (това Всъщност е малко 
Кофти понякога), играчът не получа- 
Ва правото да определи сВободно 
гледната точКа. Авторите Все пак 
са се постарали да използват пълни- 
те Възможности на Опгеа! енджина, 
Вследствие на Което дори 


и най-добрите Видеокарти ще 
се затруднят 


с постигането на плавно движе- 
ние В тежките графични режими. 
Предвидени са и три нива на де- 
тайлност. След произведенията на 
изкуството, на Които станахме 


сВидетели В Рго Рпра!: Птезпоск, 
игралното поле тук изглежда някак 
семпло отКъм теКстурни детайли. 
За стандартните флипери Важи 
правилото: “Колкото повече мигащи 
лампи, толкова по-добре”, доКато 
при Адуетишге Ртпра! се залага на 
елементи и обекти, Които могат 
да съществуват само В Компютър- 
на симулация на рпра!. Става дума 
за разхождащи се по масата Живопт- 
ни, подухвани от Вятъра Водопади, 
палми, цветенца и т.н. В играта. 
НякаКВа суха история се опитва 
да обоснове декорите, но успех не е 
думата, с Която бих нарекъл резул- 
тата. Графиката на нивата пре- 
създава праисторически пейзаж, 
изобилстващ от първобитни гадо- 
Ве, В това число - динозаври, неан- 
дерталци, разни Пгагд-и и Въобще 
Всякакви производни на обитатели- 
те от Чигазяс Рагк. Играе се на 10 
различни нива със сходен Външен 
Вид, Като Всяко от тях обединява 
по няКолКко свързани с рампи маси. 
Всичките са разработени по стан- 
дартната схема - В долната част 
има дупка, Която се охранява с 
флипчетата, а междинни флипчета 
няма по никое от нивата (отново 
минус). В началото са достъпни са- 
мо две от Всичките. 
Разочарование е и тоталната 


липса на Какъвто и да било 
тикувай 


т.е. няколко топчета едновре- 
менно, Което е авломатично следс- 
тВие от движещата заедно с пози- 
цията на топчето Камера. Като 
цяло нивата са доста бедни на еле- 
менти и биха омръзнали много бър- 
зо, ако основната цел не беше прог- 
ресирането напред Към следващо- 
то. А това става, след Като се ми- 
не през Всички игрални маси на да- 
дено ниво и се постигнат целите, 
дефинирани подробно преди почва- 
нето на Всяко ниво. 

Адуепиге РпБа! предлага и оп- 
ция за стандартен мийрауег с 90 
четирима играчи, Които се редуват 
един след друг. Динамична игра и 
особеното ниво на реализъм (топ- 
чето лети с бясна скорост) са ос- 
новните Козове, но лошият дизайн 
на нивата Вероятно ще задуши ен- 
тусиазма след първото минаване 
на Всичките. За сложност едва ли 
може Въобще да става дума. 

Георги Пенков 


з Е 
МАМИ 


Този път така и не успях- 
ме да се спрем на игра на броня. 
Двете ревюцрани игри се ока- 
заха леко разочароващи За 
това и отделихме "лъвския 
пай" от конзолните страници 


Ка /ем 4 Меммолдел 


на една предстояща премивра 4 


- Сегамау за Рвуббайопе 


Ивелин Г. Иванов 


ФКЕНА В КОЛАТА 

Зеда о! Атепса проведоха наско- 
ро турнир по Сгагу Тах, Което да 
определи най-добрия Огеатсаз! такК- 
сиджия. Събитието се състоя В 
ВтЬоз 365 СиЬ 8 Зап Нгапс!5со. 
Десетте най-добри геймъри се 60- 
риха за награден фона от 30 000 
долара. Линдзи Гол, студентка по 
бизнесадминистрация В УниВерси- 
тета на Илинойз, успя да срази Кон- 
Куренцията и да грабне чек за 15 
000 долара заедно с безплатна ва- 
Канция В Ямайка. Между другото 
Линдзи е била единствената Жена 
участник и Въпреки това е успяла 
да събере близо два пъти повече 
точки от Втория В Класирането 
Майкъл Пиринг. 


ПО-ДОБРИЯТ РВае 


бопу планират да пуснат от 18- 
ти април на японския пазар нов мо- 
дел на Рауфайопд. Моделът ЗСРН- 
30000 ще Включва рид-п харддиск и 
мрежов Бгоадрапд интерфейс. Гей- 
мърите ще могат да се свързват с 
Интернет при БгоадрапЯ скорости 
(шест пъти по-Високи от тези при 
стандартната Фа!-ир Връзка), а на 
харддиска ще могат да се запис- 
Ват изтеглените програми и ин- 
формация. Независимо от слухове- 
те, Конзолата няма да бъде Комп- 
лектована с ОМО дистанционно уп- 


равление или тетогу зИсК, маКар че 
Все още не е ясно дали наличието 
на харддиск няма да обезсмисли из- 
ползването на преносима памет по 
принцип. 


МВБЗЮОМ РОБЗВГСЕ 


пюодгатез потвърдиха, че са за- 
почнали разработването на игра по 
Мвзюп Штроззе 2. Компанията, 
Която Вече издаде игра по първия 
филм от поредицата ВъВ формат 
м64, Раузгайоп и Сате Воу Со/ог, си 
е осигуришила правата от Масот 
Сотршег Ргодиск. Засега са пот- 
Върдени два формата за новата иг- 
ра - Хрох и Рауз!аПоп2, а евентуал- 
ната премпиера е планирана за 
есента на 2002 година. 


ЕЕХ ЗА РГАУЗТАТПОЕе - 
ЕММУОМИ 


Епа! Еамазу Х ще се появи Във 
формат за Рауфайопд още през 
юли В Япония. Играта ще бъде под- 
Крепена с голяма марКетингова 
Кампания от Соса-Соа, Като Ком- 
панията смята да доставя малки 
безплатни фигурки от играта заед- 
но с бутилките на своята напитка. 
Зацаге още не са обявили датата 
на европейската премиера, но със 
сигурност се знае, че на Стария 
континент играта ще бъде разп- 
ространявана отноВо от Зопу. 


Се га 


# 


а 


Гангстерска история в стила на Гай Ричи, много реализъм и интерактивност - какво по- 
вече може човек да желае от една екшън игра? Може би да излиза в срок.. 


лед разочарованието, нарече- 
( но Тв 15 Роофа!, Теат ЗоПо 

просто ни дължаха нещо на- 
истина добро. НеКа не забравяме, 
че не са много дивелопърите с Въз- 
можностите на този екип, Който 
на практика е собственост на Зопу 
Сотршег Емепаптеп. За Се!амау 
се говори от доста Време насам, 
най-малкото защото играта тряб- 
Ваше да се появи ВъВ формат за 
Раузайоп долу-горе по Времето, 
Когато четете тази статия. Теат 
ЗоПо дори твърдят, че имат изцяло 
завършено ниво от Се!тамау В 
Рау“гайоп формат. В движение оба- 
че се оказа, че такъв мащабен про- 
ект просто... няма да се изплати, 
ако бъде издаден за малкия сив, ъ-ъ, 
бял Раузгапоп 6 момент, В Който 
Всички са жадни за още, още, още 
цгри от Каталога на неговия по-го- 
лям брат. Така 


Се!амгау набързо се превърна 
8 Р52 игра 


От Което проектът само спече- 
ли, ако питате мен. Защото, Както 
сами ще се убедите, рамките на 
добрия стар Рауз!аНоп най-Вероят- 
но щяха да се окажат твърде тес- 
ни за идеите на Теат Зоо. 

Нека започнем Все пак с това 
Какво точно е Сетамау. Не, Всъщ- 


Еестотс Ай. ща 
около Коледа 2001 


пр: Иммим.ва.сот 


издател 
излиза 


ност имам по-добра идея - нека за- 
почнем с това, Какво не е Сетамау. 
Преди ВсичКо (Каквото и да сте чу- 
ли до момента) Сетамау не е Копие 
на Опмег. 

Да, голяма част от играта на- 
истина би трябвало да се състои В 
Каране на Всевъзможни (макар и по- 
малко от тези В Опмега) Возила по 
улиците на Лондон. Но финалната 
Версия на Сетамау ще Включва и 
доста екшън (предимно престрел- 
Ки), изследване и дори логически за- 
гадки В духа екшън/приключенски 


стил. В тази част от играта ще 


трябва да напуснете любимата си 
Кола и да си поизтъркате подмет- 


Ките, управлявайки героя си от 
трето лице”. 
Въпреки “Ккинаджийските” прис- 


трастия на авторите Сетамау оче- 
Видно няма да е поредната игра, Ко- 
ято играе сама със себе си. С то- 
Ва засуКано определение исках да 
обединя Всички онези нескопосани 
опити за “интерактивно Кино”, В 
Кошто цялото “играене” се свежда 
до запълване на Кратките паузи 
между две анимации. Сейамау наис- 
тина има силна история В духа на 
гангстерските КласиКки на Гай Ричи 
(“Две димящи дула”, “Гепи”), но 
главната роля В тази история ще 
бъде отредена именно на нас гей- 
мърите. Всъщност главните герои 
този път са двама - обвиненият В 
престъпление, Което не е извършил, 
Марк Хамънд и Франк Картър - чен- 
гето, Което се занимава със случая. 
Все пак няма да можете да избира- 
те В произволен момент с Кого да 


играете. ДВанайсет от общо двай- 
сет и четирите мисии ще трябва 
да изиграете от името на Марк, 
останалите - управлявайки Франк. 
Сценаристите на Сетамау обеща- 
Ват изненадваща и дори непредви- 
дима до самия финал развръзка. 

И след Като си изяснихме Какво 
Сетамау не е, нека Видим Какво пък 
толкова е. Накратко - не едно и две 
неща. Момчетата от Теат ЗоПо яв- 
но сериозно са се замислили Как да 
направят нещо ново и различно. 
Преди Всичко В Сеамау 


няма да Видите индикатори 


за “здравето” под никаква фор- 
ма. При превозните средстВа нап- 
ример повредите ще бъдат очевиад- 
ни, тъй Като екипът на играта се 
е потрудил доста Върху максимал- 


ния реализъм 
при отчитане- 
то на сблъсъци- 
те. Колкото до хората - 
там ситуацията Веро- 
ятно ще е малко по- 
сложна. Не че няма да е 
ясно КолКо зле си ранен ти 


или някой от протиВниците ти. Ог- 
нестрелните рани би трябвало да 
Варират В зависимост от типа на 
оръжието и от дистанцията. Геро- 
ите В играта ще накуцват и ще се 
дВижат осезаемо по-бавно при на- 
раняване от Каквото и да е естес- 
тво. Проблемът е само, че Всичко 
това няма да се измерва В индиКа- 
торни чертички. Точно Като 6 реал- 
ния живот, нали? Кой участник В 
престрелка би могъл да Каже - ос- 
тават ми 50 точки живот? Хайде 
де! Лекарите често Казват “Божа 
работа”, а Камо ли тези, дето са 
го отнесли. СтрашничКото В цяла- 
та работа идва от това, че играе- 
щият никога няма да се чувства В 
абсолютна безопасност. Страшно, 
но и Вълнуващо! Опитайте някой 
път да играете някой най-елемен- 
тарен Агв! регвоп зпооег (Ооот да 
речем) без индикатора за живот и 
Вероятно ще разберете КакВо имам 


предвиа. 

Но това още не е ВсичКо. Изли- 
за, че В Сейамау няма да има дори 
“аптечки”! Така де, Кой от Вас е 
Вижаал по улицата да се търкалят 
“пакети за спешна помощ”? И то 
такива, от Кошто се оправяш за 
части от секундата от “пиши го 
бегал” до “здрав Като миньорска 
Кирка”. Вместо това героите В 
Сетамау ще се оправят с течение 
на бремето. На игровото време, а 
не на реалното Време, разбира се. 

Мога само да Кажа, че ВсичКо 
това звучи прекрасно, но... Както 
Винаги има едно “но”. Проблемът 
идва от това, че максималният ре- 
ализъм почти никога 


не е най-добрата политика 
8 игрите 


В Края на Краищата ние Всички 
(6 една ли друга степен) играем иг- 
ри, за да се отКъснем от реалния 
живот. С Което не искам да Кажа, 
че съм против реализма В игрите. 
Напротив, просто Вярното напипва- 
не на пънката линия между реално 
и измислено е може би най-големият 
майсторлък В правенето на игри. 
Чест прави на Теат Зоо, че са се 
престрашили дори да си мислят за 
нещо подобно. Ако ли пък да успеят 
и да го направят... 

И пак по линия на реализма - тъй 
Като действието на Сетамау се 
развива В наши дни В Лондон, еКи- 
път на играта си е направил труда 
да Възпроизведе максимално точно, 
милиметър по милиметър, улици от 
центъра на британската столица с 
обща дължина над 50 Км! Хората от 
Криейтив отдела на Теат ЗоПпо Все 
още продължават да Кръстосват 


напред-назад по лон- 
донските аВвенюта и 

да снимат с ентусиазма на папа- 
раци, на Кошто са обещали Папата 
по боксерки на сърчица. И съдейки 
по някои от предварителните еКра- 
ни от играта, цялото търчене оп- 
ределено си струва. 

Вече споменах, че Сетамау не се 
опитва да бъде интерактиВен 
филм. И слава богу! Това обаче да- 
леч не значи, че В играта няма да 
има междинни анимации. Върху тях 
освен аниматорите, работят и ня- 
Колко сценаристи, Като идеята е 
тези Кратки “филмчета” да инжек- 
туират допълнителна доза автен- 
тичност В атмосферата. Прегле- 
дах един от скриптовете, приложен 
надлежно В прескита Към играта, и 
мога само да Кажа, че усещането 
от този Кратък епизод е доста по- 
кинаджийско, от това В повечето 
екшъни, Които напоследък съм гле- 
дал на Кино или Видео. ЯВно момче- 
тата от гейминдустрията също се 
учат бързо на Кинозанаята. Затова 
и моята прогноза е, че Вместо да 
се налага игрите да “еволюират” 8 
интерактивни филми, по-скоро ще 
стане точно обратното - игрите 
ще изземат част от привлеКкател- 
ността на Киното Като средство 
за забавление. 

И така - Кога? Теат ЗоПо 0бе- 
щаВат премиера по Коледа. Нека из- 
ляза лош пророк, но ми се струва, 
че трудно ще се Впишат В този 
срок. Дано издателят не ги стисне 
твърде здраво за гушата, Както 
често става, и да ги остави прос- 
то да свършат онова, Което са за- 
почнали. А ние ще изчакаме още ня- 
Кой и друг месец със затаен дъх. 
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ИНТЕРВЮ 


В бъдеще ще виждаме повече игри- 


дигитални романи 


Падом о! Метопез е интересна за нас поне по дВе причини - това 

е първият “чист Куест” за Раубайоп2д, а продуцент на играта е 

Гозо Китао, “режисьорът” на ЗПеп! НШ. Оказа се, че около това ин- 
тригуващо заглавие има и трети любопитен факт - негов главен дизай- 
нер е Юнко Кавано, една от малкото представителки на нежния пол сред 
гейм дизайнери. Предлагам Ви съкратен Вариант на интервюто с г-ца 
КаВвано за английсКото списание РЗМ2 с обещанието за повече факти за 
играта още В следващия брой на РзМапа. 


Една от най-силните страни 
на ЗПпадош о? Метопез е история- 
та на играта, Както и централ- 
ната идея за пътуването във 
Времето. Как точно стигнахте 
до тях? 

В библиотеката на Колежа за 
пръВ път отКрих Гьоотевия “Фа- 
уст”. От този момент историята 
на Книгата не ме е оставила на ми- 
ра нито за миг. Прочетох доста 
Книги, В Кошто събитията се Вър- 
тят около пътуването ВъВ Времето 
ш изгледах доста такива филми. 
Колкото до игрите, много ми харе- 
са Сйпгопо Тподег. Като цяло няма 
много игри, посветени на пътуване- 
то във Времето. 

Трудно ли Ви беше да накарате 
Копат! да дадат зелена светлина 
на проекта? 

Когато им представих идеята, 
Копат! Все още не бяха правили ни- 
що друго В този Жанр, освен доста 
кървавия зПеп НП и сега искаха да 
опитат нещо съвсем различно. Така 
че те Всъщност не бяха против, 
макар че имаше хора, предимно мъ- 
же, Които попитаха - “Къде са чу- 
доВищата, оръжията, битките...” 

Едно от общите неща между 
ЗПет НШ и Звадои о? Метопез е 
това, че маКар и да не става ни- 
що ужасно още В самото начало, 
и В двете игри присъства осеза- 
емото усещане за нещо странно 
и нередно. Трудно ли е да се пос- 
тигне таКава плашеща атмосфе- 
ра без да се използва обичайната 
“шоКова тактика”? 

Когато започнеш играта, бързо 
разбираш, че Всъщност нищо чак 
толкова лошо не се е случило, но с 
напредването на историята посте- 
пенно се налага усещането за не- 
сигурност. ЕстпестВено, това не е 
ефект, Който се получава от само 
себе си. Трябва здраво да се потру- 
диш, за да го постигнеш. 


Ком Каква аудитория е насоче- 
на играта? 

В моите представи това са хо- 
ра, Които принципно предпочитат 
четенето пред играенето на игри. 
Което не значи, че Като цяло не 
обичат игрите, просто това не е 
техният първи избор за сВободно- 
то Време. 

Това опит на Копат! за инте- 
рактивен роман ли е и дали да 
очакваме и за В бъдеще игри със 
сходен подход при поднасяне на 
историята? 

Един от приоритетите на КСЕ 
Токуо ще бъдат дигиталните рома- 
ни и игрите със сериозен акцент 
Върху историята. Не съм запозната 
с детайли по Въпроса, но съм сигур- 
на, че В бъдеще ще Виждаме доста 
повече игри от този тип. 

Защо според вас В правенето 
на игри са замесени твърде мал- 
Ко Жени? 

Просто тази индустрия стар- 
тира с много повече мъже, особено 
по по-Високите “етажи” на управ- 
лението. Но ситуацията ще се про- 
мени, при това много скоро. 

Има ли нещо, Което исКахте 
да включите В играта, но не ус- 
пяхте? 

В началото мислехме да Включим 
максимално реалистичен ефект на 
дъжа, Който да се стича по героц- 
те В играта, но Впоследствие ре- 
шихме да се откажем от него. Не 
че не беше Възможно, но това ще- 
ше да ни “открадне” процесорно 
Време, нужно за по-Важни неща. 

А исКахте ли ЗНадои о! Мето- 
пез да бъде привлекателна и за 
жените геймъри? 

Със сигурност не сме махнали 
чудовищата просто, за да прибле- 
чем Женската аудитория. Но е Вяр- 
но, че женските образи са доста 
по-силни от тези, Кошто сме сВвиК- 
нали да Виждаме В игрите. 


РМаузгайоп.с 


ЗАКЕЕШ 
М (91 го ка и: 


Вно Еесиотс Аз напосле- 
дък си падат по изненадите. 
Доскоро за Версия на Опаке |, 
съвместима с РЗ2, нямаше и ред 6 
специализираната преса. ТаКа или 
иначе Оиаке |: Неуошоп е Вече 
факт. Оказа се, че пази светкавич- 
на и Както личи по-ВсичКо, (почти) 
перфектна Конверсия е дело на Ве- 
тераните от Вийгод, Които от дос- 
та Време насам са част от ЕА. 
Впрочем В портфолиото на Вий!год 
се мъдрят Класики, Като Зупдсате, 
Мадс  Сагре,  ОПипдеоп > Кеерег, 
Роршоиз, Тпете Рагк и прочее, и 
прочее, а сред съоснователите на 
този наистина легендарен диВвело- 
пър е самият мистър Потър 
“ВаскеУупие” Молиньо. 

Нека първо да разсеем няКоЛКо 
евентуални заблуди. Преди ВсичКо 
О!: ВеуошНоп не е Ко- 


ш оздател Еестотс АП! 
излиза април 2001 
ВИр: мими ва.сот 


ренно нова игра. Единственият “ъп- 
грейд” В сравнение с РС Версията 
са ВКлючените В Неуошоп нива от 
ОП: Теат Агепа (РС разширението 
на ОШ, излязло наскоро и насочено 
предимно Към играта В екип). Всич- 
Ко останало е същото с едно дребно, 
но същестВено изключение - упраВ- 
лението. 

Добре де, ще го Кажа направо - 
Неуошпоп не поддържа управление 
от типа “Клавиатура+мишка”. Тези 
от Вас, Кошто ниКога не са опитва- 
ли Пе! регвоп зпоойег на РС, Вероят- 
но Вече се питат “ТВа пък Какво 
е?” Бих казал - едно от най-велики- 
те човешКи изобретения от топла- 
та Вода насам. А сега по-сериозно. 
Това е тип Контрол, на Времето 
хрумнал за пръв на |исаз Аз, Коц- 
то го въведоха със своя уестърн 
ОшПамв. Идеята е проста - с Клави- 
атурата се управлява дВижението, 
а с мишката - гледната точка и 
прицелването. Резултатът от 
Всичко това е Комбинация от сери- 
озна свобода на движение плюс Въз- 
можност за сВръхпрецизно прицел- 
Ване, без едното по никакъВ начин 
да Вреди на другото. 

Както сигурно Вече знаете, 
Рауз!анопд също би могъл да под- 
държа такова управление благода- 
рение на двата си ИЗВ порта. За- 
това и бях ужасно изненадан, не - 
ужасно разочарован, Когато разб- 
рах, че Ви!год не са се Възползвали 
от тази Възможност. В замяна на 
това те предлагат няКолко различ- 
ни Варцианта, Които използват но- 
Вия, изцяло аналогов Р52 съвмес- 
тим геймпад. Засега ще се Въздър- 
жа от Коментари с КратКото уточ- 
нение, че В АПеп Незитесйоп напри- 


мер това решение беше доВело до 
доста прилични резултати. 

Другата неприятна новина е, че 
Сиаке |: Неуошоп не поддържа ед- 
новременна игра на две (а защо не 
и повече?) машини. ЕдинстВеният 
мултиплейър В играта е на разделен 
екран с дВама или четирима играчи. 
По някаква причина Все още нито 
един в! регвоп зпооег (нито Пте 
зрШшегв, нито Опгеа! Тошпатеп) ня- 
ма поддръжка за такъв тип “мре- 
ЖоВа” игра. Макар че това не би 
трябВало да е невъзможно дори на 
този етап, тъй Като през |-УМне- 
порта на Рауз“айопд могат и В мо- 
мента да се свържат най-много 
дВе машини. 

Дотук с “лошите” новини. Сла- 
гам “лоши” В кавички, защото пър- 
Во трябва да опитам играта на жи- 
Во, за да Ви Кажа дали това Всъщ- 
ност са проблеми. Добрите новини 
са, че В графично отношение Оиаке 
Ш: Веуошиоп изглежда наистина фе- 
номенално. Малкото щастливци, ус- 
пели да изпробват предварителна- 
та Версия на играта, говорят за 
фреймрейт от порядъка на 50 Кадъ- 
ра В секунаа. Казано с думи прости, 
това означава много, ама много 
“гладки” движения на героите и 
перфектни анимации. Моделите на 
героите, текстурите и ВсичКо ос- 
танало е на невиждано за Конзолна 
игра ниво и почти не отстъпва на 
тези от РС Версията. 

Сиаке |: Неуошноп трябва да 
Кацне до десетина дни и В нашата 
скромна родина, че падне ли ми, Ви 
обещавам да й разнищя... геймплея 
под миКроскоп още за следващия 
брой. 


След предварителния поглед преди два броя е вре- 


ме за по-обстовн преглед. Уви, разочарование и 
несбъднати очаквания тегнат над това заглавие 


зеше неизменно, докато си 
проправях път през нивата 

на С12 - "Ето една игра, от Която 
можеше да излезе нещо Велико“. Или 
поне запомнящо се. УВи, след Като 
превъртях Веднъж Епа! Везгапосе, 
тя “отлетя” право на рафта за су- 
пердълбоки резерви, Едва ли бих се 
сетил отноВо за нея, ако не пряб: 
Ваше да пиша ревю, точно Както Ви 
бях обещал. Не, не искам да кажа, 
че с.г: Епа! Нез(апсе е слаба ив- 
ра. Ако това беше първият опит на 
някой новобранец В правенето на 
угри, сигурно щях да се скъсам да 
го хваля, защото повечето издънки 
В Сл2 спокойно биха могли да се 
обяснят с липсата на опит. Каква 
беше изненадата ми, Когато разб- 
рах, че зад това заглавие стоиш не 
Кой да е, а кеймбриджското студио 
на Зопу Сотршег Емепаптеп. За 
бога, та тези хора са правили две- 
те части на Мефеу! Би трябВало 
отдавна да са им ясни няКош неща! 
Преди Всичко - постепенното 
покачване на трудността. Още от- 
както В демото насреща ми се из- 
пречиха първите два (Впечатлябва- 
щи на Вид при това) робота и моят 


Е она досадна мисъл ме тормо- 
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човек ги размаза Като 

диво прасе гъба мана- , 
тарка, трябваше да се | 
сетя, че нещо не е на- - 
ред. Малко след това 
неприятните гтпипове изведнъж се 
сдобиха с енергийни щитове и Жи- 
Вотът на лейтенант Воун, главен 
герой и последна надежда на чобе- 
чеството, се превърна В шеметна 
поредица от Връщания Ком послед- 
ния сейв пойнт, После пак скука. 
Последва страшен зор... и мака чак 
до самия финал. Един приятел подх- 
Върлч, че такава смяна на ритъма 
само прави играта по-интересна. 


Тези извънземни 
са толкова глупави 


че да се чуди човек не само как 
са завладели Земята, ами и Как Въ- 
обще са намерили нашата добра 
стара планета на сВръхмодерните 
си навигационни уреди! Освен това 
лично аз поне така и не разбрах Как 
точно е устроено зрителното им 
поле. Понякога можеш да се промък- 
неш букВално под носа им, друг път 
те фиКсират от Километри. 

На фона на ВсичКо Казано до мо- 
мента логично е да се запитате 
откъде тогава идва Въобще труд- 
ността В тази игра. Преди Всичко 
от несКкопосаната Камера. Като по 
правило тя работи чудесно, Когато 
Всичко наоКоло е споКойно, за да из- 
падне В дива паника още при първия 
намек за по-напечена схватка. В няКои 
от най-големите мелета ми беше на- 
истина трудно да разбера Кой Кой е. 


Позиционирането 

Ца, знам, че Всяка игра, Която си 
има вземане-даване с натискане на 
Ключове, страда В една или друга 
степен от това. Докато хванеш 
цаката на гледната точка, немину- 
емо сКкъсваш сума ти нерви. Също- 
то Важи и за това как точно да 
заставаш, така че пъпата чгра Все 
пак да отчете механизма пред теб 
и благосклонно да ти позволи да го 
задейстбваш. 

В С-12 обаче Всичко това е под- 
силено от два факта - първо, тво- 
ят човек може да се катери само 
на определени места, Като това 
става с помощта на Вездесъщия 
екшън-бутон; и, Второ, екшън-буто 
нът служи и за стрелба, Което зна 
чи, че ако не сте правилно позицио 
нирани, Воун може да гръмне, вмес 
то да натисне бутон, Включително 
с гранатомет. 

Защо Ви наприказвах ВсичКи те- 
зи ужасни неща за една Всъщност 
нелоша игра? Първо, защото са са- 
мата истина. И Второ, за да сте 
подготВени за разочарования, Ко- 
ито Ви готви тя. Надявам се, ще 
останете приятно изненадани оп 
нещата В нея, Които наистина са 
се получили. А те също не са едно 
и две. Но Все пак, нека не се лъжем 
- С12: Епа! Незгапсе не е Зурпоп 
Еег. 
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случай че сте пропуснали 
предварителния преглед на 
уграта, ето малко базова ин- 
формация. иМегпайопа! е Вглората 
игра от поредицата Црего Сгапде. 
1О (играта, не телевизорите) е 
футболен симулатор с Всичките му 
там екстри плюс една малка, но 
значима разлика - играете с целия 
отбор, но можете да управлявате 
само един-единствен играч, Който 
сте си избрали още оп самото на- 
чало. Камерата следи Вашия избра- 
ниК по начин, доста близък до този 
В екшън приКлюченсКите игри ог 
тупа на Тот Нащег, 

Сега Вече можем да се Върнем 
там, Където Ви оставих преди два 
броя. Спомняте си сигурно, че Като 
цяло пруветстВах идеята с леки 
резерви, наш-Вече заради > някоц 
проблеми с ориентацията и Взацмо- 
дейстВията с останалата част ог 
отбора. Добрата новина е, че по 
тези два показателя играта опре- 
делено е поне едно ниво над сВоя 
предшественик. 

Лошата - че Все още има доста 
да се работи по Въпроса. Усещане- 
то е наистина странно. В няКои оп 
мачовете ти идва да отпишеш та- 
зи игра Като неспасяема. В други 


графика  ЖиЖжжкж | и 
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срутбол, но само с един играч. Кой вдига рька и кой получава паса - едва ли някой друг ще ви 
каже, ако сами не опитате втората, безкрайно по-добра част на шбего Сгапае /пЕегпайопа! 


ти се струва, че нашстина си на 
терена и участващ В цялата рабо- 
та и тогава Купонът е смъртоно- 
сен. Но дори В нао-Върховите мо- 
менти аз поне трудно успявах да се 
отърся от усещането, че ценпъ- 
рът на събитието, там Където се 
решава наистина мачът, е Все ня- 
Къде по-Встрани. Принципно Каме- 
рата се справя доста добре и проб- 
лемът едва ли е точно В гледната 
точка. ТаКа или иначе нещо трябва 
да се измисли. Нещо, Което да поз- 
Волява на играещия да следва по- 
безпроблемно топКата, докато пля 
не еу него, Може би “авгломатично 
прухващане на целта” по подобуе 
на системата, Която Вече се нало- 
Жи при екшън приКлюченските чгри. 
В първата цгра имаше специален 
бутон, Който при задържане те от- 
Веждаше (уж) право при топКата, 
но според мен на практика от него 
нямаше никаква полза. 

Друг сериозен проблем си оста- 
Ва фактът, че (особено ако избе- 
реш да си нападател) е доста по- 
лесно да си пробиеш път до Врата- 
та на прогпиВника с най-обиКноВен 
спринт, слаломирайки между за- 
щитнуиците, Вместо да опиташ да 
отработиш гола заедно със съот- 
борниците си. Но пак за да съм на 
чисто, ще трябВа да Кажа, че В |С 
пуеглапопа! усещането за отборна 
игра е неимоверно по-убедително. 

Вече не си спомням дали В пър- 
Вата игра имаше начин да поискаш 
пас. Този елемент със сигурност 
присъства 6 егпайопа!. Нещо по- 
Вече - той работи почти безупреч- 


но, Включително при Високите цен- 
трурани топКи. Момчетата от 
Матсо хитро са се сетили да 90- 
баВвят Към Всичко това и специал- 
но движение - тВоят футболист 
Вдчга ръКа. Така оп една страна 
разбираш, че наистина си натиснал 
бутона, а от друга - чувстваш се 
доста по-съпричастен Към играта. 

Уви, за нововъВ" едения мултипле- 
Пър не мога да Кажа почти нищо 
добро. Споменах Вече, че дори Кога- 
то играех сам на цял екран, често 
ми се губеше голяма част от пере- 
на. Когато еКкранът се раздели на 
две, положението определено се 
Влоши. Като Капак на Всичко авто- 
рите на играта са решили, че неп- 
ременно трябва да ВКлючат и мал- 
Ките “радарни” екранчета дори В 
мултиплепъра. Първо, е почти не- 
Възможно да ги използваш и Вгоро - 
така зрителната площ допълнител- 
но се намалява. 

Какво да Ви Кажа 6 заключение? 
Знам, че прочетохте твърде много 
лоши неща за тази игра, но въпре- 
Ки това Ви съветвам да я опитате, 
пък Кой знае... Все пак не се случва 
толкова често да се появи една 
толкова различна игра. Аз лично ще 
чакам с нетърпение третото изаа- 
ние (дано излезе таКова). Защото 
ако скокът В него е подобен 
на този, Който направи 
Шрего Сгапде тегпа- 
Попа! В сравнение с 
първата игра, то 
опитът > опреде- 
лено ще си 
струва. 
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Водст ото на Огеатсаз! и 

да си останат единствено изда- 
тел. И резултатите са Вече на ли- 
це - след броени месеци Сгагу Тах! 


ще се появи В Раузгайоп2 формат. 
Нека се Върнем засега Към про- 


дължението на играта, тъй Като 
именно то е на дневен ред В момен- 
та. Засега единстВеният формат, 
Който се спряга, е Огеатсаз!, но аз 
съм готоВ да заложа една солидна 
част от месечната си заплата, че 
нещата едва ли ще спрат дотук. 
Може би Все пак няма да е зле са 
започнем с дВе думи за идеята на 
ЗЕСА 


31.05.2011 


Ар "мими ведасот зеда.сот 


Гввтиг ти” ТаП 
КЛГЕАВЕСТЪ 


: то, Което се струва приемливо на 
Клиента, той просто не Ви плаща. 


Точно Както е В живота - редовият 


таКсиджия често трябва да прояви 


не само добри шофьорсКи умения, а 
и доста изобретателност, за да се 
справи с натоварения градсКи тра- 
фиК. Каране В насрещното движе- 
ние, минаване на черВено, леКи и не- 
дотам леки Катастрофи, накратко 
пълен хаос, от Който Вие трябва да 
се измъкнете, при това на време - 
ето това е Сгагу Тах!. 

И така, Какво да очакваме от 
Сгагу Тах! 2? Като начало съвсем 
ноВ град, Който доста напомня за 
Ню Йорк. Както казваше Франк Си- 
натра - “Ако се справиш там, ще 
се справиш навсякъде”, а стане ли 
дума за Ню Йорк, на мистър Синат- 
ра мисля може да се има доВерие. 


“Което пък означава, че сигурно. 
ще се налага и да се скача от ед- 
на сграда на друга. 

За да се увеличи шансът Ви за 
бързо забогатяВване, този път ще 
бъде позволен и още един мръсен 
таксиджийски трик - Качването на 
повече от един Клиент наведнъж, 
точно Като В бонус игрите Към 
първата Версия. Отново ще разпо- 
лагате с четири играеми персона- 
жа: Зазп, 1сетап, Спатоп и Но!-О, 
Като естестВено Всеки от тях ще 
има уникални способности В зависи- 
мост от Колата, с Която шофира. 

Играта трябва да се появи В 
Япония на 31-Ви май, а не след дъл- 
го ще последва и почти едновре- 
менна премиера В Щатите и ЕВро- 
па. Повече за Сгагу Тах! 2 - при пър- 
Ва Възможност да Видя и пипна. 
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Натиснете ” за да покажете Конзолния 
прозорец и В него напишете: 

реазе доЯ - Сод Моде 

реазе д!меа! - дава Всички оръжия и 
амуниции за тях 

реазе КШа! - убива Всички Врагове 
реазе ореп - отваря Всички Врати 
реазе Пу - летите 

реазе дПоз! - минаване през стени 
реазе пув Ме - невидимост 

реазе 1еПа! - дава цялата информация за 
гадовете и нивата 

реазе гепезп - незнаен ефект 


: рам 


уа 


Натиснете ЕМТЕВ и после напишете: 
зирегмгог - Род о! Маг Оп/ОВ 

топеу - дава ресурси 

мсогу - победа 

12тепа - сменяте играча с МитРад 
Клавишите 1-9 

тийймаг - натиснете "Р" за да имате 
достъп до Всички единици 

ммми - активира Кодовете "5зирегмМгог", 
"пуиййуаг" и Чгтепа" 


---- Учтпе теккипа сокиз. 


ИМАМ НЕЩО МНООГО ВАЖНО ДА ВИ КАЖА... 


Здрасти, 
тъй Като имам нещо мноого Важно да Ви Кажа, нап- 
раво ще го Кажа. Първо - защо публикувате писма, Ко- 
ито не са Важни, а тия, Които са сериозни - не. От- 
Къде накъде Всеки брой публикувате писма, В Които се 
пита Кога ще станете 2000 страници, а дори не отго- 
Варяте на Важни неща. Харесвам списанието, но отс- 
Коро започнахте да го оплесквате. Но Все още е 906- 
ро. А да, още нещо - В статията за Тпе ВМа!е о? Ше 
5ртх Роро леко е оплюл играта, но Все пак Всички бъ- 
гове могат да се оправят лесно. 
<Трета!х0003 Фао!.сот> 


Това е, Какво да пи Кажа, не публикуваме дълбоко съ- 
държателни писма и туй то. Вместо да споделим с 
Всички тегобите на Х с някоя игра и Крайно належаща- 
та нужда от някой чийт, Който ни се намира (естес- 
тВено) под ръка, ние се занимаваме, Видиш ли, с някак- 
Ви пълни безсмислици Като например да следим Критич- 
ното читателско око, Което ни помага да си Вършим 
по-добре работата. ЯВно си огорчен от факта, че не 
си получил Желания съвет относно любимата ти игра. 
Е да, ама Второто писмо го публикуваме, нали? 


МНООМЗ-И ЩЕ ИМА ЗА ВСИЧКИ ОТ СЪРЦЕ 


Здравейте! 

Питах се, дали можете да напишете една статия 
за И/паоиз ХР?! По-точно превЮю. А да знаете Кога из- 
лиза? Видях няКолКо скрийншота от него и направо ми 
хареса Каква лигавщинКа са сътворили В Мсгозой. Ди- 
зайнът много ми хареса. 

Йозеф ЦанкоВ <гоз# Физа.пе!> 


Здравей, 

Ще има статия за ХР и то много сКоро. Проблемът 
е единстВено да почакаме съвсем малко. Веднага на Ввъп- 
роса за излизането - ХР се чака през месец Юни, т.е. 
съвсем съвсем скоро. А относно дизайна - все пак мно- 


Всички, чиито писма бъдат публикува- 
ни, получават безплатен Комплект бате- 
рии “ТОЗНВА АГКАЦМЕ” по пощата. Ако 
не сте ни изпратили адреса си, направете 
го по е-тай! или ни се обадете В редакция- 
та. Лесно е :-) 

А още награди този брой от играта на 
Тозпа печелят: Борислав Ганев - батерии, 
Янчо Тодоров - фланелка, Валентена Божи- 
лова - 3 месечен абонамент за РС МАМА, 
Красимир Трасиев - батерии, Владислав 
ВасилеВ - батерии, НиКолай Маринов - 
шапка 


шъ 
2| 
- 

< 
х| 
- 
а! 


го по-Важен проблем е Как ще бъде решен Въпросът с ли- 
цензионните такси и заплахите на Мсгозой за ограни- 
чаване на пиратското разпространение посредством 
новият им хардуерно зависим Кеу акливатор... Все ще 
се намерят будни хакери, но за тях - при подробното 
ревк! 


ИЗБРАНО ОТ... 


Йо РС Мата, 

Тъй Като забелязвам опитите Ви за нравстВено обо- 
гатяване на геймъра В тези трудни за Културата дни, 
реших и аз да Ви изпратя едно стихотворение, посве- 
тено на любимата ми игра - Ипгеа! Тоигатеп! 


Ода за ЦШТ 


Но чуеш ли близо 
от снайпера шум, 
залягай ти бързо, 
не щеш ли Куршум. 


Пада мрак, 

а мишките Кликат 

и геймъра пак 

пред монитора викат. 


ПротиВник се вмъква 
ВъВ синята база, 
главата му хвръКва - 
аз знамето пазя. 


Хъба премигва, 
лан-а лети 

ци нежно ми мърка 
мойто пи-си. 


Бръсначи сВистят 
и отскачат напреад, 
а рипърът, милият, 
реже наред. 


Пускам турнира, 
започвам игра 
и бързо умира 
изплашен Врага. 


С ловкост голяма 
подскача тоз” бот, 
награда пак няма, 
а само хед-шот. 


Картечница пее, 
противник Кърви, 

и няма да смее 

пред мен пак да търчи. 


И грохот смразяващ 
пак тмътне навред - 

редиймъра смазващ 

лети все напреад. 


Безумно се хвърлям 
В голямо меле, 
живота отървам, 
Врагът бързо мре. 


И В лавата даже 
политам напред, 

и Всеки ще смажа 
щом имам шилд-белт. 


Базуката мощна 
ракети зарежаа, 
щом жертвата локна 
тя губи надежаа. 


А долу сред Кръв 
тяло лежи 

и атомна бомба 
зловещо Кръжи. 


Флак-а пак щрака, 
гранати летят. 

Шрапнели В атака 
Врага ще сразят. 


Получените В редакцията стихотворения и поеми на 
тема “Моята любима игра В рими” дълбоко затрогват. 
Както правилно отбелязваш, В тези трудни за Култу- 
рата дни Все по-рядко се срещат Качествени поети- 
чески Кадри: За сметка на това обаче поетът с миш- 


Е ааа ан 


ка В ръка е Като същество от друга планета - него не 
го лови Културен апоКалипсис или материална депре- 
сия. Да Живее мереното слово. 


ХАКЕРИЯ 


Н! РСМапа, 

В броя си за април 2001 писахте за няКаКви хакери, 
Които откраднали някакви Кредитни Карти с Всичките 
му там истории. Моля Ви, да ме светнете с две думи 
Как се правят таКива неща. АКо исКате, напишете 
статия по тази тема, Вълнуваща не само мен, надявам 
се. Кажете и няКоя програма за прехвърляне на програ- 
ми по нета. Предварително благодаря. 

тазегу" 
Виктор НиКолоВ <упКоЮу гв Фуайпоо.сот> 


ма 
51.99 
ааа: 


Да, наболяла тема е! Самите нас от доста Време 
ни вълнуват Всички тези Въпроси, ама все не можем да 
се докопаме до заветните номера :-) Сигурно има дос- 
та хора, Които ден и нощ си блъскат главата над проб- 
лема, някои успяват, ама ние не знаем за тях, а тези, 
за Които знаем - е, те В Крайна сметКа просто не са 
успели. И ние търсим, питаме, проучваме, да Вържем 
барем двата Края, но, уви, често срещаният отговор 
е:“ О, не мога такива неща да правя!” 

Всеки си пази Комай занаята. А за статията относ- 
но хакерските ист(е)ории може да се помисли, маКар че 
темата почва да се поизтърква. Важното е интере- 
сът да не угасва - да имаш някой номер на Кредитна 
Карта под ръка, а!? 


ЗА БОГА, БРАТЯ... ОСЪЗНАЙТЕ СЕ! 


Ще пропусна Всички формалности и ще мина по съ- 
щество. Напоследък, Когато Влизам В Клубчето, чувам 
пренапоизтъркани фрази от типа на: “Смазах ли ти гла- 
Вата, бе Костур?”, “КВо стана бе, адаш, напомпих те!” 

ИсКам да се обърна Към геймърсКкото съсловие. Бра- 
тя, не бива така. С5 е хубава игра, ама нормално ли е 
на мониторите В Клуба да има една несъразмерна ико- 
на с лейбъл. “Соитег-Зике”? Играя си аз “Оп” и гледам - 
Всички зяпнали В С9-а Като зомбита. Осъзнайте се. 
Добре би било, ако Вече сте разбрали, че СЗ Ви проми- 
Ва мозъците. И други игри има, и то Какви...! Да ги из- 
реждам ли?! Овиз Ех, Ипгеа, НММ 3... 

От много Вълнение май забравих да се представя. 
Викат ми Мео. От Пещера съм и се надявам да обърне- 
те Внимание на темата. 

Ваш най-голям фен Мео 


Глас народен - глас божи, Мео. В Класацията за най- 
играни на нашия сайт 23 процента от гласувалите 
предпочитат Соиштег-зшке и по този начин тя е безс- 
порен лидер Като най-добро и най-харесвано заглавие. 
Но Всеки от нас трябва да се замисли Върху тези ос- 
таващи 77 процента геймъри. Защото Всеобхващаща- 
та мания В един момент просто писва. Та едва ли не 
Всички трябва да сме еднакви. АКо не играеш терорис- 
тичния опус, Все едно си половин човек. В живота е та- 
Ка - има лидери и аутсайдери. По-добре е това да не 


те впечатлява. . РС Мата София, Буд. "Джеймс Ба ел. 682 081, 687 562 


Клубовете, Кои- 


то използват 00, Ия 
Високоскоростна Ф Субег 2опе 
Връзка В мрежа- Неадо! Сатта СиБ 
та Неадой. 
сн АКсел 
Оаро 
Айеп"5 Сив 
РС Мама Си 
С145 
Рип.сиБ Тне Сап 
БУРГАС 
Храма 
Киберкафе Асо 


“Виртуален свят” 


Корубата 


совсопосоевовоевовоооововоовсовоо 


кагРпикам 


но в ат а руб рика 3 а маниаци НАЦИОНАЛНА КАБЕЛНА ТЕЛЕВИЗИЯ 


воовосово всеки петък от 7.30 


Зали, Които продават РС Мата: Ге 
тт 


Бургас: ж.к “Славейков” (до бл. 59 и 60) 

Бургас: > ул. "Вардар" Ме1, (под Сър АИИ зала) 
Пловачв: . “Петко Д. Петков” М212 

Пловдив: . “Александър Батенберг” МЗ 

Пловачв: . “Костаки Пеев” Ме5 

Пловдчв: ул. “6-ти септември” Ме188 

Пловдчв: ж.к. “Тракия”, бл. 142 

С. Загора: бул."Цар Симеон Велики” М2108, ет.2 

Монтана: ул. "Иван АВрамоВ" М29 

София: ж.к. "ИВан Вазов", ул. Д-р Стефан Сарафов МЕ24 
София: ул. "Чумерна", г И СМГ 

София: Ж.к. Гео Милев", “Калина Малина” М212 
София: Ж.к. "Славия", ЕЩ "Цар борис П” М2128 

София: Ж.к. "Лозенец", ул. “Крум Попов” М264, срещу 4 РПУ 


София: Ж.К. "Младост ПА", бл. 509 (зад Вход А) 
София: бул. "Д. Цанков" Ме 26, срещу парКк-хотел "Москва" карти за портол 00 


София: бул. “СКобелеВ” М240 (ул. “Люлин планина”) 

София: “ул. “Опълченска” М241 А 

София: ж.к “Емил Марков, бул. “ПетКо Тодоров” М266 

София: бул “Цар Борис” М223, търговски Комплекс “Никроад” 
Ако сте гейм Клуб, КакВо по-логично от тоВа да печелите Като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа? За целта Вие 


купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече излез- 


ли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 

ОсВен това: ползвате пълната търговска отстъпка - 3090, Впис- 
Ваме Ви Като наш разпространител В списанието. 
Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. Побързайте - пелефоните 
за Контакт са: (02) 46-50-63, 44-45-70 


Новината за този месец - бро- 
ят на гласувалите стремително 
доближи числото 4000! Така Вие, чи- 
тателте на РС МАМА, успяхте да 
направите най-обективната Класа- 
ция на игрите В България. 


Тор10 Б 
читатели “ РеР 


Рекордът по посещаемост раза- 
Вижи пластовете и през този ме- 
сец Всяка игра е натрупала солца- 
но КоличестВо гласове, но нищо не 
е същото. 

ОсВен едно. Тозмесечният лидер 
се нарича... познайте Как?! Естес- 
тВено, че Соштег-5шШКе! 823 гласа 
са един Внушителен резултат, Ка- 
то разликата с Втория е двойна - 
Нед Аеп 2 е предпочетена от 413 
души. Заглавията на В12гагй и през 
този месец се радват на бурна 
подкрепа от феновете си, а тен- 
денцията за лек спад В гласували- 
те за Вгоод Маг остава. Особен из- 
ненадващ изглежда резултатът на 
МопкКкеу |запаЯ 4. Петото място из- 
глежда невероятно, но играта пък 


Какви игри 

предпочитате? 
1. 30 Аспопз 520 
2. Неа! Пте 5а!едез 489 
3. Ное Раута Сатез 262 
4. КуестоВе 101 
5. АВтосимулатори 87 
6. Спортни игри 74 
7. Походови стратегии 61 
8. АдВенчър 40 
9. Райипда-игри 26 
10. Симулатори 21 


си го заслужава. На следващите 
места са игрите на ЕА Зропз. Го- 
лямата новина е завръщането на 
Ипгеа!. В областта на триизмерни- 
те екшъни определено можем да го- 
Ворим за нови КултоВи заглавия - 
Зепоиз Зат успя да се Катапулти- 
ра 6 Топ 10 отраз. 

Тазмесечният Въпрос на сайта 
беше за предпочитанията Ви Към 
определен Жанр игри. Изводът е - 
играе се и то здраво. Гласувалите 
около 1700 човека съвестно са под- 
брали любимата си игра. Неволно- 
то дизайнерско решение за подреж- 
дане на трите жанра - еКкшъни, 
стратегии В реално Време и ВРО- 
та, един след друг сякаш се е ока- 
зало пророк - това са трите най- 
играни типа игри. Куестовете съ- 
що имат своите Верни поддръжни- 
ци, но имайки предвид резултати- 
те на МопКкеу |апа 4, нещата си 
идват на място - опитВаш Всичко, 
натискаш Всичко, гласуваш за Всич- 
Ко (Верен Куестаджийски принцип). 
Като цяло Жжанровите предпочита- 
ния не се променят особено и не- 
щата изглеждат предопределени, 
независимо от поКолението на иг- 
рачите. 


Смятате ли, 

че В РС Мата трябва 
да се пише по-често 
за репи"рарег ВРО-та? 


Да 320 
Не 270 
Какво е реп” п"рарег ВРС? 152 


Особен интерес Въпроса "Смя- 
тате ли, че В РС Мапа трябва да 
се пише по-често за реп”п”рарег 
ВРа-та?" 318 човека отгоВарят с 
"да", 268 с "не", а 149 чоВека не зна- 
ят Какво е това. Трябва да се от- 
бележи сраВнително Високия брой 
хора, Кошто се интересуват от 
темата. 

Все още Класическият тип игри 
не са отмрели и могат да привле- 
Кат съзнанието на достатъчно Ко- 
личество фенове. 


Елате В новия магазин! 
ул."Гладстон” 3 (до бул. Хр.Ботев) 
тел. 952 60 53, е-та!: зпорФретапта.Вд 


МАГАЗИНИ 


ШИИН.РСМАНГА. ВС 
Всички геймърски аксесоари! 


Всички броеве на РС Мага! 
Всички игри за РС и РУХ! 


Мишки - от 5 лв. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лВ. 

Оригинални игри - оп 15 лв. 
Празен СО-А Висоп 1.40 лв. 
Колонки - от 9 ЛВ. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


ПЕОН 
СГЕЛПМУС” 


г Ра 
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СиШетот. 


Безплатни Консултации и монтаж! 


в.з с 
Те ОРЕМ Бош 


Сев! - да бъдем 

Все по-мобилни 

В Края на март се проведе еже- 
годното Компютърно изложение 
СеВП. Това беше 31-Вото негово из- 
дание, а традиционното място на 
срещата е град Хановер, Германия. 
На изложението се забелязаха ня- 
Колко основни тенденции В област- 
„ та на новите технологии: 


+ Все по-голяма мобилност - 
особен акцент тази година беше 
постаВен Върху Всякакви устройст- 
Ва, гарантиращи лесна, бърза и 
удобна Комуникация без обвърза- 
ност с офиса. За първи път бяха 
официално показани първи продукти 
с поддръжка на стандарта СРНЗ, 
Който позволява трансфер на данни 
със скорост от приблизително 115 
Килобита В секунда (повечето мо- 
билни оператори, предлагащи тази 
услуга, тепърва изграждат под- 
дръжка за нея и В момента нормал- 
ни са скорости от порядъка на 57 


Радиопредаване за всичко, 
свързано с Компютрите 


Консултации 
е-Бизтезз 
програми 
сайтове 
награди 
хардуер 
новини 

игри 

Маги 

Мони 

Бойко 
Водещ: Орлин 


ШЕ 


съвмесгпна продукция на 


Той се намира В подлеза на бул. „България“ 

и бул. „Димитър Несторов“. Има много Компютри, 
бърз Интернещ, билярд, Кафе, фжага.., 
Цените са ниски, Коп-5ор работно Време, срещи със 
събеседници от предаването, ц Каквото още решим. :- 


Килобита В секунда, т.е. приблизи- 
телно половината). Производители- 
те на мобилни телефони бяха едни 
от звездите на мероприятието, Ка- 
то най-голям интерес предизвика 
Мока със своите нови 3330, 6310 и 
8310. В тази област беше показано 
и най-отКкаченото устройство, а 
именно мобилен телефон Затзипд с 
таймер за месечния циКъл на дами- 
те-потребителки. Мобилността 
Вече не знае граници и навлиза все 
по-настойчиво ВъВ Всяка една 06- 
ласт от живота ни. 


+ Виеоой - точно преди една 
година, точно на СеВП за първи 
път се заговори за новия стандарт 
за безжична Комуникация и неверо- 
ятните Възможности, Които пред- 
лага той. ВиеюооЩ служи за пренос 
на данни и глас и е сравним Като 
фунКции със стандарта за транс- 
фер посредством > инфрачервена 
Връзка, Като притежава значителни 
преимущества, що се отнася до Ка- 
пацитети и Възможности. Бяха де- 
монстрирани първи Виеоо-съв- 
местими устройства. 

+ Цпух ЕтБейддей - операцион- 
ната система Шпих придобива все 
по-широка популярност, Като Въз- 
можностите за изменения и под- 
дръжка на голяма гама от хардуер- 


ни платформи (т.е. не само х86 РС- 
съвместими) отварят нови граници 
пред приложимостта 0. За повече 
информация можете да посетите 
умулу.етбеддед-Ппих.ога. 

В областта на хардуера нещата 
изглеждат така - на изложението 
де факто не беше представено ни- 
що, за Което да не е Вече чуто, ви- 
дяно и обяснено от специалистите. 
Бяха демонстрирани няколко модела 
графични Карти с дългоочаквания 
чип Сегогсе 3. МА официално показа 
чипа С 3, известен повече с Кодово- 
то си име Супх Ш. С 3 може да се 
похвали с ниска Консумация на енер- 
гия, така че от МА Възнамеряват 
да използват чипа преди ВсичКо В 
преносими устройства. 

Тази година липсваше сензацио- 
нен продукт, способен да предизви- 
Ка революция, но Въпреки че техно- 
логичният бранш е В Криза, изложе- 
нието може да се счита за успеш- 
но, тъй Като бяха счупени рекорди- 
те за посещаемост и брой фирми- 
участнички. За повече информация 
посетете сайта НИр://миууу.сеБй-де 
- не се плашете, има и английска 
Версия. 


Първи детайли 
оКоло Ма!ох 2550 


На адрес уууу.геастогсиса!сот 
през тази седмица бяха обявени 
първи подробности около бъдещия 
чип 2550 на Компанията Магох. На 
сайта се твърди, че това Все още 
са неофициални данни, но Въпреки 
Всичко те заслужават Внимание. 
Подробностите: 

+ чипът ще е произведен по 0,18 
микронната технология Сегепа! 
+ осигурена поддръжка на Тх, 

дх и 4х АБР 
+ 360 МНг тактова честота 
на ВАМОАС 
32 мегабайта ООН ЗОНАМ 
Орепа! и Огес! Х-АР! поддръжка 
256-Вй ПОиаВиз-архитектура 
Магох Ехепдед Опа!-Неад- 
фунКционалност 
+ технология за цветове УБгапт! 

Соог Сиайуг2 Непдеппа 
+ Епмгоптеп!-Марред Витр Мар- 

рпо (ЕМВ) 


Фет > 


Макох ЗКтпта 
Оврасетеп Маррта 
Оша зпагр ОАС 
пчедгаед Ту-ош ОАС 
Ноп-диайу ОМО-Раураск 


теттт 


По дадените В момента детайли 
може да се предполага, че подобно 
на конкурентния Сеюгсе 3 на Миа 
(умлу.пмаа.сот), и 6550 ще прите- 
ЖаВа програмируема архитектура 
на чипа - Което ще рече, че фунК- 
циите на чипа ще могат да бъдат 
настройвани ръчно и според нужни- 
те на потребителя. Все още е ра- 
но да се прецени, дали този чип е 
реална заплаха за Себогсе 3. 


Нови процесори за преносими 
устройства от | ВМ 


Компанията ВМ обяви чиповете 
РомегРС ЦАР (уумуу.стрв.Бт.сот), 
Които са с понижена Консумация на 
енергия и са предназначени за из- 
ползване В бъдещите интернет 
уреди. Тези чипове ще могат да бъ- 
дат преконфигурирани и предлагат 
Възможност за индивидуално реше- 


е 
Амет стакинзгъзм 
НЕОТРАНИ 


НОВИНИ 


ме А ЧЩИВСРУЗРР ЕЕ ; 
и аиъ в. А 
а рота Че 


ние за ВсяКо устройство. Това е 
Възможно благодарение на принципа 
“а!-п-опе стр”, при Който Клиен- 
тът получава напълно фунКционира- 
що, но незавършено устройство, 
Което той може сам да донастрой- 
Ва. Според СКоти Джин, отговарящ 
за проекта В ВМ, Времето на чипо- 
Вете, предварително подготВени 
за използване от Всички, без значе- 
ние от реалните нужди, е отмина- 
ло. За разлика от персоналните 
Компютри интернет устройства- 
та ще се появят В разнообразни и 


Пловдив ЖР Тракия (во 5А,142), бу 
ум, Скопие Мо 39-4, 
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- причудливи форми, Като по този на- 


чин Всяко устройство ще има нуж- 
да от специфично решение за из- 
ползвания процесор. 


Орязват предварително 
обявени фунКции на !Е 6.0 


шегпе! Ехрогег 6.0 няма да съ- 
държа ВъВ финалната си Версия ня- 
Кои от функциите, обявени В бета 
Версията. Така например няма да 
има Регвопа! Ваг, т.е. персонализи- 
ран панел отляво на площта за 
браузване. Според сайта на Пол Тъ- 
рот, известния специалист В 06- 
ластта на УМпдомуз, причина за от- 
падането на тази опция е неодоб- 
рението от страна на бета тес- 
терите, Които я намират за излиш- 
на. След премахването на Регвопа! 
Ваг, Който осигуряваше интегрира- 
ност с Мефда Рауег и Ошоок Ех- 
ргезз, не остават много новостите 
В очакваната шеста Версия. Все 
още не е ясно дали това са оКонча- 
телни планове на Мсгозой. При 
Всички положения обаче тази Крачка 
буди недоумение, тъй Като евенту- 
ално отпадат и фунКции, използва- 
ни още В Е 5.5 Като интегрира- 
ността между браузър и пощенски 
Клиент например. 


Във Флорида се проведе 
ежегодното роботсКо 
състезание 


Видният изобретател Дийн Кей- 
мън е основният Виновник за про- 
Веждането на състезание за робо- 
ти. 14000 ученици от 350 гимназии 
се състезаваха за титлата НЕЗТ 
(Рог лзриаНоп апд Весодп оп о? 8с!- 
епсе апд Тесппооду). Учениците са 
разработВали роботи и на самото 
състезание, състояло се В Орландо. 
За 5 години то стана много попу- 
лярно и В него Вече Взимат участие 
над 500 отбора. 

На адрес Пр://миуи/.изИгз.ога 
може да намерите и повече инфор- 
мация за организацията Н1ВУТ. 


„сом 
Фа те бот Сотршйетз 


14. 


ежр!огег гесоеппес 


Пе! означава черупка, а 6 

нашия случай обВивка. Кога- 

то се говори за О9 Зпе!, 
се има предвид средата (била пя 
графична или текстова), Която 
“скрива” работата на операцион- 
ната система. 

В Мсгозой У/пдоуз живее едно 
животно, Което се Казва Ехрогег 
(пряк потомък на Ргодгат Мападег) 
и помага на потребителя да дос- 
тиугне до Всяка част на РС-то си. 
Той е стандартният зПе! за 
У/пдоууз-ите, появили се след 1995- 
та година. Както ни е известно, 
Ехрогег има много недостатъци 
Както от гледна точка на функцио- 
налност, така и Като дизайн и 
удобстВо (да не говорим за есте- 
тиуическите му достойнства). 

Историята на Компютърните 
технологии ни е запознала с онзи 
тип хора, Кошто не се притесняват 
да Въстанат срещу наложените 
схеми на работа, Когато е ясно, че 
може да има и по-добри. Такива са и 
момковците, Които още преди годи- 
ни решават да заместят стандар- 
тния ехрогег със собствени реше- 
ния, Вследствие на Което се появя- 
Ват множество програми, предла- 
гащи алтернативен интерфейсен 
подход или Казано с други думи - 
предефинират представите Ви за 
у/пдомуз дезК!ор. 


Стестгер / 
Оегкеътер 


НссруЛуууму векога 
НЕср/Лууумудагкввер.согп 
НЕср/Лууумукеввер.сого 
Шезер с гордост може да се 
нарече първообраз и Катализатор 
за появата на зпе! заместителите 
(макар да не е съвсем първият). 
Проектът е започнат някъде В да- 
лечната 1997-ма и пикът В разра- 
ботката му достига две години по- 
Късно. Шемер се появява Като 
У/пЗ2 Версия на познатия от Х- 


У/пдоу мениджър, тр 
наречен  АНег ер, “ 
който от сВоя стра- 
на копира МеХТ5ТЕР 
- О9, закупен Впос- 
ледствие от Арре. „-- 
Основната характе- 08 


ристика е гъвкаВ па- 
нел с менюта и дос- ер 
тъпен отвсякъде па и 


нел, подобен на този |, 
от Зап менюто. В 2 
един момент част 


седан 
Заесраде 


Ввадоз: 
Той. 
ъцестим 


"праатазсецадвскуиеирревлерт 


Удегорериетрадагитате, 


от Водещите разра- 
ботчици В групата | 


Дете спа Днйаба 


се отцепват. Появя- 


Ват се независими“ 
аВторски проекти и алтернативни 
дистрибуции, подобно на Цпих-сКи- 
те, най-известната от  Кошто 
Оагкфер. От програмна гледна точ- 
ка Оаксер няма нищо общо с 
Шезгер, но е почти 10090 съвмес- 
тим с него. Въпреки упадъка В раз- 
Витието на Шезбер досега има най- 
много дезкор теми именно за него. 


Тепъгеп 


Нвъру/Лумуму Па Есексогп 

Та!втап засега се нарежда на 
Второ място по популярност след 
Шезер. Представлява гъвкав Пете 
тападег, Който не дефинира предва- 
рителна схема за разположението и 
функцията на отделните части на 
дезкор-а. Веднага след пусКането 
става ясно, че лесно може да се 
променя произволна част от всяка 
тема, Като > Взаимодействието 
между елементите й се редакти- 
рат бързо и интуштивно В нещо, 
наречено Чайвтап оес! едйог”. Ня- 
Кош от темите дори пристигат с 
бутони, за Коцто потребителят 
Впоследствие сам дефинира пове- 
денчески реакции от сорта на: 
стартиране на програма, показване 
на подменЮю, отваряне на папка или 
дори елементарни Бгомузег-сКки Ко- 
манди (Баск, Ююглмагд, Помтераде и 
т.н.). Този зпе! е идеален за гейм 


зали, особено ако имате желание да 
Внедрите интерактивна Картинка 
с мотиви от най-популярната за 
момента игра. Неприятен е обаче 
фактът, че Та!втап е зпагемаге и В 
един момент се налага еднократна 
инвестиция В размер на 525. 


оеоеъпе! 


Неср//пеууваеозпе!.согп 

тиитайзт ув. рхесоге. Двете 
понятия се сблъскват с нечовешка 
сила и В резултат се ражда 
деОзпе! - с ужасяващо изчистена- 
та Визия за работна среда. За пър- 
Ви път се наложи сериозно да се 
замисля за ползата от имената на 
иКоните, смисъла от тези по дезК- 
Тор-а и още Куп други дадености, 
приети (а може би наложени) Като 
стандартни. деОбпе! изчиства 
Всичко, Като оставя само майрарег- 
а и Възможността за създаване на 
малки “раг-чета, Където нарежада- 
те Каквото Ви трябва - датата, 
пау икони, списъка с отВорените 
приложения, старт менюто и т.н. 
По този начин разполагането на 
кошчето В горния десен, Календара 
В долния ъгъл, а списъкът с шорт- 
Къти на произволно място се прев- 
ръща В съвсем естествена подред- 
ба. деОзПе! е особено подвижен, 
тъй Като цялата му фунКционал- 


г пи 


». 
аа 


фи г шг 


Е НехебтАНТ 
-- 


е го 
щ Му Сотрищйег. 
А Мейугогк Мещиб 


Ууогкбрасе 


(6 то 


ш му сотршевг 


Му Сотршег 


етмогк Мейупроигноой 


ШЕ мусотршег 
Нефногк МеюпБоигпоой 


и ма. й-с-зсине 


ност се базира на множество КА 
тп-и, част от Които получавате по 
деташ!, а други чакат на уиебзйе-а. 

ЕдинстВеното, Което може да 
се изтъКне Като недостатък, е 
липсата на читава опция за Конфи- 
гуриране на Всички фунКции, пре- 
доставяни от ридтп-ите. Но по 
проблема се работи, а дотогава 
може да следвате инструКциите 
Към Всеки модул и ровейКи се из гед- 
гу-то на УМпдоууз-а да си подреди- 
те Всичко по Вкус и цвят. НасКоро 
деОзпе! и Шефер обявиха споразу- 
мение за сътрудничество и стан- 
дартизация на модулната система. 


Стоцчао:: Зе 


НесруЛуууусочадте.согп 

Дизайнерската групировка К2З 
ргодисопв се е нагърбила с нелеКа- 
та задача да “бъзикне графичната 
среда на у/пдомв”, така че потре- 
бителите да получат В Крайна 


сметкКа една съвсем но- 
Ва откъм Външен Вид, но все пак 
максимално 9“ функционална 9“ 09. 
Соца::9пе е В някакъв смисъл първа- 
та стъпка В тази посока. Като идея 
наподобява деОЗпе!, макар че не е 
ясно Кой е първообразът. Все още 
липсват доста основни ридт-и, но 
по проекта явно се работи с пълна 
сшла, тъй Като Вече е пуснат и Вто- 
ри сайт, предназначен за Всички 
потребители и разработчици (на 
адрес ННрЛмулу.сдпе.леф. Предимс- 
тВвата и тук са изчистеният, Ком- 
пактен интерфейс, малкото заема- 
на памет и лесната Конфигурация. 


Ммпетергопо0 


НЕБруУЛуумумупеверллес 

Уупяер представлява пакет от 
независими програми (до момента 
Могкбие!, Мехкмап и Роп!Вгомвег), 
Коцшто предоставят > пълноценна 
ФапМепи/Тазк Ваг алтернатива. 


Теегетагернтат о9Зпеак- Те Еозепва ес Рат «ИФ век 


Да -----< 19 15) ЕА абнеа, >: 


шие те | 


уетеегрененете панел с произ- 


Волен брой Каскадни листове, Като 
на Всеки се подреждат тематично 
дадени икони (например списък с 
отВорени приложения, съдър- 
Жанието на сопио! рапе! и ше- 
па зпойсш!-и). Може да го сло- 
жите В Която исКате част 
от екрана, да му дефинирате 
ниво на прозрачност, положе- 
ние спрямо останалите про- 
зорци и Въобще Каквото се 
сетите още. Заедно с него се 
появява и една много удобна 
стилизирана “Кошче” икона. 

Меж 5ТАНТ представлява 
мощен заместител на 
УапМепи-то. ПоКазва се по 
Всяко Време след сИиск Върху специ- 
ална икона, Която стои оп-ор спря- 
мо останалите приложения Като 
Всяко подменю В него може да ос- 
тане “закачено” за екрана дори 
след скриването на самото меню. 
Мехап подрежда по свой начин 
приложенията от 1гаубаг-а, отВворе- 
ните В момента Тазк-ове, като поз- 
Волява на потребителя да определи 
разположението по еКкрана, размера 
и стила на иконите. 

Както подсКазва името, УМпзер 
е повлиян от идеите на операцион- 
ната система МеХТЗТЕР, но КлЮючо- 
Вото тук е страхотното ниво на 
гъвкавост и тоновете опции. За 
щастие авторите са се постарали 
да създадат детайлно ръководство, 
Което ще Ви ориентира В на пръв 
поглед непонятния ураган от Въз- 
можности и ако отделите час да се 
запознаете добре с документация- 
та, със сигурност ще сглобите 
перфектна работна среда. 

Към Всеки от Компонентите мо- 
гат да се приложат различни зКкп-ове. 


ОГА те 


На СО-то Към списанието ще 
намерите Всеки от представените 
зпе!-ове. 

Георги Пенков 
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5 УЗТЕМ СОММАНОЕК 


тскююа 


ЕВЕЕ! 


раВили ли сте някога избор |- ла АЕ, 
Це операционни системи да 

си инсталирате? Искали ли 
сте да пробвате и още една? Ппих 
или Упдомв? У/п9В или МШепит? 
Може би МТ? Или 2000? Да пробвам 
и ВеО5. Но искам и ОО8 игрите да 
ми ВърВвят. Всичко това на един 
единствен твърд диск. Решението: 
бу ет Соттапдег - програма, Коя- 
то да се грижи за Боо! секторите 
и операционните системи (05) 


Инсталиране 


Инсталацията протича много 
бързо, а файловете заемат не 
повече от БМВ. Недостатък е 
това, че за да се стартира 
инсталационната програма, 
работеща под 005 (а това 
е по-удобният Вариант), 
трябва да се саморазкомп- 
ресира дистрибутиВвният 
пакет, но това става само 
под УИпдомв (може да Копи- 
рате файловете след деком- 
пресията от УИМООУ/Ф|ТЕМР, 
но така си създавате допълнц- 
телни главоболия). Препоръчвам 
Ви, Когато инсталирате, да сте 
пуснали Компютъра си през първия 
основен дял (ритагу рапоп) какъв- 
то е общият случай при УМп дх. Ако 
опитате да инсталирате през У/п- 
домв, стартиран от Втория осно- 
Вен дял, няма да може да използва- 
те някои Възможности (МиШРАТ) 
или Въобще няма да завърши инста- 
лацията. Ако Всичко мине успешно, 
бучет Соттапдег намира налични- 
те операционни системи, а при вся- 
Ко рестартиране засича автома- 
тучно и новоинсталираните. Те се 
добавят Към менюто, от Което при 
Всяко Включване на Компютъра из- 
бирате Коя операционна система 
да се стартира. 


р МУ Соттипкайопз Е 


Възможности 


зуЯет Соттапдег може да 
стартира три 05 от основните 
дялове и на праКтика неограничен 


брой от разширения (ех!епдедй), но 
операционната система трябва са 
поддържа стартиране от неосно- 
Вен дял. Освен това ако първият 
осноВен дял е РАТ (по-добре да не е 
РАТЗ2) на него може да инсталира- 
те още доста 05 (поддържащи 
стартиране от РАТ-дял) Като Всяка 
от тях ще е независима от оста- 
налите - т.н. МиШРАТ Кконфчигура- 
ция. Чрез МиШРАТ, ако имате инс- 
талиран на първия основен дял УИп 
9х или дори МЕ (МШепит ЕдШоп), 
автоматично Към менюто на Зув- 
ет Соттапдег се добавя и “УМп 
Рготр!” (т.н. чист 008). 

бузет Соттапдег е “наясно” с 
добре познатите ни ООзЛМпдомв, 
множество Варианти ОМХ (ВКлЮю- 
чително Шпих дистрибуции), Както 
и Всевъзможни други О8 (общо над 
50 броя). ЕстестВено, освен под- 
държаните могат да се Включат и 
Всякакви допълнителни 098, само 
че имената им няма да се раз- 
познаят и ще трябва ръчно да 
ги Въведете. 

Интерфейсът е с много 

изпипан Външен Вид и пълен 
набор настройки (икони, ре- 
жим на Визуализиране и 
т.н.). Менюто > “запомня” 
последната избрана О9 ци ав- 
томатично отива на нея 
следващия път, Когато стар- 
турате РС-то. Може да се 
тие и брояч, Който след някол- 

Р секунди изчакване автоматич- 
но зарежда нея, без никаква намеса 
на потребителя (примерно доКато 
той държи с дВе ръце сандвич или 
нещо друго), Което е полезно В слу- 
чай, че искате Компютърът Ви сам 
да се Включи В определен час и да 
тегли МРЗ-Ки докато сте на училц- 
ще (ако дуплексът няма нищо про- 
тиВ, разбира се). 

Към списъка на менюто за избор 
може да се добави и флопи (за пус- 
Кане на системна дискета), а ако 
сте ВКлючили Като Второ няКое 
старо 5-инчово, можете да зареж- 
дате и от него, Въпреки че е В ус- 
тройстВво (и да Видите сВръхсвет- 
линната скорост на Кораба В 
ФАХХОМ например). За съжаление 
Все още (Версия 2000/5.05) не се 
поддържа стартиране от СО-ВОМ. 
Можете да настройте Видимостта 
и невидимостта на дяловете на 
тВърдия диск за Всеки отделен еле- 
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мент (08) от менюто за избор. УМп 
дх например не тръгва, ако са “Види- 
ми” повече от един основни дялове. 

За някои по-специфични случац 
можете ръчно да добавите (проче- 
тете) МВН-запис (Мазег Во0! 
Несогд) или да “трансферирате” 
стартираща информация от сис- 
темна дискета. 


Допълнения 


Повечето 05 се нуждаят от ос- 
новен дял на твърдия диск, от Кой- 
то да се зареждат. Това изискване 
обикновено е проблем, защото 
трябва да преконфигурирате дяло- 
Вете си, Кошто са пълни с данни. 
буЯет Соттапдег съдържа олеко- 
тена Версия на Раптоп Соттапдег 
и може да изпълнява функциите по 
подготовка на твърдия диск и пре- 
оразмеряване на съществуващите 
дялове без унищожаване на инфор- 
мацията. Ако се затруднявате с 
Конфигурирането, може да се Въз- 
ползвате от О5 УМгагй - програма, 
Която анализира тВърдия Ви диск, 
пита Коя О5 ще инсталирате и из- 
готвя “план за действие”, Който да 
изпълните стъпка по стъпка. Външ- 
ният Вид на 05 УМгаг имитира 
УМпдомв - има си ЗТап-бутон, про- 
зорци, Тазкраг и т.н. 

В пакета на зу ет Соттапдег 
са Включени и няколко инструмента 
за проверка и поправка на дяловете 
и Боо! секторите, Както и за за- 
пусване на спасителни дискети 
(гезсие 915с5). Използвайте ги, Кога- 
то нещо се обърка, за да оправите 
щетите доколкото е Възможно. 

М-Соттипсайопз (производите- 
лите на Зупет Соттапдег) поддър- 
Жат и мебр-сайт (Р!р://уумуеоз- 


Ноче 1 005 ? 


10 пефциогК 


и: 12 зеся 


Нез.сот) с информация за множес- 
тво 08. 


Алтернативи 


бу ет Соттапдег е само един 
представител на цял Клас специа- 
лизирани програми (наричани Боо! 
тападегв) - такива са също Мз!- 
Воо, РООвк, ВооММгагй и др. На 
диска Към списанието сме Включили 
програмата 0512000, Която за 
разлика от зуфет Соттапдег е 
зпагемаге. Подобни функции се пред- 
лагат и от някои програми за уп- 
равление дяловете на тпВвърдия диск 
(Рап оп Мадс - Воо! Маас). Може 
да използвате и Вградените В 05 
Възможности за избор, но те обик- 
новено са ограничени. При УИпдоуив 
дх можете да Боо!-Вате и през ста- 
рата си 008 инсталация, но само 
ако е имало такава преди това. При 
У/пдомв МТ/2000 можете да пуска- 
те стария си УИпдоуив 9д9х и с малко 
труд дори нещо друго (например 
Ве05). ВеО0з Регвопа! стандартно 
се стартира с дискета, но е доста 
неудобно, ако ще я използвате за ос- 
новна О5. Единствено По (Боо! ме- 
ниджърът на Ппих) предлага доста- 
тъчно Възможности, но инсталира- 
нето и Конфигурирането му са труд- 
ни за неопитните потребители. 

На единствен Компютър мно- 
ЖестВво О8 могат да се старти- 
рат и посредством РС емулатор. 
Става дума за специален софтуе- 
рен продукти, работещ под М/п- 
домв (или Коя да е друга 05), Който 
“лъже” дадена игра например, че е 
стартирана на АТАН! с два джойс- 
тука и телевизор. Подобен емула- 
тор е и УМУаге (Миша! Маспте). 
Върви под ПЦпихЛМиМтТ/2К и симулц- 
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мрежова Карта, звукова, и т.н. - 
стига основното РС да е екипира- 
но с такива). Така придобивате 
един Вид Второ РС и може да пра- 
Вите с него Каквото си поискате 
без това да оказва влияние на ос- 
новното, но, разбира се, има няКоц 
несъвместимости и ограничения. 
Може да стартирате > няколКо 
ММУуаге-емулатора едновременно 
(стига да имате необходимите 
системни ресурси). По този начин 
не избирате между отделни опера- 
ционни системи, а пускате Всички, 
Коцто исКате, и се Възползвате от 
специфичните Възможности и пре- 
димства на всяка една от тях. Раз- 
бира се, за целта ще Ви трябват и 
няколко тона ВАМ. Макар по-универ- 
сален и лесен да е подходът с Боо!- 
тападег (86 частност Зуфет Сот- 
тапдеп), В някои случаи УММмаге мо- 
Же да се окаже по-доброто решение. 
В случай, че не ползвате повече 
от три операционни системи и не 
ги сменяте често, може да се спра- 
Вите и сами Като ръчно променяте 

активния дял с Язкедйог или #96(К. 
Стоян Спахиев 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА 
ДА ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 


АМО Т-Виа 800 МНг, 128 МВ РС 133, 
Мо егоага АБ! КТ7 ПОМА 66/100, 
200 МНг2 Е5В Ргосеззог зирроп!, 
Мамох МШемтит 0400 32 МВ, 

нОО 1ВМ 30.2 аВ 7200 грт 2МВ сасИе, 
СО КОМ Азиз 40х, Мопйог батзипа 
17" 7001ЕТ, Сазе 5ирег АТХ Маздаие, 
ЕОО 1,44МВ Теас, КВО ВТС, 

Моизе Годйеси, Еах Модет Ехтагпа! 
Асогр/КосКухе! 56.6К М90 +Нех, 

Сгеа ме боипЯ Вазег Пме, 

б5реаКегз Теас Роууег Мах ТЕТ 5оипдЦпе 


РС Зирр 


КОМПЮТЪР ЗА ИНТЕРНЕТ! 


Оотрад ОезКРго 2000 
НОО 1.2 аВ, ЕОО 1.44, КАМ 16 МВ 
Еах Модет 05 Кобойсз 33.6 

КеуБоагд Сотрад, Моизе Годкесй 


5 193 


тел: 963-10-86, 66-91-24 
адрес: “Латинка” 40 
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ААЗНЕОВМАКОФ 


ТМ 15 деад. И то от няколко 
години. Езикът за описание на 
текстови страници, появил се 
заедно с раждането на ММММИ прос- 
транстВвото, Вече не е достатъчно 
гъвкаВ и не може да даде необходи- 
мата свобода на Все по-сВободо- 


Н 


мислещите миер-дизайнери. зПоскК- 
маме/Назп (ЗММЕ), система за поКаз- 
Ване на Векторна графика, рид-п за 
анимация и звукови ефекти - наре- 
чете го Както искате, Ключовото е 
едно - от известно Време сайтове- 
те имат Възможност да бъдат не- 
що повече от просто меню и 
текст. А шегпе! получава първата 
си глътка чист Въздух и шанса да 
покаже, че е нещо повече от Купчи- 
на файлове, Картинки, е-тай Кутии 
и хиляди страници новини и бюлети- 
ни. И докато няКоц Все още се Коле- 
баят, дали има смисъл да инстали- 
рат новата Версия на бразуера, 
други полагат основите за появата 
на мебдезоп-а от бъдещето. 
ЕазпРопмагд2001 е нещо подобно 
на интернет изложенията В Бълга- 
рия, с тази разлика, че основни 
спонсори са Компании от ранга на 


Най-доброто съотношенче 


цена - КачестВо 
Неограничен достъп-24 лВ 
Ограничен достъп-15 лВ 
УниВерсален достъп-0.40 лВ/ч 


София, ул. Шипченски проход 69а, тел. 971 39 20, 70 51 87, 73 1 20 


Б---- 


за, 
Тез 4 


Арре и Масготеда (фирмата, съз- 
дала ЗММР технологията), а предс- 
таВянията и темите - далеч по-ин- 
тересни. Целта на Конференцията 
е да се популяризират новите арт и 
дизайн хоризонти, Които се отКри- 
Ват с овладяването на ЗММР форма- 
та, даващ пълен Контрол при сво- 
бодното Комбиниране на графика, 
звук, текст и анимация. ОсВен лек- 
циите, представени от цял взвод 
Видни дизайнери, по Време на ПазП- 
Гогмаг42001 се провежда сВоеобраз- 
но състезание, носещо името Пазп 
Нт Тезма!, В Което участват най- 
добрите Пазп сайтове за последна- 
та четвърт година. Награждават 
се победители измежду номинирани- 
те В 11 основни Категории, по-ин- 
тересните от Които: 


Сапооп 


Сайтовете В тази Категория се 
базират на рисувани герои, евенту- 
ално анимирани и гарнирани със 
звук/музика. Целта е да се създаде 
анимирано филмче, разработено из- 
цяло с Назп. Победител стана еби- 
до, Кошто са автори на пародийни 


г АА а. 6 
госта 
| е 69 Фа, 
музикални Клипове (Които 
честно Казано Конкурират 
някои от сериште, познати 
от Сапооп Мемогк. Един от 
тях спечели и наградата за 
най-добър звук Във флаш 
анимация. Доказателството, че Жжу- 
рито не е сбъркало, се намира на 
Рйр://ммли.езшаго.сот/зпоуиз/паех. ит! 


Ехрептета! 


Тук попадат тези проекти, Коц- 
то с новаторските си идеш разби- 
Ват Всички познати разбирания за 
мер. Победител е арт сайтът “па ! 
гке” (Рир://млуии.пагке.сот), посВве- 
тен на странните начини, по Които 
могат да се Комбинират форми, 
графика, цвят и текст. На пръв пог- 
лед това е един доста изчистен 
сайт, Който представя цяла Камара 
от прости, но силно Въздействащи 
ефекти и доволно Количество Кубче- 
та. 


МоНоп Сгар!!с5 


За разлика от Сапооп анимация- 
та, Където често се рисува Всеки 
Кадър, ефектът на анимацията при 
тоПоп дгарт!сз сайтовете се полу- 
чава като резултат от движението 
на обекти по екрана. Абсолютен по- 
бедител и лидер е: Рйр://миум/.абпог- 
таепаиогс !д.сот. Авторът на 
този сайт започва с мотото 
“Оезпоу Еуегуитпд” (унищожи Всич- 
Ко) и черпи Вдъхновението си от 
Всевъзможни детсКи играчки. Пре- 
Карвайки идеште през болното си 
съзнание, забърква една от друга 
по-Кошмарни Визии. Разхождането 
из тази уеб-страница често напом- 
ня лутането из безкрайна приказка, 
присъншла се на обитател на психи- 
атрична болница. Неповторим ап. 


92 3622, 


ПИр://мллу.ВшиЧо.пей 


ВОНМЕО 


ч - змегд:бийто.пе! г 
«бара, 3 
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НадмаНоп 

Интерфейсът и управлението на 
Всеки сайт е В основата на негова- 
та фунКционалност. Типовете, съз- 
дали Ир://ммлу.ту2.со.ик, доказват, 
че не ВсичКо е бутони и прозорци и 
с приятния си за ползване сайт убе- 
дително печелят първо място В та- 
зи Категория. Същиите хора пече- 
лят и В Категорията за алтерна- 
тувна 30 графика, Която В случая е 
издържана В стила на заставките 
по популярния музикален Канал МТУ. 


Теситса! Меги 


Сайт, попадащ В тази Категория 
трябва да е на гребена на техноло- 
гичната Вълна. Което ще рече: из- 
ползвайки Възможностите на Пазп 
да Впрегне В работа максимален 
брой от Водещите интернет тех- 
нологиц. Рорумие Сйу (Н!р://сПурор- 
ие.сот/) пресъздава илюзията за 
Виртуален град, нарисуван В стил 
рхесоге, В Който Всеки потребител 
създава сВой собстВен дигитален 
еквивалент, Когото може да движи 
свободно из многобройните поме- 
щения на града. Предоставя се уни- 
Кална Възможност за срещи с нови 
познати и да се забави В обстанов- 
Ка, наподобяваща ВС средата. шо- 
Киращо е Все пак, че Виртуалната 
реалност може да се прояви и по 
такъВ начин. 


Туродгарну 


Често се случва лошо замисле- 
ните сайтове Вместо да ориенти- 
рат потребителя, да го хвърлят В 
ужас от тоновете информация, Ко- 
ито го нападат В шарени цветове 
от екрана. След Като посетите 
РПр://миии.Богптадагте.сот/рго- 
/есвмактд/ ще придобиете предс- 
таВа защо е Важно дори малкото 
текст В една меБ-страница да е 
добре структуриран и поставен на 
точното място, с точния шрифт. 
фотографиите на заден план синх- 
ронизират чудесно с темата - мо- 


” 


а: 


тнЕ тясик чоп мевО 
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вов ес чпон еинеозез зизт знаске чоив нЕНО ЯЧО ЗТАНТ тО ТтНИЧК 


дернистична “Поема за първия ден 
на пролетта“. Една Виртуална арт 
инсталация. 


Награда на публиката 


Попада В ръцете на дизайнери- 
те, Вдъхнали жи- 


ни Кошмари, музика с източни моти- 
Ви и шантава история пропита с 
мрачно настроение се преплитат 
на Р!р://муиуу.зст.сот/сРс ап/. 
Архив с победителите от пре- 
дишни състезания и информация за 


Вот на футурис- “ 
тиуичната героиня | 
ст Стап. За ба- | 
за на проекта е 
използван сюже- 
тът на еКкзотич- 
на фантастична 
приказка, Която 


разказва случки 2 
от едно странно А ти 
евентуално бъ- в в зе з 


Р-АУЦ6Т/5СНЕОШ Е5 


Фо2 | 


деще. История- 
та ни запознава със свят, населен 
от гигантски насекоми, Кошто са 
обект на безмилостен геноцид от 
страна на мутиралата човешка ра- 
са. На тяхна страна обаче застава 
смелата СП! Спап (мацКа с необик- 
новени способности), Която е В 9д06- 
ри Взаимоотношения с тВари, Към 
Които малко хора днес биха имали 
топли чувства. Мапоесп, биологич- 


самото явление могат да бъдат на- 
мерени на адрес АНр://миуии.Паз ог- 
иага2001.сот/. Там се помещава и 
необходимата информация за това 
Какво е нужно В случай, че решите 
да участвате В състезанието. 
Побързайте - следващото издание 
Вече наближава. 


Георги Пенков 


мулу.абу.бд. 


Оше ноВи услуги. 


СВ. РС МАМА 05/2001 УЦ 


В историята на персоналните 
компютри (ВМ РС ог 10090 сотра!- 
Бе :)) НАМ паметта (Напдот 
Ассезз Метогу) няколко пъти е пре- 
търпявала метаморфоза. От дните 
на първите 8088 базирани (Правец 
16) машини се използва т.н. дина- 
мична памет (ПупатсНАМ, ОНАМ). 
След Като Времето на 286 опмина 
и ше! започнаха да налагат 32-би- 
тоВвата серия 386 (ЗХ и ОХ), тога- 
Вашната ОНАМ не успяваше да нас- 
могне на увеличението на тактода- 
та честота (4.77МНг2 за Правец, 
над ЗОМНг при 386). Наложи се пър- 
Вата смяна - преминаването Към 
ЕРМ ОНАМ (Еаз! Раде Моде), Която 
работеше до 50МНг. РРМ-чиповете 
бяха монтирани на ЗММ (зпое 
пе Метогу Модше) блокчета с 
различен брой изводи (ЗО0рп, 72рт). 

Днес ше! са известни Колкото с 
процесорите си РепшитзЗ/4, толкова 
и с чипсетите си (Топ, ВХ, дхх). 
Техният пърВи опит с чипсет (за 
Ремит 1) бе направен донякъде и 
заради по-плавното и безболезнено 
преминаване Към по-бърза памет. 
Заместникът на ЕРМ беше ЕОО 
(Епспапсед Оаа Ош) ОНАМ. Тя ни 
служи Вярно по Време на Репит и 
златните години на Супх (6х86б). За 
съжаление максималната й скорост 
е някъде малко над 66МНг. Още Във 
Втората серия е! ТПоп (УХ, НХ) 
чипсети бе Въведена поддръжка за 
ЗОВАМ (Зупспгоп ОНАМ). След изли- 
зането на Репит! тя стана и 
единствената Възможност. Първо- 
началният стандарт за 66МНг2 ши- 
на бе разширен от те! до ТООМНг 
(РС100, 1998) и по-Късно от МА до 
133МНг (РС133, 1999). Днес това е 


Богат избор на: консумативи за мастилено-струйни, лазерни и матрични 
принтери; компютърни конфигурации, аксесоари и мултимедия; оригинални 


компютърни игри и др. 


Гаранционният срок на продуктите на е! е 36 месеца. 
В цените не е включен 


НАКОМАНЕ 


НАША ДИПАМЕЙ 
СИВПБРСИЙНАСЛЕШНИК: 


най-разпространеният тип памет, 
използва се В настолните и прено- 
симите Компютри, ВъВ Всички Виде- 
оКарти (освен при по-скъпите Вер- 
сии на Себюогсе, Надеоп, 0450), мно- 
жество периферни устройства, 
Както и за Кеш на пвърдите дисКо- 
Ве и ВАО Контролерите. 

Когато се Купува Компютър, Въп- 
росът обикновено е: “Колко памет 
да взема?”, но освен Количеството 
Важна е и скоростта. За новите 
процесори бързият достъп до па- 
метпта (а не до интернет, те не са 
Като нас) е Жизненоважен. Ай оп 
използва 26В/в (266МНг) системна 
шина, Репит4 - ЗЕВ/в (40ОМН2). 
Тези скорости не могат да бъдат 
предоставени от сегашната 
ЗОВАМ. 

Днес преходът Към по-бърз ВАМ 
няма да е толкова неусетен за 
Крайния потребител, защото има 
няколко претендента, между Които 
да се избира, Всеки от тях със сво- 
ите предимства и недостатъци. В 
предишните случац подборът е бил 
предварително направен от че! 
или някоя друга Водеща Компания. 
Сега, поради сблъсъка на интереси 
на Компаниите, Всеки сам трябва 
да решава. 


ВатЬиз 


През 1999 г. е! направи опит 
да наложи ОВОВАМ (Огес! НатБиз 


г“ 


„мо хе екоуттне) 


Магазин - бул. “Христо Ботев” Ме29; тел. 951 61 06, 54 75 62; факс 951 59 62 


беше Ше! Мощетьоатв, Ргосеввот, Мебнойота ес, 
-. Пе! ВОХСАВТОЕА "Саутап 2" 4Мр 30 МдеовСтеайуе РС! 128 АТА/66 - 1345 
ме! КОЗТБЕЕДА "Еазюп" 30 Мдео8Сгеайуе РС! 128 АСР4х АТАЙОО - 1345 
е! КОВТБЕЕДА!. "Еазоп" 30 МдеовбоцпЯ 1000 (ап АСР4х АТАНОО - 1465 
ей 0850СВ "Сапрай!" Репнит 4 Мойетоага - 2555 


ПМТЕГОРКОИО0+ ОЕМ РСПап - 425 
1МТЕ(Ф пВизтезв?“ ВРОКТ ТОМ ООМЬ РАЗТ НИВ - 1175 
РО! 128Мр ЗОКАМ РС133 ШеПте Мапапу - 655 


ОНАМ) чрез 1820, но поради явните 
несъвършенства на технологията 
не успя. ОВОНАМ прилага някои пох- 
Вати, коренно различаващи се от 
ЗОНАМ. Теоретично трябва да 
предлага два или повече пъти по-го- 
лям пропускателен Капацитет, по- 
бърз достъп до множестВо различ- 
ни региони от паметта и същевре- 
менно да запази ниска интертност 
(атепсу, подобно на показателя ус- 
Корение 0-100Кт/п при Колите). 

ОсВен тоВа трябваше да се на- 
мали сложността на дизайна на 
дънните платки. Дизайнът на дънни 
платки с ВатБбиз е също полкова 
трудоемък, Колкото и на дъно с 
ООН, само проблемите са различни 
(Както са различни и самите паме- 
ту). Недостатъкът на НатБиз е В 
бавното задействане (голямо |а!еп- 
су). То Води до там, че В 8090 от 
приложенията РЗ/800+Натбиз да е 
по-баВен от РЗ/733 с обикновената 
ЗОВАМ. 


В опозиция на е/Натбиз оста- 
налите производители на чипсе- 
ти памет  Възприеха еволюционен 
подход Към ЗОВАМ. НоВият Ооцше 
Оаа Нае ЗОНАМ стандарт е ес- 
тестВено “продължение” на стара- 
та ЗОВАМ памет и Като такова се 
произвежда на същите машини, Кое- 
то му дава предимство по отноше- 
ние на цената. АЙМоп чипсетът 
КТ266 работи с един Канал за ООН 
памет (64 БИ) под 133МНг2 (РС2100), 
Като подобно на ВОНАМ се използ- 
Ват двете полуВълни на сигнала. 

Общата сКорост е 2.188/5. 
ДВукратно 9“ уВеличение “| спрямо 
ЗОНАМ на цената на съвсем малко 
уВеличение на инертността (макси- 
мум 2 циКъла) спрямо ЗОНАМ. Про- 
изводителността на цялата систе- 
ма се уВеличава с 0 до 1090. Това не 
е много, но тенденцията е бъдещи- 
те приложения и игри да изискват 
Все повече и повече пропускателен 
Капацитет и тогава можем да 
очакваме по-чувстВвително увеличе- 
ние. 


Цена и наличност 


В момента дори на нашия пазар 
има ограничен избор от дъна (дба- 
три модела) Както за ВОНАМ, та- 
Ка и за ООН. Цената им е около 
2005, Като тези с НММ (Ватиз 
ите Метогу Модше) слотове (т.е. 
за ВОНАМ паметта) обикноВено са 
по-скъпи. 128МВ обикновена РС13З 
памет струва около 408. 128МВ 
РС2100 ООН е аВойно по-сКъпа, а 
128МВ НатБиз (РСВО0) - четворно. 
Като се Вземат предвид цените, 
Все още е рано да се прави преход 
Към нова памет, а и трябва да се 
отбележи, че 256 МВ РС133 ЗОВАМ 
ще Ви дадат много повече произво- 
бителност и удобство (пиййазк- 
та), отколкото 128МВ ООН или още 
по-малко 64МВ НатБиз (трите са 
на една цена). 

Стоян СпахиеВ 


Е ачелете 
в анкетата ни: есагд 


Голямата награда: мира“: 
Мсговой 5ще/паег 
+ 3 Джойстика 

+ Много е-сага 
Сигурно най-малкото сте чували за интернет картите. Е, ако не сте, ние сме Е- 
сагй - най-лесният, най-удобният и най-евтиният начин за достъп 
до Интернет. Е-сагй ви предлага уникалната възможност да избирате между 
18-те най-известни провайдъри в България. 
Помогнете ни в това малко проучване, като попълните правилно тази 
анкета и ния изпратите на адрес: 
"И-кард" ООД, София, п.к.1574, ул. "Борис Новоселски" 14, до 07.05. 2001 г. 


чо 


15 безплатни часа Интернет 


1 
| 
Ц 
1 
г 
а , 
Десет от Вас ще спечелят : 
1 
г 
1 
| 
Наградата ще се обяви на 14.05.2001 на млмууи.е-сагд.р9 


отстъпка 


За всяка Кмпото на Конфигурация 
умра онфиеураи - ПрАУТОДЕШИАТРТВТЕТ ТЪМАОТТ 


; ОТКРИТ ШАМПИОНАТ по 


ВЛАД НЕТ ЛА 
за ГОЛЯМАТА НАГРАДА на с1Ь „Пее; 

Ш кръг - 28 ОПООД. Записване - до 8.00 ч. на 28.04. | 
Награден фона - 2500 л6. 


За подробна информация: ооо со етпо.сота 


- шурнирпо ФИДИКЕ ВЕ Награден фоно - 500 лв. 


само с този талон д0 37 май! 


Е 


РС Мата 05/2001 


ИГРИ 


Доуемше Ртва!: РогдоНеп 151апй - 
уипер 

Оезрегайов -- Сплраглегия 

Конап - Спрапегия 

ОНгоай - Рали 

Орегайоп Еазпрош - ЕКшън 

ЗТаг Тгек: Амау Теат - спрапегия, Вж 

стаглията на спор. 54 

бруто -Хорър екшън, Виж статията В РС 

Мага 4/2001 

ЪПДЕЙТИ 

Васк 6 Мупце Сгеаншгез 

Соитег-5Ке 1.0 10 1.1 Црадне 

Цпгва! Тоцтагтепи: Низзап Раск ; 

Маг батев: Мпиа! Муапаге - ИИпатр рид-п 

Опес“ 8.0а 

Опес ОптзаПег м. 13 


ЗНЕШ5 


Вожте статията на Георги Пенков! 
ПРОГРАМИ 


Мшатр 2.74 ЕШ! - Нао-известният аудио 
Ша, УИпдоив 95/98/МТ Егевиаге 

109 20008 4.65 вш #3281 - Нова 
Версия, МИпдомз 95/98/М1/2000 Егеемаге. 
100 Аймег!ветет Ветоуа! Рог рио 
##3281 - Премахва рекламните банери оп (СО 
Огри АС - ВС Клиент. 

Ашодайаху зае Ме 0.605 - Търсачка на 
МРЗ-ко, УМпдоив 95/98/МТ/2000 Егеещаге 
Звой  ЗАМОВА 20015е (3.7.52) 
Диагностика и наспрооки за > Вашия 
Компютър, МИпйомв (а!) Егеемаге 
Саспетап 4.1 - Оппимизира и ускорява 
Вашия Ди ек Умпдонв 95/98/Ме Егеемаге 
МиАсе 2.02 - Нова Версия на популярния 
архиватор, МИпдомв 95/98/МТ/2000 


Защо купихте Е-САКО? 
Искам да ползвам много доставчици 
Много е евтин 
Избирам си доставчик и така мога да ги пробвам 
ДРУГО: дазнацривцодекотогивациииаи 


Какво Ви харесва в нея? 


Цената 

Мога винаги да ползвам нет-а, независим(а) съм 
Промоциите на доставчиците 

Пру(О:: скурсойсигвалеснаавагице 


Какво 


не Ви харесва в Е-САКО? 


Много е скъп достъпа 

Имам проблеми с връзката понякога 
Нямам електронна поща 

ДрупО! сосрсирекогниствнсивраивннене 


| 1.55) 8 
| 2. Уата 
| 3. Войемаа 4ета 
| 4. Ехиете 


| 5.ОК 


1 6. БТЕР) 
| 7. Неадой 
| 8. ри-Мапр! 
9. Тпе Теат о Не Чай 8 
| 10. (бовт) 
| 11. (НЕП. Рогсе) 
| 12. Оопу бпоога С8 
| 13. Пипе 
| 14. Апи Огода 
| 15. РАМ 
| 16. 1000 МАВК 


Тту Регвопа! Етемай 2.0.12 - Защита 
оп хакери, УММпдощб щ Неемаге 
Зпом 4.6 - Показва работещите ОЩ. 

айлове, УИпдойв 95/98/ме зпагещаге 

евСорег 2.2 - Копира цели сайтове на 
Вашия ЕаИЦе УМпдомв 95/98/МТ/2000 
051200 (Еесна) - Дава Възможност 
за работа с наколко операционни системи, 
инсталирани едновременно, | УИпдомв 
3.х/95/98/Ме опагемаге, 625 
Цмтд МайеЧа!в 1.0 - Скрийнсеовър- 
Водопад, УМпдолв 95/98/М1/2000 Егевмаге 
30 Сапуа 3.32 - Безплатна програма за 
30 шанимация, УМпдомв 95/98/ХТ/2000 
Зошпй Сопго! Рив 1.9 - Удобна прграма 
за наспроока на > збука, пбом5 
95/98/М1/2000 Егеемаге 
100 Ршв 3.0 - Настрооки и скинове за (С, 
Уупдоиз 95/98/М7/2000 Егеемаге 
Мидом Мазпег 4.0 - Изптрива Тетр 
файловете на Вашия браузър - саспе, соок- 
1е5 юг... УМпдомв 95/98/МТ/2000 Оето 
шетей Тшво 2001 5.1 - Опглимизира 
пренеса на фаолове В интернеп 

тдомв Кещвиу  бшйе , 
Ръководство за работа с Небтбту-то, 
УМпдом 95/98/МТ Егвемаге 
Орега 5.10 |РЩ - Нова Версия на 
алтернативния браузър 
Ай-амаге 4.6 - Намира и премахва 
реди (робсайни) и ами ог Вашия 
омпютър, УМИпдомв 95/99/КТ/2000 Егеемаге 
61. бейшр 1.0.0.121 
30 Магк 2001 - ГейморсКият бенчмарк. 
Трябва ра имате поне 128МВ ВАМ :( Има еб- 
на Вели а изненада - ако Кръстите ба- 
шия поект Ноу Сом! ще може да играеге 
демото безплатно. Вместо по хелиКопте- 
ри, обаче, ще сплреляте по Крави :)) 


Как си избирате през кой доставчик да влизате? 


През най-евтиния, разбира се 

Ами харесвам си някой 

Препочитам само през 
ДОМГОВ: зарадвекеикелатрвегамстемваее 


За какво я изполвате? 
Чатвам 

Ползвам я за бизнес 
Разглеждам страници предимно 
ДОУО!. саонесвинориданневинива 


Познавате ли продукта Интернет комплект? 


<-В ВЕБ 


Не, нямам и представа какво е това 
Само съм чувал или съм го виждал някъде 
Да разбира се 

Даже притежавам един :)) 

ДИ: среснрсвицнснниренацкаавъке 


ТУРНИР. 


СОРИ Ожеанаизкеиавтав, 


РАНГЛИСТА -ВТОРИ КРЪГ 


гсе 40т 33. МТ 
24т. 


17т 


17.Неад 5по! 

18. КМ Мазегв 
19. Рспеще 

20. | ХХ! 

21. Месготапсег 
22. Уоойоо Реор!е 
23. Верспка 

24. у0 

25. т3 

26. 1 

27. идика 

28. (55) Виа 

И АКЕШ 

30. ТНЕ К!МО5 
1. от 

32. ВЕ 


34. КШаз 

35. ЕР 

36. АМ/Р 

37. ВМРО 

38. КОК 

39. |5К) МРОВСЕВ5 
40. РЕМЕШМБ 

41. |МАВКОМАМ 
42. ОшмепИга 

43. АС5 

44. |Адм) 

45. Войоуе!е 

46. 015 апа ВО 

47. Тпе Веззед Опез 
48. ВО ТЕАМ 


| 
| 
49. ап Маппо си 

50. Мата те 

51. еайезз 

52. МЕ. 

53. |55М| 

54. 5кипсие 

55. Соттапйоз 

56. |атеп 

57. |КМ 

58.10. 

59. |сВ| 

60. Улппегв 

61. МБВОР 

62. таЗх 

63. МРМС 

64. Радспейа та 


те отбори търсете на муууу. 


Подробен списък на класир 


София, Младост - 1, Пазара, тел. 9743891 С 


без диск с биск 
3 бр. 5.70 8 | 11.70 лв 
6 бр. 11.40 лв 23.40 лв 
12 бр. 22.80 В  #6-80 лв 


Абонатите на РС Мапа с диск го 
получават с препоръчана 
поща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 


-- С пощенски запис на адрес: 
София 1000 

ул. Стефан Караджа Ме5 

за РС Мапа, на името 

на Катерина Тодорова Цанова 


-- Направо 8 редакцията. 
Справки на: 987-47-19 и 986-38-19 


а Зе рсдингаиаир зен черна юра а 
И и (Трите имена) ПП | 
| 

е и «го | Зи 
ТС сайт Пета) ПИ 


Попълни и изпрати на адрес: 
Българска Стопанска Комора 
Ул. “Алабин“ 16-20 
София 1000 
(за играта “Спечели с ВАпе +“) 


Томболата ще се тегли на ЗО май 2001г. 
аната на спечелилите ще бъдат обявени на: 


Хо ммм. Мапе?-пе? 


В магазиншие на РС Мама 


ул, Гладстон 3 
пл. Славейков 9 


0 
(ОК ОА 6 
ПО хай 
Ку 0 цу 
о 4 КО Со се 
са 


4х4 Емошоп.. 
Аре 5 Еходиз 
Аде О! Етриев 2: Аде О! Кпавз....99,50 лв 
Аде ОГЕтриев 2: Тпе Сопдиегог...59,90 лВ 
Атепсап Мсбее"5 АПсе............... 99,50 лв 
Ацап!з Е 

Айап!из 1... 
Вадиг 5 Са!е. 
Вадиг 5 Са!е 2. 
Веайе Сгагу Сир.. 
Васк 8 У/пе 
Васк 8 У/пе 
Васк Мооп Сйгопс!ез и 
Ваде # Ниппег -ьасетосеинненалненененатани 44,00 лВ 
Ва Ууйсп Ргоеси 


Тпе ЕПу Кедмага Тае.................. 37,00 лв 
Ва Ууйсп Ргоес! 
Тпе Гедепд ОЕ Со п Носк........ 37,00 лв 


Ва" Ууйсп Ргоесе Низип Раг ...37,00 лВ 
Воод 2: Тпе Спозеп 
Сагтадедоп ... 
С!ме Вагкег 5 Опдута 
Сот МсНае Найу 
Сот МсНае Нау 2.0 
Сгос 


Раубтацоп 2 позвънете 
Оеад Ог АМме 2....................130 лв 
Опмпда Етойопз Туре 5......125 лв 
ЕРА 2001 А 
Кеззеп 

Кпоскош Кпаз 2001.. 

мапам См 


Оиаке |! Веуоцоп 
Ндде Насег М.... 


Теккеп Тад Тоигпатеп! 
Тпете Рагк Мопа 


БОГАТ ИЗБОР 
- На ИГРИ И 
ЯКОЕООВРИ 


.37,00 лВ 
37,00 лВ 
„нова цена! 
се 37,00 лВ 
. позвънете! 


Сгизадегв О Мот 8 Мас .. 
Пагкзопе 


Зепоиз Зат.... 
Зеуегапсе.... 
ЗтСйу 2000... 
Зтагсгай Ва еспез! 

(Зтагсгай + Вгоодмаг).. 
Зирегькез 2001 
Зиргете зпомбогйтд .... 
Тпе Зтв 
Тпе Зт5: Ноизе рапу... 
Тпе Зи: Пмп” ИЖ Пр 


-...54,00 лв 
77,00 лВ 
17,00 лВ 


-..63,00 лВ 


ОПипдеоп Кеерег 2 
Ехиете В(Кег..... 
Ехиете Рпра!... З 
Е1 Спатрюпз р Зеазоп 2000 ...99,50 лВ 
РРА "99 
АРА 2000... 
АРА 2001 
Еайош Тасйсз 


7700 лв 
77,00 л8 


нова цена! 
34,00 лв 
34,00 лВ 
....59,90 лв 


Моуп тадпезз 2 


: : Ипгеа! Тоигптеп 
МйШеппит Васег 


Муогтв: Уопа Рапу... 


Сипоск 
Сиптап Спгоп!с!ез .. 
На! е Сепегапоп (На! Ше, 

Орозпа Рогсе, Сошпие з/Ке) ...73,00 лв 
Неап о! Оагкпезв позвънете! 
Негоез Спгопс!ез 1-4 

Негоез о! Май! апа Мадс П....... 44,00 лв 
Негоез о Май! ап4 Мадс Ш: АВ 24,00 лв 
Нией Теат ........19,90 лВ 
Нотемопа .„.нова цена! 
Нотемопа - Сагасузт... .59,90 лВ 
семпа Оае , 54,00 лВ 


МЕЗ 4: Ноад Спайепде 
МЕВ 5: Рогвспе 2000 


69,95 лВ 
.99,50 лВ 
.99,50 лВ 
.27,50 лВ 
.17,00 лВ 
.34,00 лВ 
.83,00 лв 
.44,00 лВ 
-44,00 лВ 
.83,00 лВ 
АОНЕЦЕРУВЕАА 77,00 лв 


Мисваг Зшке. 
Опуззее 


Рапезсаре Тогтеп:. 
Ротреу 
ОСиаке Ш Агепа.. 
Неа Аеп 2 


семпа Оае: 

я Ней Ватоп. и съететиеденренновионнеи 24,00 лВ 
АЛ ОТ Ни поне Верди Ааа цд ЗНО От най- 
Квз Рзуспо Стсиз 44.00 лв Нойсаде саит чакваните Заг, 
МОК езкозенсови А ОО, В РШЙОеаеабебласнелененегекрве Див давия 
Е Вас "3400 лв ЗМАТ 3 Еще ейщоп......... нова цена НА Вси чКи и време г 
За оада Еовидв Заснйсвлтъивоивовдобдинения 73,00 „8 на! 


Запйу: Акепз Апйас!... 


мен Зсгеатег 4 Х4 


пара 44,00 лВ 


С ръководство на български език. 


ЕА С.Д551С5 
КУПЕТЕ 2 - СПЕЧЕЛЕТЕ 1 


За повече информация посетете 
нашите магазини! 


ОЧАКВАЙТЕ 


ВАГОИВ"5 ОАТЕ 
СОП ЕСТОВ”8 ЕОПОН 


ЗЕВ!ОИЗ ЗАМ 


Безплатен лиценз 
за гейм-КлубовВе. 


СПЕЦИАЛНА ЦЕНА 


Пълната Колекция Тпе 55 (Тпе 55, Те 505: Цмп” 8 Шр, 
Тпе 505: Ноизе Рапу) можете да закупите на специална цена 


РС МАМА па. Славейков КЕ, гел: (02) 986 68 58; ул, Глацстон НОЗ, тел: (02) 952 6053 


ПУЛСАР. (СОФИЯ) бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11; 954 8 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35 


я сее бул. Патриарх Евтим 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; пл. Славейков 9, тел. (02) 986 68 58; пл. Славеоков 1, магазин Муз 
евр, тел, (02) 981 31 96; ЦУМ, ест. 3; мавазин БОНЖУР, пи. Славеоков; магазин БОНЖУР - СРЕДЕЦ: базар малък ЦУМ, ест. 3; НДК, базар ПАСАЖА: |ВАРНА| ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; 
(ПЛОВДИВ ул. Загреб 2, тел. (032) 26 48 13; |ПЛЕВЕН| бул. Русе 2, тел. (064) 800 300; ЛОВЕЧ) бул. Болгария 102, тел. (068) 24 363, | МОНТАНА ул. Ангвл Кончев 30, тел. (096) 25 546; МЕТВО САВН 8 САВВУ В цялага сграна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ЗЕВВА, ВП27АНО, |МЕОСВАМЕВ, 
ММТЕВРГАУ, МВСМ МТЕНАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВВ, 300, ИВ! ЗОЕТ 


ЕЕСТВОМС АНТЗ, ТАКЕ 2, 


И на тВоя 
ЗТЕВЕЕТ 
ще изгрее 


ШШ САЙТ! 


НапраВете си 
собствена 


ВИ 


страница 
безплатно 
и лесно! 


(фите!.пе! 


А сотрапу ог МоБпПтТе! 


